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El teu gestor d’aula, dia a dia

A myroom, |a teva plataforma docent online, trobaras tot el que cal
per implementar el programa a |a teva aula; ademas, tendras tindras tota
la informaci6 organitzada, amb tots els recursos necessaris del dia,
per fer les activitats en un sol clic!

Qué és EMAT?

EMAT és un programa per I'ensenyament de les matematiques
basat en metodologies innovadores que permeten

un aprenentatge significatiu. Gracies al joc, la manipulaci6

i les activitats contextualitzades els teus alumnes gaudiran

de les matematiques.

A més a més, mitjancant la seqiienciaci6 ciclica dels continguts
i la diversitat d’experiéncies aconseguiras un aprenentatge
competencial des d’edats primerenques respectant tots

els ritmes d’aprenentatge.

A continuacid, trobaras una seleccié de pagines de la Guia
del mestre, el document en qué es desenvolupen totes

les activitats al detall i els aspectes pedagogics clau per
programar el teu dia a dia.

| tot el programa esta dissenyat per donar resposta a la nova
llei d’educacié LOMLOE:

+  Desenvolupament de les competéncies especifiques.
» Avaluaci6 competencial i continua.
»  Estratégies d’educacio inclusiva.
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Aplicacions.
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Accedeix a I'informe de CiberEMAT
amb informacio detallada
dels teus alumnes.

CiberEMAT

Anima els leus alumnes a realitzar la sessié de CiberEMAT per consolidar
els Ultims continguts treballats.

Geopla

Anima els teus alumnes arealitzar 'activitat de geometria a la plataforma

digital.

Material perala sessio
Programacio Recursos aula

@ Targetes de figures
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@ Histéries per pensar
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sobre el programa.
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Calendari

Aqui tens una estructura de calendari amb el nombre de sessions ’EMAT
distribuides en trimestres. Veuras que cada quatre sessions et proposem dedicar la cinquena
sessio als Jocs d’en Lemon o a una prova d’avaluacié. Totes dues propostes contenen
activitats en les quals es reforcen habilitats i sabers treballats fins al moment.

A meés, al final de cada trimestre trobaras una Situacio d’aprenentatge (SA).

1r TRIMESTRE
( 1 | 2 | 3 | 4 5 | 6 | 7 | 8 ‘ Els jocs d’en Lemon 2
( 9 | 10 | 11 | 12 13 | 14 | 15 | 16 ‘ Els jocs d’en Lemon 3
( 17 | 18 | 19 | 20 Els jocs d’en Lemon & 21 | 22 | 23 | 24 ‘ Posa’t a prova 2

(25 | 26 | 27 | 28 Els jocs d’en Lemon 5 29 | 30 | 31 | 32 Els jocs d’en Lemon 6
(33 | 34 | 35 | 36 Prova final “B

2n TRIMESTRE

(38 | 39 | 40 | 41 Els jocs d’en Lemon 7 42 | 43 | INA | 45 Els jocs d’en Lemon 8

(46 | 47 | 48 | 49 Posa’t a prova 3 50 | 51 | 52 | 53 Els jocs d’en Lemon 9

(54 | 55 | 56 | Bl Eisjocs denLtemon1o | 59 | 60 | 61 Posa’t a prova 4

(62 | 63 | 64 | 65 Els jocs d’en Lemon 11 66 | 67 | 68 | 69 Els jocs d’en Lemon 12

£

(70 | 71 | 72 | 73 Prova final 74 | 75 | SA

3r TRIMESTRE

(76 | 77 | 78 | 79 Els jocs d’en Lemon 13 80 | 81 | 82 83 Els jocs d’en Lemon 14

91 Els jocs d’en Lemon 15

(84 | 85 | 86 | 87 Posa’t a prova 5 88 | 89 | 90

(92 | 93 | 94 | 95 Els jocs d’en Lemon 16 96 | 97 | 98 99 Posa’t a prova 6

(100 | 101 | 102 | 1

Cuos [0 [0 [ o T = [0

o

3 Els jocs d’en Lemon 17 [EEIA | 105 106 YA Els jocs d’en Lemon 18

Ciclicitat horitzontal

Per a desenvolupar les competéncies matematiques és necessari conéixer i aplicar els sabers basics.
Com una mateixa competéncia pot requerir sabers de diversos sentits matematics és necessari
seqiienciar-los de manera ciclica, és a dir, intercalar-los al llarg de les setmanes i els trimestres per a
connectar-los. A continuacio, tens les sessions agrupades per sentits, perqué tinguis la visio global.
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+ Quantitat: 88 98 104
 Localitzaci6 i sistemes de representacio:
@
« Sentit de les operacions: « Visualitzacid, raonament i modelitzacio
geomeétrica:

I

3 4 12 16 25 27 29 31

35 37 39 @
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+ Relacions:

8 10 42 63 64 71 73 [89 110
,~— SENTITALGEBRAIC ——

< Patrons:

» Educacio financera:

18 | 43 108
- J/

41 57 68 68

« Model matematic:

13 28 38 51 67 |91 111

,— SENTITDELAMESURA ——

» Magnitud:

* Relacions i funcions:

7 9 |58 94
24 | 48 54 59 65 [81 96

« Pensament computacional:
* Mesurament:

15 40 74 |78
- EEa N J

» Estimaci6 i relacions:

23 86

\_ ) SENTIT ESTOCASTIC

« Organitzacio i analisi de dades:

11 17 30 50 80

SENTIT SOCIOAFECTIU

= Creences, actituds i emocions:

Ji1 JL2 JLS | JL7 JL10 JL1l Jei4 JLas  JLie

= Treball en equip, inclusio, respecte i
diversitat:

JI3 JL4 JL6 | JL8 JL9 JL12 JLI3 JLi6 JL17

EMAT



Itinerari
d’avaluacio

Per fer una avaluacioé continua

i competencial, a continuacié t'indiquem
quines activitats pots fer, quan i amb quins
instruments comptes.

Observar 'acompliment

Fes servir les evidéncies del llibre

i els indicadors de cada sessié associats
a cadascuna de les competéncies.

Fer un diagnostic
En sessions especifiques, fes servir
els seglients instruments:

+ Avaluacio de calcul mental.
* Posa’t a prova.
* Prova de la unitat.

Assignar un nivell
En acabar el trimestre analitza |a informacio
amb:
* Riibriques de competencia matematica
per cicle.

Finalment, per acompanyar-te en aquest
procés, et compartim l'itinerari d’avaluacio

en el que veuras la relaci6 entre competéncies

especifiques, criteris d’avaluacio i sessions
de tot el curs. Els criteris son genérics,

per la qual cosa aquesta guia t’ajudara a saber

on posar el focus en l'avaluacio.

MAT

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

¢ 1.1 Interpretar problemes matematics organit-

zant-ne la informacio donada i comprenent les
preguntes formulades.

8 35 39 48 55 73 /85 97
1.2 Elaborar representacions matematiques efi-
caces, amb recursos manipulables, grafics i digi-

tals, que condueixin a la comprensi6 i resolucio
de problemes i situacions de la vida quotidiana.

18 21 24 51 59 63 7491 96

108 110

1.3 Analitzar i seleccionar eines i estratégies ela-
borades valorant-ne i contrastant-ne I'eficacia
i idoneitat de manera raonada en la resolucio de
problemes.

16 34 83

1.4 Obtenir solucions matematiques d’un pro-
blema mobilitzant els coneixements necessaris
i discriminant I'existéncia o no d’'una o més so-
lucions d’un problema.

37 78 79 84 105

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

« 2.1 Construir i expressar amb coheréncia idees i

raonaments que permetin justificar la validesa
de les solucions, processos i conclusions des de
diferents perspectives (de génere, de sostenibi-
litat, de consum responsable...).

2 4 20 25 26 27 31 41 64

69 71 101 102 103 106 109

2.2 Generar preguntes a partir d’arguments ma-
tematics que permetin plantejar nous reptes
relacionats amb el problema resolt.

53 62 89 111

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

+ 3.1 Plantejar preguntes en contextos diversos

que es puguin respondre a través del coneixe-
ment matematic.

3 9 12 65 66 |95

3.2 Fer conjectures matematiques senzilles
de manera autdonoma i raonada en un context
en qué I'alumne/a tingui llibertat creativa fent
Us, si cal, d’eines tecnologiques (llenguatges de
programacio, fulls de calcul, GeoGebra, fotogra-
fia matematica, video, etc.)

1 6 22 23 36 42 68 72 |90

3.3 Proposar problemes de manera auténoma,
creativa i raonada en un context.

15 28 38 43 54 56 67 [92 103

COMPETENCIA ESPECIFICA &

4.1 Descompondre un problema o situacio de la
vida quotidiana en diferents parts, abordant-les
d’una en una per poder trobar la solucié global
amb dispositius digitals.

14| 57 |92

4.2 Reconeixer patrons, similituds i tendéncies
en els problemes o situacions que es volen so-
lucionar.

4.3 Trobar els principis que generen els patrons
d’un problema descartant les dades irrellevants
tot identificant les parts més importants.

4.4 Generar instruccions pas a pas per resoldre
un problema i d’altres similars provant i duent
a terme possibles solucions amb dispositius
digitals.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5

5.1 Identificar i usar les connexions entre di-
ferents representacions d’un mateix concep-
te matematic quan s’extreu informaci6 d’una
d’aquestes per aplicar-la a I'altra.

10 29 44 86

5.2 Reconeixer i relacionar connexions entre di-
ferents conceptes i coneixements matematics
a través de situacions de la vida quotidiana per
treure’n conclusions i tenir una visié integrada
de les matematiques.

1 92

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

6.1 Reconeixer i utilitzar les matematiques pre-
sents en la vida quotidiana usant els processos
inherents a la investigacio cientifica i matema-
tica: inferir, mesurar, comunicar, classificar, pre-
dir..., en situacions susceptibles de ser aborda-
des en termes matematics.

6.2 Reconéixer i utilitzar les connexions entre
les matematiques i altres matéries, en situa-
cions susceptibles de ser abordades en termes
matematics.

6.3 Identificar i valorar I'aportaci6 actual i his-
torica de les matematiques al progrés de la hu-
manitat, també des d’una perspectiva de géne-
re, davant dels reptes que planteja la societat
actual.

6.4 Desenvolupar I'esperit critic i el potencial
creatiu de la matematica argumentant propos-
tes innovadores en contextos cientifics, tecnolo-
gics, socials, artistics i culturals.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

7.1 Comunicar informacio de manera organitza-
da, utilitzant el llenguatge matematic adequat,
oralment i per escrit, per a descriure, explicar jus-
tificar raonaments, procediments i conclusions.

19 17 | 50 70 ‘81 100

7.2 Representar conceptes, procediments i re-
sultats matematics amb claredat, utilitzant dife-
rents eines i formes d’expressio, com per exemple
a través del dibuix, la fotografia, els videos, les
obres visuals i musicals, per visualitzar idees i
estructurar processos matematics.

7 13 50 75 76 77 80

7.3 Dialogar entre iguals i debatre idees matema-
tiques per descriure, explicar i justificar raona-
ments, processos i conclusions.

MAT



COMPETENCIA ESPECIFICA 8

+ 8.1 Gestionar les propies emocions i desenvo-
lupar l'autoconfianga per encarar nous reptes
matematics perseverant en la seva resolucio en
qualsevol situacié d’aprenentatge proposada.

« 8.2 Tenir consciéncia que s’esta aprenent i de
com s’esta aprenent en qualsevol situacio d’apre-
nentatge proposada.

« 8.3 Identificar els errors propis i expressar de
manera raonada quin és el motiu que els pro-
voquen (conceptuals, de procediment, d’estra-
tégia...), en la resolucio de reptes o problemes,
perseverant en |a seva resolucio.

8.4 Participar de la propia avaluacio gestionant
estratégies que ajudin a superar les dificultats,
en la revisio de les produccions realitzades.

8.5 Apreciar el potencial creatiu de la matematica
aixi com la seva capacitat de generar harmonia i
bellesa, en les creacions i produccions realitzades.

Reconeix els moments d’aprenentatge

Les unitats d’EMAT estan interconnectades entre elles, de manera que els continguts segueixen una
programacio ciclica i es reprenen periodicament des d’una gran diversitat d’experiéncies d’aprenentatge.

COMPETENCIA ESPECIFICA 9

* 9.1 Cooperar en el treball en equip tant en en-
torns presencials com virtuals, escoltant els al-
tres i valorant les seves aportacions, respectant
la perspectiva de génere, en situacions en qué
es comparteixi i construeixi coneixement de
manera conjunta.

JI3 | JL7 JL12

¢ 9.2 Collaborar activament amb els altres, arri-
bant a acords i complint-los, per assolir els
objectius del grup relatius a la construcci6 del
coneixement matematic, valorant I'éxit collectiu
com una estratégia de millora personal.

JL1 | JL9 [JL17

¢ 9.3 Equilibrar les necessitats personals amb les
del grup, des de I'empatia i el respecte, reco-
neixen la diversitat i el valor de les aportacions
dels altres per genera nou aprenentatge ma-
tematic, tant individual com collectiu.

* 9.4 Ajudar a identificar errors i dificultats d’apre-
nentatge de les companyes i companys fent
aportacions constructives i concretes que puguin
ajudar a superar-los i a millorar.

Seqiiéncia didactica

INFORMACIO PEDAGOGICA PER COMENCAR ENSENYANT-APRENENT PER ACABAR

Objectiu
Completar séries numériques.

Sabers basics
Comptatge.

Indicador d’avaluacié
Investiga patrons en la
identificacio i ordenacio

* Calcul mental
Identificaci6 del nimero
anterior i posterior

* Problema del dia
Identificacio de patrons
en séries numeriques.

« Joc demostracié cooperatiu
ifitxa
Identificaci6 i ordenaci6 ascendent
i descendent de nimeros fins a 100.

« Jocde cubs
Ordenar i identificar nameros.

Diari de matematiques
Situacions de la vida
quotidiana en qué
necessitem comptar

0 escriure nimeros.

Sessions relacionades

16, 63, 100
de nameros.
Objectiu « Historia per pensar + Joc demostracid i fitxa Diari de matematiques
Sumar i restar amb la recta Operacions de suma i resta. Operacions de suma i resta Relacio entre la suma
numérica. en la recta numérica. ilaresta.

Sabers basics
Sentit de les operacions.

" N "
|"d‘lf-=d°f d avéluacuo Sessions relacionades
Aplica estratégies com la recta 4,7,8

numerica per sumar i restar.

Objectiu « Calcul mental « Joc demostracid i fitxa Reflexio oral

Calcular dobles fins a 10
i estratégies de suma.

Sabers basics
Sentit de les operacions.

Indicador d’avaluacié
Realitza conjectures
i relacions entre nimeros.

Sumes fins a 10.

* Problema del dia
Identificacio de patrons
en séries numeriques.

Calcul del doble fins a 10.

+ Jocde cubs
Calcul del doble fins a 10.

Estratégies per sumar 9
a altres nameros.

Sessions relacionades
4,10, 69

Objectiu
Resoldre operacions de suma

« Calcul mental
Calcul del doble fins a 10.

La sistematitzacio i seqiienciacié d’aquestes activitats fan possible 'aprenentatge significatiu i el desenvolu-
pament de les habilitats matematiques de manera profunda i duradora, des d’infantil fins a primaria.

Com que sabem que les operacions basiques, suma, resta, multiplicacié i divisié, son continguts clau
en letapa de primaria, t'indiquem el procés d’aprenentatge. Per fer-lo, trobaras les segiients icones a les

activitats, assenyalant els segiients moments, que sén sempre acumulatius:

Comprensio
del concepte

Activitats que permeten
conegixer i interioritzar
el concepte.

MAT

Introduccié
de algoritme
Activitats enfocades

a descobrir 'algoritme
i com fer-lo servir.

Practica
de Palgoritme

Activitats per practicar
I'Gs de l'algoritme,
de manera productiva
o sistematica.

amb la taula de sumar.
« Problemes orals

Sabers basics Sumes amb sumands iguals
Sentit de les operacions. fins a 10.

Agrupacio de mitjans.
Indicador d’avaluacié

Empra eines per resoldre sumes.

« Activitat manipulativa i fitxa
Os i interpretacio de la taula
de sumar.

« Matijocs
Suma dels sumands del 0 al 5
i del 5 al 10 en quadre de doble
entrada.

Reflexio oral
Avantatges d’usar la taula
de sumar.

Sessions relacionades
7,89

Consolidacio
de Palgoritme

Activitats dirigides
a fer servir 'algoritme en
diversitat de situacions
per consolidar-lo.

O Sentit D Sentit A Sentit O Sentit de la

numéric algebraic espacial mesura

Q Sentit <> Sentit
estocastic

socioafectiu

Moment
d’aprenentatge

MAT
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INFORMACIG PEDAGOGICA

PER COMENCAR ENSENYANT-APRENENT

PER ACABAR

Objectiu * Prova de velocitat + MatiReptes Dossier d’aprenentatge
Practicar els sabers treballats (suma) Obtenci6 de dades desconegudes Explico Pactivitat que més
en les sessions anteriors. en sumes i restes. m’ha agradat.
Indicador d’avaluacié + Jocde cubs CiberEMAT
Accepta les tasques i rols assignats Calcul del doble fins a 10. Sessio 1.
en el treball en equip.
* Matijocs
Suma dels sumands del 0 al 5
idel5al 10 en quadre de doble
entrada.
+ Eureka!
Calcul i problemes de suma
iresta.
Objectiu = * Calcul mental * Activitat manipulativa i fitxa Reflexio oral
Representar igualtats Propietat commutativa Resolucio de funcions de suma Funcio del robot de Lemon
i obtenir dades de la suma iresta. per identificar elements
desconegudes. Deduccié de la norma del robot ocults.

Sabers basics
Relacions i funcions.

Indicador d’avaluacié
Obté dades desconegudes

Problema del dia
Identificacio de patrons
en séries numériques.

magic de Lemon.

Sessions relacionades

57,58, 94
i realitza conjectures.
Objectiu « Calcul mental * Rutina de pensament Reflexié oral
Analitzar diferents cossos Comparacio de mesures Identificacio de les caracteristiques Caracteristiques comunes
geometrics. de longitud expressades de prismes i piramides. de l'esfera, el cilindre i el

Sabers basics
Figures geomeétriques.

Indicador d’avaluacio
Investiga la relacio entre figures
planes i cossos geometrics.

en diferents unitats
(km, micm). .

Problema del dia

Sumes de mdltiples de 10.
Identificaci6 de la informacio
clau en la resolucio de

Activitat manipulativa
Construccio de prismes

i piramides a partir dels seus
desenvolupaments plans.

con.

Sessions relacionades

6, 60, 61
problemes.
Objectiu + Calcul mental + Jocdemostracid i fitxa Reflexio oral
Sumar amb portades Sumes i restes de maltiples Composicid i descomposicid de Agrupacio d’unitats
mitjangant descomposicio. de 10. ntmeros amb material manipulatiu en desenes.

Sabers basics
Sentit de les operacions.

Problema del dia
Resolucio de problemes

com a introduccio a la suma
amb portades.

amb diners. * Mural de matematiques
Indicador d’avaluacié Sessions relacionades
Utilitza l'estratégia de 21,25, 26, 28, 29, 31
reagrupacio per sumar.
O Sentit D Sentit Sentit Sentit de la Sentit <> Sentit Moment
numéric algebraic espacial mesura estocastic socioafectiu d’aprenentatge
MAT

O Sentit

INFORMACIO PEDAGOGICA

Objectiu
Utilitzar unitats de massa.

Sabers basics
Mesurament.

Indicador d’avaluacié
Utilitza el quilo com a unitat

de mesura i compara mesures.

* Calcul mental
Sumes i restes de maltiples
de 10.

* Problema del dia
Expressio de mesures
de longitud en diferents unitats
(cmim).

PER COMENCAR ENSENYANT-APRENENT

Joc demostracio i fitxa

Us de la balanga per pesar objectes
Equivaléncies entre maltiples

i submaltiples de les unitats

de massa: quilograms i grams.
Registre de dades.

Mural de matematiques

PER ACABAR

Reflexid oral
Eleccié d’unitats
de mesura.

Sessions relacionades
74,78

Objectiu
Reconeix fraccions a través
de I'ls del rellotge.

Sabers basics
Quantitat.

Indicador d’avaluacié

+ Calcul mental
Lectura del rellotge analdgic:
I'hora en punt, la mitja hora
i el quart d’hora.

* Problema del dia
Resolucio de problemes
de fraccions.

Joc demostracié i fitxa

Iniciacio a les fraccions.

Lectura i representacio de 'hora

en el rellotge analogic: 'hora en punt,
la mitja hora i el quart d’hora.

Mural de matematiques

Reflexid oral
Identificacio d'objectes que
es poden dividir en quarts.

Sessions relacionades

Valora I'ds de les fraccions 46, 47, 48

per mesurar el temps.

Objectiu * Calcul mental * Rutina de pensament i fitxa Reflexid oral

Reconeix i crea grafics Sumes i restes fins a 30 Representacio de dades Reflexio sobre l'estratégia

de barres. mentalment. en diagrames de barres. de pensament utilitzada.
Lectura i comprensio de grafics

Sabers ba: + Problema del dia estadistics.

Organitzacio i analisi de dades.

Indicador d’avaluacié

Lectura i comprensio
de grafics de barres.

Sessions relacionades
Reconeix i crea grafics 20,93
de barres.
Objectiu + Calcul mental « Joc demostracié i fitxa Reflexio oral

Resoldre multiplicacions com
a suma de sumands iguals.

Sabers basics
Sentit de les operacions.

Indicador d’avaluacié
Empra estratégies en la
resolucio de multiplicacions.

Sumes amb sumands iguals
fins a 20.

+ Problema del dia
Composicio de quantitats de
diners amb monedes.

Multiplicacio com a suma

de sumands iguals.

Us de la multiplicacié en problemes
contextualitzats.

Matijocs
Suma de dos sumands del 5 al 10
en quadre de doble entrada.

Estratégies per multiplicar.

Sessions relacionades
3,67, 68, 85, 87, 89

D Sentit

numeéric algebraic

Sentit
espacial

Sentit de la
mesura

O Sentit

estocastic

<> Sentit

socioafectiu

Moment
d’aprenentatge

MAT



SESSIO 1

Ordeno i identifico nombres

Objectiu

Completar séries numériques de manera
ascendent i descendent fins al 100. Treballem
aquest objectiu a través d’un joc de
demostracio amb targetes numerals, amb qué
els alumnes ordenaran séries numeriques en
equip cooperatiu.

Moment d'aprenentatge
Comptatge:

+ Dins del sentit numeéric, l'aprenentatge
esperat del saber és 'adquisicid
destratégies variades de comptatge i
recompte sistematic en quantitats fins
a 100.

Sessions relacionades
Sessions prévies: 85, 107, 110 (EMAT 1)
Sessions posteriors: 16, 63, 100 (EMAT 2)

4 A
O O O O O O 00 O

Material

Caixa d'aula:

« Targetes numerals de 0 a 100
+ Cubs numeérics

» Recta numerica

myroom:
- Joc de cubs Ordeno i identifico nombres
- Atenci6 a la diversitat: Oxigen i Repte

PER COMENCAR

« Calcul mental.

Els alumnes han de respondre, mostrant

el resultat amb els cubs numerics de la Caixa

d’aula, la pregunta: «Quin niimero soc?».

a. Soc el que va abans del 31. El 30.

b. Soc el que va després del 9. EI 10.

c. Soc el que va abans del 17. EI 16.

d. Soc el que va després del 47. EI 48.

e. Soc el que va abans de I'l. El 0.

}Apl\'quem lestratégia de salt amb la recta numeérica
de la Caixa d’Aula. Volem que els alumnes coneguin

el nimero anterior i posterior per fer de manera
rapida sumes i restes senzilles.

Problema del dia

Escrivim les séries a la pissarra i els alumnes, en

parelles o equips cooperatius, busquen l'error al

patro. Segons el temps que els calgui per
detectar l'error, farem una o dues séries.

a. 13,14, 15,18, 17,18, 19, 20. El primer 18
ha de ser un 16. Es una série ascendent
d’un en un a partir del ndmero 13.

b. 80, 81,78, 77,76, 75, 74. EI 81 ha de ser un 79.
Es una seérie descendent d’un en un a partir
del ndmero 80.

}Apliquem I'estratégia de raonament logic: els alumnes

poden apuntar les dades en les pissarres EMAT i
busquem relacions entre les dades.

Si tenim més temps...

El Joc de cubs Ordeno i identifico nombres
de myroom ajuda a reforgar les séries
numeriques, i també a ordenar i escriure
els nimeros fins al 100. Si no hi ha temps
per jugar de manera autonoma durant la
sessio, és recomanable fer una partida de
demostracié com a minim amb un alumne
voluntari perqué el grup comprengui

el joc.

ENSENYANT-APRENENT

« Joc de demostracié cooperatiu

1. Dividim la classe en quatre grups i fem el joc
en un espai ampli com el passadis o el pati si
és possible.

}Podem adaptar el joc i fer-lo a 'aula amb notes de
paper sobre les taules si no hi ha possibilitat de
sortir al passadis o al pati.

2. Repartim 12 targetes numerals de la Caixa
d’aula a cada grup (al grup 1, targetes del 0 al
25; al grup 2, targetes del 26 al 50; al grup 3,
targetes del 51 al 75; i al grup 4, targetes del
76 al 100).

3. Els membres de cada grup, asseguts en cercle
i mitjangant la técnica cooperativa llapis al
centre, completen i ordenen (de manera
ascendent i descendent) la série numeérica
corresponent a les targetes assignades en tres
minuts aproximadament.

}La técnica cooperativa Llapis al centre permet que
els alumnes dialoguin abans de completar
lactivitat. En aquest cas per a facilitar la gestio
d’aula, només un membre de cada grup, seguint
indicacions de la resta de membres, pot tocar les
targetes una vegada han estat ordenades.

4. Els grups poden rotar o intercanviar les
targetes quan passa el temps i ordenar i
completar la série de nimeros seguent.

5. Durant les rotacions plantegem preguntes als
grups com ara: «Quina série esta resultant
més complexa d’'ordenar?»; «Quina estratégia
esteu fent servir per ordenar els nimeros amb
rapidesa?». Esperem que les seves respostes
facin referéncia a fixar-se en les desenes dels
ndmeros.

6. Reflexionem sobre les diferents estratégies
que ha fet servir per ordenar les séries.

* Fitxa de I'alumne
1. Els alumnes resolen de manera individual els
exercicis de la fitxa del Llibre de I'alumne.
2. Projectem la fitxa amb les solucions de
myroom i posem en com( les respostes.

Preguntem als alumnes: «;En quines situacions
de la vida quotidiana ens cal comptar o escriure
nimeros?». Deixem uns instants de reflexio.

Els alumnes poden compartir alguns exemples i
anotar-ne un al seu Diari de matematiques.

Atencio a la diversitat

« Oxigen
Podem reforgar els continguts amb la fitxa
de la sessi6 1 de myroom.

* Repte
Podem ampliar els continguts amb la fitxa
de la sessi6 1 de myroom.

Indicador d'avaluacio

Fa conjectures matematiques senzilles,
investigant patrons i en la identificacio i
ordenacié de nimeros de manera guiada
durant el joc demostracio i la fitxa del Llibre
de lalumne.



SESSIO 2

Sumo i resto amb la recta

Objectiu

Sumar i restar amb la recta numérica.

Treballem aquest objectiu a través d’'un
joc demostracio en el qual els alumnes
faran operacions de suma i resta sobre
la recta.

Moment d'aprenentatge @
Sentit de les operacions:

+ Dins el sentit numeéric, 'aprenentatge
esperat del saber és la utilitzacio
d’estratégies de calcul, com la recta
numeérica, amb nombres naturals per fer
sumes i restes fins al 30.

Sessions relacionades
Sessions prévies: 101, 104, 109 (EMAT 1)
Sessions posteriors: 4, 7, 8 (EMAT 2)

~
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Material

Caixa d'aula:
- Targetes numerals del -10 al 30

myroom:

« Histdria per pensar Examinant
en Lemon

- Pissarra digital: recta numérica

Altres:
« Gomes elastiques

~N

MAT

PER COMENCAR

« Historia per pensar

Llegim en veu alta la historia Examinant

en Lemon. Plantegem en gran grup les

preguntes que apareixen a la lectura i deixem

uns instants perqueé els alumnes hi reflexionin:

Prioritzem les preguntes seglients per treballar

les operacions de calcul mental de sumes

i restes fent servir la recta numeérica: «Tinc

cinc pomes i me’n menjo dues , quantes

pomes em queden?»; «Quants dies hi ha

en una setmana?»; «Quants ous hi ha en

una dotzena d’'ous?».

.

& Les histories per pensar donen 'oportunitat de fer
una lectura compartida. Dediquem a aquesta
activitat 10 minuts com a maxim.

Si l'espai de l'aula ho permet, generem una assemblea
durant el Per comengar i dinamitzem la historia com a
contacontes.

Es important deixar uns minuts de reflexi6 després de
cadascuna de les preguntes abans de continuar amb
la lectura. Les respostes apareixen a la mateixa
historia.

Podem fer servir la historia per pensar com una
activitat de comprensio lectora d’altres arees o com a
feina per a casa, ja que se n’ha fet una primera lectura
alaulaiels alumnes ja en coneixen el contingut.

Gestio d'aula

La recta numeérica és una representacio
visual de Pordre d’una seqléncia de nimeros
que ajuda els alumnes a identificar i ordenar
nimeros, també per a comptar, fer séries i
aprendre les taules. La recta numeérica és
una eina de gran ajuda a '’hora d’ensenyar
sumes i restes senzilles basiques, ja que
permet representar de manera molt visual i
fins i tot interactiva els calculs necessaris per
a resoldre un problema.

¢

¢

ENSENYANT-APRENENT

* Joc demostracio

1. Repartim aleatoriament les targetes numerals
del -10 al 30 de la Caixa d’aula (alguns
alumnes tindran dues targetes).

2. Entre tots han de formar la recta numeérica
del -10 al 30 al terra de la classe.

3. A continuacié, fem operacions d’addici6 i de
sostraccio que alguns alumnes voluntaris
resoldran caminant sobre la recta.

Per exemple: 10 + 5; 15 - 5; 30 - 2; 28 - 4.

4. Escrivim cada operaci6 a la pissarra i
preguntem: «Quin métode heu fet servir per
fer loperaci6?». Esperem respostes en qué
esmentin «el moviment sobre la recta
numerica cap endavant per sumar i cap enrere
per restar».

}Si no surt de manera natural, fem un altre
exemple sobre la recta tots junts: escrivim el
nimero 19 a la pissarra i preguntem: «Que fem
per afegir-n’hi 3». Esperem que la resposta sigui:
«Ens movem endavant a la la recta
19 20 21 22».

5. Preguntem: «Qué passa amb el nimero pel
qual comencem?». Esperem que la seva
resposta sigui: «<No el comptem, només
comptem el nombre de salts».

6. Preguntem: «Queé passa a la resta?»; «Quant
son 30-3?». Esperem que la resposta dels
alumnes sigui: «Caminem cap enrere tres
vegades: 30 29 28 27».

* Fitxa de I'alumne
1. Els alumnes resolen de forma individual els
exercicis de la fitxa del Llibre de I'alumne.
+o . <. N
/Podem utilitzar la recta numeérica de la pissarra
digital en myroom per a fer algun dels exercicis
en gran grup.
2. Projectem la fitxa amb les solucions de
myroom i posem en comdu les respostes.

Conversem sobre el procés d’aprenentatge que
hem fet en el joc demostracio.

Preguntem: «Es el mateix sumar que restar?».
Deixem uns instants de reflexio.

Preguntem: «Cap a quin costat caminem

a la recta numeérica quan al ndmero 30 n’hi
restem 2?». Esperem que la resposta sigui: «Cap a
esquerrax; si no, reprenem el treball sobre la
recta numerica. Preguntem: «| quan en sumem
2?». Esperem que la resposta sigui: «Cap a la
dreta»; si no, reprenem el treball sobre la recta
numerica.

Atencio a la diversitat

« Oxigen
Podem resoldre les operacions del joc
demostracio amb la pissarra digital de
myroom o amb palets de la Caixa d’aula per
representar les unitats i grups
de 10 lligats amb una goma per representar
les desenes.

*Repte
Podem proposar operacions en qué el segon
sumand o el subtrahend siguin més
complexos (5, 6 0 7). Per exemple: 45 + 7;
34 - 6. Els alumnes poden dibuixar una
recta numeérica del 25 al 55 i fer-la servir per
fer les operacions.

Indicador d'avaluacio

Obté possibles solucions a problemes, de
manera guiada, aplicant estratégies basiques
com el moviment cap endavant i cap enrere a
la recta numeérica per sumar i restar.



SESSIO 3
Doblo nombres fins a 10

Objectiu y

Calcular dobles fins al 10 i fer servir
estratégies de suma aproximant a la desena.
Treballem aquest objectiu a través d’un joc
demostracio en que els alumnes calculen el
doble de nimeros com a suma de sumands
iguals fins al 5+5 i practiquen estratégies de
suma aproximant a la desena.

Moment d'aprenentatge

Sentit de les operacions:
+ Dins del sentit numeéric, 'aprenentatge
esperat del saber és I'is d’estratégies de
calcul amb nombres naturals com ara

calcul de dobles, suma de sumands iguals

o 'aproximaci6 a la desena. Els alumnes
inicien la comprensio del concepte de
multiplicacié com a suma de sumands
iguals.

Sessions relacionades
Sessions prévies: 45,73, 92 (EMAT 1)
Sessions posteriors: 4, 10, 69 (EMAT 2)

s
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Material

Caixa d'aula:

+ Cubs EMAT

« Recta numerica
« Palets

myroom:
- Joc de cubs Doblo nombres fins a 10
- Atenci6 a la diversitat: Oxigen i Repte
- Pissarra digital: palets

~

MA

PER COMENCAR

Calcul mental
Els alumnes han de respondre amb els cubs
EMAT de la Caixa d'aula.

a. 4+4=8
b. 2+7=09.
c. 5+5=10.
d. 2+8=10.
e. 3+5=8.

"

/Apliquem I'estratégia de descomposici6 additiva de
nombres menors de deu o de salt per la recta
numeérica de la Caixa d'aula.

Problema del dia

Escrivim aquestes séries a la pissarra i deixem

uns instants perqué comentin en parelles o

equips el que passa en cadascuna:

a.0,1,3,6,10, _.15; +1, +2, +3, +4, +5.

Cada namero de la série s'obté sumant-li

al nimero anterior un nimero més, comengant

per I'l.

b.19,18,16,15,13, _.12;-1,-2,-1,-2,-1.

Cada namero de la serie s'obté restant al

ndmero anterior un 1 o un 2 de manera

alternativa.

}Apliquem I'estratégia de trobar patrons. Un cop tenim
la informaci6 disposada en una llista, inferim les

dades que falten. Els alumnes poden anotar les séries
en les pissarres EMAT.

Si tenim més temps...

El joc de cubs Doblo nombres fins a 10 de
myroom permet practicar el calcul de dobles
fins al 10. Si no hi ha temps per jugar de
manera autonoma durant la sessio, és
recomanable fer una partida de demostracio
com a minim amb un alumne voluntari
perqué el grup comprengui com funciona

el joc.

¢

ENSENYANT-APRENENT

* Joc demostracio

1. Organitzem els alumnes en parelles i
practiquem la suma de dobles finsa 5 +5
amb els cubs EMAT de la Caixa d'aula.

2. Cada membre de la parella llanga per torns el
cub 0-5i indica el doble del nimero que li
surti.

; Poden fer servir la recta numérica o material
manipulatiu com els palets, tots dos a la Caixa
d’aula, o els palets de la pissarra digital de
myroom, o també els dits si tenen dificultats

comptant els dobles. També podem desafiar els
alumnes que ho necessitin amb el cub 5-10.

w

. Un cop han practicat aquest calcul mental de
dobles fins a 5 + 5, preguntem: «Quant és
10 + 7?». Esperem que responguin 17. En cas
contrari, els mostrem el salt a la recta
numeérica de la Caixa d’aula amb el
10 + 7 i més exemples: 10 + 3; 10 + 6.

4. A continuaci6 plantegem: «Quant és 9 + 7?».
Deixem que els alumnes calculin el resultat i
preguntem quines estratégies han fet servir .
Poden respondre: «Saltar a la recta numerica o
comptar els palets».

} Sino surt de manera natural, els fem veure la
relaci6 entre les sumes 9 + 7110 + 7, fent
referéncia a com esta de prop el 9 de la desena o
la relacié que t? el 9 amb el 10 perqué s'adonin
que 9 és 10-1. Es a dir, que sumar 9 és el mateix
que sumar 10 i treure’n 1, o afegir-hi una desena
i reduir-ne una unitat. Proposarem aquesta
estratégia de calcul sempre que un sumand
sigui 9.

5. Proposem altres sumes com 9 + 619 + 3. Per
fer les operacions, els alumnes poden seguir
les estratégies plantejades.

6. Preguntem pel resultat i 'estratégia que han

fet servir i guiem la resolucio utilitzant les

sumes 10 + 6110 + 3.

}Per fer les operacions poden fer servir els dits,

material manipulatiu o la recta numeérica de la
Caixa d'aula.

* Fitxa de l'alumne
1. Els alumnes resolen de forma individual els
exercicis de la fitxa del Llibre de alumne.
2. Projectem la fitxa amb les solucions de
myroom i posem en com( les respostes.

Reflexionem sobre les estratégies utilitzades al
joc de demostracio. Preguntem: «Quines
estratégies podem fer servir per sumar 9 a altres
nmeros?». Esperem que comentin diverses
estratégies com I'Gs de la recta numérica de la
Caixa d’aula, de material manipulatiu com els
palets de la Caixa d’aula i sumar-hi 10 i treure’n 1
al resultat. Podem acompanyar-ho amb una
representacio a la pissarra digital de myroom.

Si l'altima estratégia practicada al joc
demostracié i a la fitxa del Llibre de 'alumne no
sorgeix de manera natural, podem tornar a
practicar-la amb un exemple a la pissarra o
representant-la sobre la recta numeérica de la
Caixa d'aula.

Atencio6 a la diversitat

« Oxigen
Podem reforgar els continguts amb la fitxa
de la sessi6 3 de myroom.

*Repte
Podem ampliar els continguts amb la fitxa
de la sessi6 3 de myroom.

Indicador d'avaluacio

Fa conjectures matematiques senzilles de
forma guiada, investigant patrons i relacions
entre els nimeros en el calcul de dobles i en
sumar 9 durant el joc demostraci6 i la fitxa
del Llibre de I'alumne.

MA



SESSIO 4
Sumo amb la taula

Objectiu

Resoldre operacions de suma fent servir
diferents estratégies i eines com ara la taula
de doble entrada de suma. Treballarem aquest
objectiu a través d’una activitat manipulativa
en queé els alumnes trobaran sumes de dos
sumands amb la taula de sumar.

Moment d'aprenentatge
Sentit de les operacions:

+ Dins del sentit numéric, l'aprenentatge
esperat del saber és la resolucio de sumes
de nombres naturals fins al 10 fent servir
diverses estratégies i eines com la taula
de sumar.

Sessions relacionades
Sessions prévies: 2, 31 109 (EMAT 1)
Sessions posteriors: 7, 8, 9 (EMAT 2)

-
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Material

Caixa d’aula:

+ Cubs EMAT

+ Matijocs: Sumes blub-blub 1,2 i3
» Recta numerica

« Monedes o palets

myroom:
« Taula de sumar
- Pissarra digital: monedes o palets

Altres:
« Paper dembalatge o cartolina

(&

PER COMENCAR

« Calcul mental
Els alumnes han de mostrar els resultats amb els
cubs EMAT de la Caixa d'aula.

a.5+5=10.
b.4+4=8.
c.7+7=14
d.6+6=12.
e. 10 + 5= 15.

}Recordem I'estratégia de dobles de nimeros menors
de deu treballada a la sessi6 3. Fem servir en el calcul
de dobles el llenguatge matematic seglient: «5 + 5, és
a dir, dues vegades 5, és igual a..» quan introduim el
concepte de la multiplicacié com a suma de sumands
iguals.

Problemes orals

1. La Clara resol cinc problemes cada dia. En dos

dies, quants problemes ha resolt?
10 problemes.

2. Quantes ametlles hi ha a tres vegades dues

ametlles? 6 ametlles.

3. Quantes mitges pomes tinc en dues pomes?

4 mitges pomes .

}AI problema 3 podem fer una representacio del
problema a la pissarra, projectant la imatge o amb
dues pomes de debo.

Si tenim més temps...

El matijoc Sumes blub-blub 2 de la Caixa
d’aula ens ajuda a practicar el calcul mental
de sumes de dos sumands del 0 al 5i del 5 al
10 fent servir la taula de sumar o taula de
doble entrada. Si no hi ha temps per jugar de
manera autonoma durant la sessio, és
recomanable fer una partida de demostracio
perqué el grup comprengui com funciona.

¢

ENSENYANT-APRENENT

« Activitat manipulativa

1

Projectem la taula de sumar de myroom i els

ensenyem com es fa servir.

Destaquem les files i les columnes amb els

sumands que hem d’operar, per exemple, 6 + 7.

;Es important fer servir de manera natural paraules
del vocabulari matematic com «sumand», «fila»,
«columna» o «interseccio», i explicar-ne el significat
quan algun alumne no entengui una paraula.

Preguntem: «Quin nombre resulta de la

interseccio de la fila i la columna?».

Esperem que la resposta sigui 13. Indiguem

el resultat sobre la taula buscant el 7 a la

columnaiel 6 alafilai preguntem: «<Podem fer

l'operacié 6 + 7 d’'una altra manera?». Esperem
que ens indiquin el 6 a la columna
iel7alafila.

}Si no surt de manera natural, ho indiquem sobre la
taula de sumar de myroom. També els fem veure
que amb la taula de sumar podem buscar el
resultat de dos sumands o els dos sumands a
partir d’'un resultat. Ho poden comprovar amb
altres estratégies com la recta numeérica de la
Caixa d’aula o material manipulatiu com monedes
o palets de la Caixa d’aula 0 de la pissarra
digital de myroom.

Proposem altres sumes, per exemple 9 + 6.

Intenten resoldre I'operaci6 individualment i

un voluntari la resol a la taula de sumar

projectada de myroom.

En equips, dibuixen, decoren i omplen una

taula de sumar per penjar-la al racé de

matematiques de l'aula i fer-la servir per
resoldre sumes. Podem preparar préviament
les taules o dedicar temps de l'area artistica
per acabar el mural de matematiques.

}Es important que tant la recta numeérica com la
taula de sumar siguin visibles a les parets de la

classe perqué els alumnes les facin servir quan les
necessitin.

* Fitxa de l'alumne

1

Els alumnes resolen individualment els
exercicis de la fitxa del Llibre de 'alumne.

"
& Poden fer servir la taula de sumar que han
construit tantes vegades com els faci falta.
Projectem la fitxa amb les solucions de
myroom i posem en comd les respostes.

Iniciem un dialeg breu sobre la taula de sumar
com a eina per resoldre operacions

Preguntem: «Quins avantatges té fer servir la
taula de sumar?».

Esperem que la resposta sigui: «La possibilitat de
comprovar el resultat d’una suma a partir
d’estratégies propies de calcul mental o trobar el
resultat d’'una suma buscant la interseccio dels
dos sumands». Si no sorgeix de manera natural,
projectem la taula de sumar de nou i modelem
un exemple més.

Atencio a la diversitat

* Oxigen
Per parelles, poden jugar a Sumes blub-blub 1
i continuar practicant, amb la taula de
sumar, sumes amb dos sumands 0-5.

* Repte
Per parelles, poden jugar a Sumes blub-blub 3
i continuar practicant, amb la taula de
sumar, sumes amb dos sumands 0-10.

Indicador d'avaluacio

Utilitza la taula de sumar com a estratégia
adequada en la resolucio de sumes durant el
joc demostracio i la fitxa del Llibre de
Palumne.

MA



ELS JOCS D’EN LEMON 1
Un enigma espacial

Objectiu

® Practicar els sabers treballats a les sessions
anteriors.

 Estrategies de comptatge i recompte en
quantitats fins al 100.

* Suma i resta de nombres naturals amb
estratégies i eines de resolucio (recta
numeérica, taula de sumar, estrategies de
calcul mental i propies).

* Calcul de dobles fins a 10.

® Fomentar el desenvolupament de destreses
personals perqué els nostres alumnes
reconeguin les emocions basiques i
expressin actituds positives davant de
reptes matematics.

4 N\
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Material

Caixa d'aula:
+ Matijocs: Sumes blub-blub 1, 2, 3
+ Cubs EMAT

myroom:
- Prova de velocitat (suma)

CiberEMAT
* Sessio 1

EMAT

PER COMENCAR

1. Repartim la Prova de velocitat (suma) del
myroom amb 60 operacions.

2. Els alumnes han de resoldre en 2 minuts
tantes operacions com puguin.

3. Siresolen correctament més de 55 operacions
passen a la prova del segiient nivell a la
propera sessi6 de prova de velocitat de calcul.
Si no superen aquesta xifra, perd resolen més
de 25 operacions, a la sessio6 segient
repeteixen la mateixa prova.

4. Apunten els resultats a la Taula de velocitat de
calcul del quadern Els jocs d’en Lemon,
d’aquesta manera podran veure els seus
progressos en l'adquisici6 d’estratégies de
calcul mental amb nameros naturals.

}Si volem incloure als alumnes en el seu procés
d’avaluacio, projectem les solucions de myroom

en acabar la prova perqué autocorregeixin les
seves respostes i anotin el nombre d’encerts.

ENSENYANT-APRENENT

A partir de les activitats proposades, crea tants
centres d’aprenentatge com consideris oportd,
ateses les necessitats de la teva aula.

@ Joc de cubs

Doblo nombres fins a 10 (sessi6 3)
Objectiu: Calcular dobles fins a 10.

CiberEMAT - Sessié 1 / Eureka!

Calcula i resol els exercicis de CiberEMAT o de
Eureka d’Els Jocs d’en Lemon segons les
necessitats de la teva aula.

Objectius:

Identificar nimeros fins al 100.
Identificar nimeros a partir del valor
posicional de la xifra.

Sumar amb estratégies estandards i
propies.

Restar amb la recta numeérica.
Utilitzar monedes i bitllets.

Llegir calendari.

@ MatiReptes

Els alumnes han de resoldre el codi d’activacio
completant els espais en blanc amb nimeros
i signes per a formar una seqUéncia de sumes
i rectes correcta.

.

/Podem facilitar Pactivitat orientant als alumnes
amb alguns ndmeros i/o signes més del
solucionari.

Objectiu: Completar una seqiéncia de sumes
i restes.

@ Matijocs

Sumes blub-blub 1,23
Objectiu: Sumar amb 2 sumands d’una o dues
xifres amb la taula de sumar.

PER ACABAR

Com és la primera vegada que els alumnes realitzen
Els jocs d’en Lemon, proposem que realitzin una
activitat d’autoconeixement: Explico lactivitat que
més m’ha agradat.

}Podem projectar aquesta plantilla des de myroom i
modelar un exemple amb aportacions dels alumnes per
fomentar |a reflexio individual sobre amb quines
activitats matematiques gaudeixen més.

.2

Indicador d’avaluacio

Identifica les emocions propies en abordar

reptes matematics, demanant ajuda només

quan és necessari i desenvolupant

I'autoconfianca.

; Podem observar les emocions dels alumnes en la
part final de la sessi6, a través de la plantilla

Explico I'activitat que més m’ha agradat de Els
jocs d’en Lemon.

Atencio a la diversitat

Joc de cubs:
+ Doblo nombres fins a 10: poden fer servir el
cub 0-5 0 5-10.

CiberEMAT:
Es una eina excellent per atendre la diversitat
gracies al seu comportament adaptatiu.

Eureka!:

Es una iniciacio a la resolucié de problemes
que requereixen operacions elementals de
calcul, amb la finalitat de fomentar les
competéncies matematiques basiques.

MatiReptes:
Podem adaptar la dificultat del desafiament
segons el grup d’alumnes.

Matijocs:

Per adaptar-nos al nivell de cada grup, farem

servir les diferents versions dels matijocs:

+ Sumes blub-blub 1 (amb els dos sumands
del 0-5).

* Sumes blub-blub 2 (amb un sumand del
0-5 i I'altre del 0-10).

* Sumes blub-blub 3 (amb els dos sumands
del 0-10).

A casa

Pots recomanar als teus alumnes que
resolguin a casa lactivitat que no hagin
realitzat a 'aula, CiberEMAT oEureka!
d’Els Jocs d’en Lemon.

EMAT



SESSIO 9
Aprenc funcions

Objectiu

Representar la igualtat com una expressio
d’una relacio d’equivaléncia entre dos
elements i obtenir dades desconegudes
senzilles. Treballem aquest objectiu
mitjancant el robot magic de Lemon.

Moment d'aprenentatge
Relacions i funcions:
- Dins el sentit algebraic, 'aprenentatge
esperat del saber és conéixer estratégies
per descobrir elements amagats.

Sessions relacionades
Sessions préevies (EMAT 1): 7, 8, 65
Sessions posteriors: 57, 58, 94

s
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Material

Caixa d'aula:

« Palets o fitxes

« Recta numerica

- Targetes numerals

myroom:
- Pissarra digital: robot; recta numeérica

Altres:
- Caixa de cartro

MA

PER COMENCAR

 Calcul mental

Els alumnes han de respondre en veu alta.

a.9+2=_+9.2

b.6+7=7+_6.

cCh+7=_+4.17.

d5+9=_+5.9.

e.8+_=7+8.7

}Apl\’car la propietat commutativa treballada a la
sessio 8. Lordre amb qué sumem dos nimeros

no canvia el resultat. Guiem el primer exemple
perqué comprenguin la propietat 9 + 2 = 2 + 9.

Problema del dia
Escrivim una série a la pissarra i deixem uns
instants perqué els alumnes comentin en
parelles o grups el que passa:
a. 47,57,67,77, _, _. 87,97.
Es una serie ascendent en qué cada nimero
és el resultat de sumar 10 unitats a
I'anterior.
b. 87,86, 84, 83, 81,80, _, _.78,77.
Série descendent en qué el segon terme s'obté
restant 1 unitat al primer; el tercer terme,

restant 2 unitats al segon, el quart terme restant

una al tercer, el cinqué terme restant dues al
quart, i aixi successivament.
"

& Un cop tenim la informacié disposada en una
llista, oferim les dades que falten, guiant el
pensament dels alumnes cap a qué afegim o
traiem per passar d’un terme a un altre de les
series ascendents i descendents.

Gestio d'aula

El robot magic d’en Lemon ajuda a
comprendre les operacions inverses i inicia
els alumnes en els elements amagats i les
funcions de manera motivadora i ludica. Es
facil construir un robot decorant qualsevol
caixa de cartrd i fent els forats d'entrada i
sortida dels nimeros o elements. També
podem utilitzar el robot de la pissarra digital
de myroom.

Entrada  Sortida

ENSENYANT-APRENENT

@ « Activitat manipulativa
1. Recordem com funciona el robot magic d’en

7.

Lemon i expliguem que també sap restar.
Mostrem com resta el robot magic. Per
exemple, fiqguem la targeta numeral de la
Caixa d’aula i en traiem la targeta del 2 per
I'altra banda. Preguntem: «Qué ha fet el
robot?»; «Quina és la norma que compleix?».
Esperem que la resposta sigui: «N’ha restat 3».
Si no sorgeix de forma natural, en mostrem un
parell d’exemples més.

; També podem modelar els exemples amb el robot
de la pissarra digital de myroom.

Donem un exemple amb resultat negatiu. Els

diem que ara fiquem 2 palets al robot, sabent

que l'ordre és -3. Preguntem: «Quants palets
en surten?» «Es pot fer la resta?». Esperem
que la resposta sigui: «No es pot restar, no

podem treure 3 palets a 2».

} Guiem l'exemple amb la recta numérica de la
Caixa d’aula penjada en la classe, 0 amb la recta
numeérica de la pissarra digital de myroom per a
arribar al resultat -1.

Preguntem: «Coneixeu aquest nimero?».

Guiem perqué esmentin els nombres negatius

o0 situacions en qué han vist aquest nimero:

el parquing de casa, la temperatura a I'hivern,

etc.

Proposem que dibuixin un robot magic d’en

Lemon en grups de quatre.

Dos membres del grup indiquen el nimero que

entra i el nimero que surt del robot. Els altres

dos endevinen la norma que compleix el robot.

Fan diverses practiques canviant els rols.

* Fitxa de l'alumne

1.

2.

Els alumnes resolen individualment els
exercicis de la fitxa del Llibre de 'alumne.
L

/ Identifiqguem el robot magic d’en Lemon de la
fitxa i relacionem aquesta activitat amb lactivitat
manipulativa que hem fet.

Projectem la fitxa amb les solucions de

myroom i posem en comu les respostes.

Reflexionem sobre el que hem aprés preguntant

als alumnes: «Per qué serveix el robot magic d’en

Lemon?».
Demanem que escriguin o dibuixin la seva
reflexio al Diari de matematiques.

Guiarem als alumnes perqueé arribin a la conclusio

que el robot ens ajuda a identificar un ndmero
ocult que no coneixem.

Atencio a la diversitat

* Oxigen
A Pactivitat manipulativa, els grups
s'inventen restes que tinguin un resultat
positiu i les resolen fent servir material
manipulatiu com palets o fitxes de la
Caixa d'aula.

*Repte
A l'activitat manipulativa, inventen restes
amb les targetes amb resultat negatiu.

Indicador d'avaluacio

Obté dades desconegudes i fa conjectures
matematiques senzilles investigant propietats
i relacions de manera guiada durant lactivitat
manipulativa i la resolucio de la fitxa del
Llibre de I'alumne.

MA



SESSIO 22

Descobreixo cossos geomeétrics

Objectiu

Analitzar diferents cossos geométrics. Treballem
aquest objectiu a través de la rutina de
pensament Abans pensava i ara penso.
Reflexionem sobre les figures planes i els cossos
geometrics i explorem a través de I'activitat
manipulativa perqué el seu pensament inicial
ha canviat.

Moment d'aprenentatge
Figures geométriques de dues i tres dimensions:

+ Dins del sentit espacial, 'aprenentatge
esperat del saber és descobrir relacions
geometriques entre les figures planes i els
€0sS0S geometrics i reconeixer-les a
I’'entorn, i també construir cossos
geometrics senzills de forma manipulativa i
descriure’n els elements de forma verbal.

Sessions relacionades
Sessions préevies: 69 i 91 (EMAT 1) i 6 (EMAT 2)
Sessions posteriors: 60, 61 i 88

4 7
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Material

Caixa d'aula:
« Cossos geometrics

myroom:

+ Targetes de cossos geometrics

- Retallable Desenvolupaments plans de cossos
geomeétrics

- Atenci6 a la diversitat: Oxigen i Repte

Altres:
- Cola
- Tisores

- J

PER COMENCAR

« Calcul mental

Han de respondre en veu alta quina quantitat és
més gran.

a.2mo300cm.

b. 4 km 0 5000 m.

€. 900 cm o 2 km.

d.700 cm 0 7 m. Iguals.

e.3 km 05000 m.

L
prI\'car I'estratégia d’'estimacio per comparar de
manera directa mesures de la mateixa magnitud.

Problema del dia

El Daniel li explica a la Lucia que fara un viatge:
«Viatjaré 20 km caminant i descansaré; després,
viatjaré 50 km més en bicicleta i, finalment,
viatjaré 150 km més en tren». Quants quildometres
fara el Daniel al viatge?

20 + 50 + 150 = 20 + 200 = 220 Kilometres.

} Proposar l'estratégia de resolucio de representar el

problema dibuixant les dades i sumar per associacio.
Poden representar el problema en les pissarres EMAT.

S

20 km So‘km 150‘ km

Gestio d'aula

Abans pensava, ara penso és una rutina de
pensament que ajuda a reflexionar sobre el
propi pensament d’un tema i a explorar com
i per qué aquest pensament ha canviat. En
aquest cas els alumnes reflexionen sobre la
relacio entre les figures planes i els cossos
geomeétrics. Es fonamental projectar
l'organitzador grafic del Llibre de 'alumne
disponible en myroom i apuntar les idees
alhora que els ajudem a ordenar-les.

ENSENYANT-APRENENT

Rutina de pensament (primera part) Abans

pensava, ara penso

Projectem l'organitzador grafic Abans pensava i ara

penso de myroom i observem les figures planes:

un quadrat, un rectangle i un triangle; i els cossos

geometrics: una piramide triangular, una

piramide rectangular, un prisma triangular

i un prisma quadrangular. Els guiem amb

preguntes:

+ «Trobeu relacions entre les figures planes i els
€0SS0S geometrics?»; «Quines?».

Esperem respostes com ara:

«Els objectes que ens envolten son figures

planes».

«La piramide s'assembla al triangle».

«Els prismes tenen quadrats i triangles».

En cas que no sorgeixin de manera natural,

guiem els alumnes preguntant-los: «A quina

figura plana s'assembla el prisma o la piramide?».

Anotem les respostes a la columna Abans pensava

de l'organitzador grafic de myroom.

Activitat manipulativa

Organitzem grups i repartim el retallable

Desenvolupaments plans de cossos geomeétrics de

myroom perqué cada alumne en construeixi un.
P

& Acompanyar la construcci6 recordant el vocabulari

geometric basic dels elements dels prismes i les
piramides: cares laterals, bases.

Rutina de pensament (segona part)

Reflexionen en grup sobre el que pensen ara de la
relacio entre les figures planes i els cossos
geometrics.

Esperem comentaris com ara: «Els objectes que
ens envolten son cossos geometrics i les cares
dels cossos son figures planes» o «La base de la
piramide és un quadrat». Anotem les idees a la
columna Ara penso de l'organitzador de myroom.

Fitxa de I'alumne

1. Projectem les Targetes de cossos geometrics de
myroom posant émfasi en les caracteristiques
de cada cos. Després, els alumnes resolen per
parelles els exercicis de la fitxa del Llibre de
alumne.

2. Projectem la fitxa amb les solucions de
myroom i posem en comi les respostes.

Preguntem: «Quina caracteristica tenen en comd
l'esfera, el cilindre i el con?». Esperem que les
respostes dels alumnes tinguin relacié amb les
cares corbes i els cossos rodons.

En cas que no sorgeixin de forma natural, farem
servir els cossos geometrics de la Caixa

d’aula per comparar-los entre ells i amb objectes
de la vida quotidiana.

Atencio a la diversitat

* Oxigen
Podem reforgar els continguts amb la fitxa
de la sessi6 22 de myroom.

*Repte
Podem ampliar els continguts amb la fitxa
de la sessi6 22 de myroom.

Indicador d'avaluacio

Fa conjectures matematiques senzilles
mitjancant la investigacio de relacions entre
les figures planes i els cossos geomeétrics
durant el desenvolupament de Ia rutina de
pensament i la fitxa del Llibre de 'alumne.

MA



SESSIO 27
Sumo portant-ne

Objectiu

Introduir I'algoritme estandard de la suma
portant-ne mitjangant l'estratégia de
descomposicio treballada en sessions
anteriors i amb I'ajuda de material
manipulatiu.

Moment d'aprenentatge
Sentit de les operacions:

+ Dins del sentit numéric, el saber esperat
és coneixer l'algoritme estandard per
sumar nombres naturals de dues xifres
amb sentit i flexibilitat.

Sessions relacionades
Sessions prévies: 21, 25, 26 (EMAT 2)
Sessions posteriors: 28, 29, 31 (EMAT 2)

-
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Material

Caixa d'aula:
« Palets
* Monedes

myroom:
- Pissarra digital: palets i monedes
« Atenci6 a la diversitat: Oxigen i Repte

Altres:

- Escuradents de cuina
- Gomes elastiques

« Cartolina

» Cola

PER COMENCAR

 Calcul mental
Han de dir els resultats en veu alta.

a. 30 + 40 = 70.

b. 60 +70 = 130.
c. 110 -70 = 40.
d. 100 - 40 = 60.
e. 50 + 50 =100.

} Apliquem l'estratégia de calcul per a la suma i la resta
de mltiples de 10. Sumem o restem la xifra de les
desenes. Exemple: 30 + 40, sumemel 3 + 4 i
7 desenes = 70 unitats.

Problema del dia

Comprem un llapis per 10 ct. i una goma

d’esborrar per 20 ct. Si paguem amb dues

monedes de 20 ct. Quant ens tornen? 10 ct.
.

& Possible estratégia de resolucio de problemes:
dividim el problema en més senzills. Primer calculem
quant valen el llapis i la goma (2 + 10 = 30). Després
calculem el total de céntims amb qué paguem
(20 + 20 = 40). Finalment ho restem per veure quant
ens tornen (40 - 30 = 10).

Gestio d'aula

En matematiques, la construccio del
coneixement es produeix en un procés
reiteratiu d’accions que van d’allo concret
cap a allo simbolic i abstracte, i a I'inrevés.
El procés ha de ser un anar i venir entre les
dues dimensions: la concreta i I'abstracta,
per aixo, en el procés d’ensenyament
aprenentatge dels algoritmes, és fonamental
la manipulacié de materials per arribar a una
comprensio profunda del concepte i
posteriorment aconseguir una
automatitzacio dels algoritmes.

Amb la pissarra digital de myroom,

el professor pot crear una representacio clara
i visual de la suma i la resta amb palets
abans que els alumnes manipulin el

material fisic individualment o en petits
grups.

ENSENYANT-APRENENT

« Activitat manipulativa
1. Organitzem grups petits i repartim palets i/o
monedes de la Caixa d'aula.
2. Escrivim a la pissarra la seglient operacio
expressada de dues maneres diferents:

2 desenes i 6 unitats 26
+ 3 desenes i 7 unitats +37

3. Demanem a cada grup que resolgui 'operacio
amb material manipulatiu.

}Podem fer una demostracio a la pissarra digital de
myroom.

4. Un representant de cada grup explica el
procés. Esperem que ens diguin
6 desenes més 3 unitats. Hem sumat les
unitats 6 + 7 = 13; com que teniem més
de 10 unitats, les hem agrupat en una desena
i ens en queden 3, després hem sumat les
desenes:

5. 2+3+1=6desenes.

)Si no sorgeix de manera natural, gulem els
alumnes perqué reagrupin les unitats
en desenes i continuin l'operacio.

6. Proposem una suma portant-ne diferent a
cada grup. Per exemple: 55 + 39.

7. Demanem que representin I'operacio amb
escuradents de cuina enganxant-los en una
cartolina i hi dibuixin cercles per agrupar
unitats en desenes.

I
il

8. Pengem la cartolina amb l'activitat feta per
recordar l'agrupacio d’unitats en desenes a les
sumes portant-ne.

* Fitxa de I'alumne
1. Els alumnes resolen de manera individual els
exercicis de la fitxa del Llibre de 'alumne.
"
& Abans, comentem el Mira com se suma de la fitxa
i acompanyem la representacié matematica amb
el dibuix del procés.
2. Projectem la fitxa amb les solucions de
myroom i posem en com( les respostes.

Preguntem: «;Sempre hem d’agrupar les unitats
en desenes quan sumem ndmeros de dues
xifres?». Esperem que la resposta dels nostres
alumnes sigui No.

Preguntem: «Quan caldra agrupar les unitats en
desenes?». Guiem amb un exemple, si cal, perque
arribin a la conclusié que caldra quan la suma de
les unitats sigui més gran o igual que 10. En cas
contrari oferim un exemple i el representem a la
pissarra digital de myroom.

Exemple: 32 + 13 = 45.

Atencio a la diversitat

« Oxigen
Podem reforgar els continguts amb la fitxa
del Llibre de 'alumne de la sessi6 27
de myroom.

* Repte
Podem ampliar els continguts amb la fitxa
de la sessid 27 de myroom.

Indicador d'avaluacio

Fa servir l'estratégia de reagrupament
d’unitats en desenes per resoldre I'algoritme
de les sumes portant-ne durant lactivitat
manipulativa i la resolucio de la fitxa del
Llibre de 'alumne.

MA



SESSIO 40
Peso diferents objectes

Objectiu y

Fer servir unitats de massa en diferents
situacions de la vida quotidiana. Treballem
aquest objectiu a través del joc demostracio,
en queé els alumnes pesen diversos objectes i
anoten el seu pes en quilograms i grams.

Moment d'aprenentatge

Mesurament:

Dins del sentit de la mesura,
Iaprenentatge esperat del saber és
congixer processos per mesurar, amb el
quilo i el gram com a unitats de mesura i
la bascula com a instrument de mesura
convencional.

Sessions relacionades
Sessions prévies: 60, 98 (EMAT 1)
Sessions posteriors: 74, 78 (EMAT 2)

s
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Material

myroom:
- Atenci6 a la diversitat: Oxigen i Repte.

Altres:

« Objecte d'1 kg

- Objecte d'1,5 kg

» Objecte de 500 g

- Objecte de 2 kg

- Bascula digital de cuina

~

MA

PER COMENCAR

« Calcul mental
Han de dir els resultats en veu alta.

a.110 - 50 = 60.
b. 90 + 40 = 130.
€. 120 - 80 = 40.
d.60 + 50 = 110.
e.30-20 =10.

} Estratégia de calcul per a la suma i resta de
midltiples de 10. Sumem o restem les desenes
i hi afegim un 0. Al primer exercici: 11-5 = 6
desenes, és a dir, 60 unitats.

Problema del dia

La Sandra fa 96 centimetres d’altura. La seva

germana fa 1 mi2 cm. Qui és més alta de les

dues? Quants centimetres més alta?. La seva
germana és més alta. Fa 6 centimetres més que
la Sandra.

"

f Possible estratégia de resolucio de problemes:
dividim el problema en uns quants de més senzills:
primer calculem l'altura de la germana de la Sandra
en centimetres (1 m so6n 100 cm; 100 + 2 = 102 cm).
La germana de la Sandra fa 102 cm. Com que 102 és
més gran que 96, la germana és més alta i després
calculem guants centimetres és més alta:

102 -96 = 6cm.

Gestio d'aula

Es interessant poder comptar amb un racé o
espai de matematiques a l'aula per poder
incorporar produccions que els alumnes
facin durant les activitats manipulatives

o les rutines i les estratégies de pensament.
Aix0 ajuda els alumnes a recordar i a
connectar amb aprenentatges treballats,

i també a fer-ne visible el pensament.

Les parets de I'aula han de parlar de
matematiques. Si no hi ha temps per fer-ho,
es pot passar a una sessi6 d’Educacio
Irtistica.

ENSENYANT-APRENENT

» Joc demostracio

Fan servir la primera fitxa del Llibre de I'alumne

per resoldre el joc demostracio.

1. Presentem objectes amb masses diferents:
1kg, 1,5 kg, 2 kg, 500 g i altres de menys
massa.

2. Preguntem: «Quins objectes pesen més?» Es
probable que relacionin objectes grans amb
més pes. En aquest cas és interessant tenir un
objecte amb poca massa i molt de volum
(com ara una esponja).

3. Comprovem que alguns objectes petits pesen
més que altres de grans.

4. Formem grups i repartim dos objectes a cada
grup. Dos membres de cada grup pesen els
objectes en grams a la bascula de cuina.

5. Anotem el pes de tots els objectes en g i kg
si és possible, a la pissarra i a la primera fitxa
del Llibre de I'alumne.

6. Assenyalem l'objecte d'1 kg i el de 500 g.
Abans de pesar l'objecte d’1 kg, preguntem:
«Quant pesa?». Esperem que la seva resposta
sigui 1 kg.

7. Pesem lobjecte d'1 kg a la bascula. Marcara
1000 g. Preguntem: «Per qué marca 1000 g?».
Esperem la reacci6 dels alumnes. Si no sorgeix
de manera natural, els diem que en 1 kg hi ha
1000 g.

8. Quan pesem l'objecte de 500 g, preguntem:
«Quant pesa en kg?». Esperem que diguin
Mig quilo. Tant si la resposta sorgeix com si
no, els diem que 500 és la meitat de 1000, aixi
que és mig quilogram. Mostrem les diferents
maneres d’escriure’l: 500 g, 0,5 kg, ¥ kg,
mig quilogram.

9. Comparem i ordenem el pes dels diferents
objectes en gran grup.

10. Podem crear un mural de matematiques amb
imatges o dibuixos dels objectes utilitzats
durant el joc, indicant-ne el pes en g i kg.

* Fitxa de I'alumne
1. Els alumnes resolen de manera individual la
segona fitxa del Llibre de I'alumne.
2. Projectem la fitxa amb les solucions de
myroom i posem en comi les respostes.

Preguntem: «Quina unitat fem servir per
expressar la nostra massa (pes)?».Esperem que la
seva resposta sigui El quilo. Si no és aixi, els diem
qué pesem nosaltres i els preguntem quant pesen
ells. Els recordem que en un quilogram (kg) hi ha
1000 grams (g).

Proposem que facin dues llistes d’objectes o
situacions en qué hagin fet servir quilos i grams
al seu Diari de matematiques.

Atencio a la diversitat

« Oxigen
Podem reforgar els continguts amb la fitxa
de la sessio 40 de myroom.

* Repte
Podem ampliar els continguts amb la fitxa
de la sessio 40 de myroom.

Indicador d'avaluacio

Reconeix les matematiques presents a la vida
quotidiana i en altres arees; compara mesures
de la mateixa magnitud i fa servir el quilo
com a unitat de mesura convencional durant
lactivitat manipulativa cooperativa i la fitxa
del Llibre de I'alumne.

MAT



SESSIO 44
Treballo fraccions i rellotges

PER COMENCAR

Objectiu « Calcul mental

Han de respondre amb el rellotge de la Caixa
Reconéixer fraccions a través de I'Gs del d'aula.
rellotge. Treballem aquest objectiu a traves } Es la primera vegada durant el curs que treballem les
d’una activitat manipulativa amb els quarts hores en el calcul mental, per tant és probable que els
d’un cercle. alumnes cometin errors. Es important aprofitar

aquests errors com a font d’aprenentatge i permetre

Moment d'aprenentatge que els alumnes sautocorregeixin.

Quantitat:

+ Dins del sentit numéric, 'aprenentatge
esperat del saber és representar la
mateixa quantitat de maneres diferents
(manipulativa, grafica i numeérica).

. 3:00 h. Tres en punt.

. 8:30 h. Dos quarts de nou.
6:45 h. Tres quarts de set.

. 10:30 h. Dos quarts d’onze.
2:15 h. Un quart de tres.

P a0 ow

Problema del dia

El Carles dibuixa un cercle i després dues linies
per dividir el cercle en quatre parts iguals. Pinta
tres de les parts. Ha pintat més de la meitat del
cercle? Si, perqué dos quarts és la meitat d’un
cercle i tres quarts és més de la meitat.

Sessions relacionades
Sessions prévies: 70, 111 (EMAT 1)
Sessions posteriors: 46, 47, 48 (EMAT 2)

}Apl\'quem l'estratégia de representar-ho amb un
dibuix.

Els alumnes poden dibuixar el cercle, dividir-lo en

quatre quarts i pintar-ne tres. Es possible que

alguns alumnes resolguin mentalment aquest

problema o que facin servir el rellotge de la Caixa

d’aula per representar-lo.

s

~
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Material
Caixa d'aula:
sRellotge e
myroom: i Gestio d'aula
+ Quarts de cercle P
¢ Esinteressant disposar d’un racé o espai de
Altres matematiques a l'aula on es puguin
« Rellotge de paret i incorporar les representacions horaries i de
¢ fraccions que els alumnes facin durant
lactivitat manipulativa. Aixo ajuda els
alumnes a recordar i connectar amb el que
han apreés en sessions relacionades
posteriors.
ettt

MA

ENSENYANT-APRENENT

* Activitat manipulativa

1

Dividim la classe en quatre grups i repartim

a cada grup els Quarts de cercle de myroom.
Els alumnes han de formar de manera
intuitiva el cercle complet en un full de paper.
Si no passa, els guiem.

Demanem que marquin amb retolador les
parts (els quarts) i preguntem: «En quantes
parts esta dividit aquest cercle?». En quatre
parts. «Quin nom reben aquestes parts?».
Quarts.

Recordem com anomenar-los mentre
dibuixem a la pissarra un quart, dos quarts,
tres quarts, quatre quarts i escrivim al costat
la seva representacio matematica (1/4, 2/4,
3/4, 4/4).

Fem veure als alumnes amb el rellotge de la
Caixa d’aula que dos quarts corresponen a
mitja hora, i quatre quarts a una hora.
Demanem als grups que dibuixin un rellotge i
hi representin una fraccié d’hora: un quart
d’hora, mitja hora, tres quarts d’hora o una
hora (o quatre quarts d’hora), i que hi associin
la representaci6 grafica i la matematica.

1
i — unquart — v

"
& Els podem donar hora d'inici de la classe segiient
com a referéncia (ex: 10:00 h). Si no els surt de

forma natural, els guiem amb un exemple al
rellotge de paret i fem la representacio grafica i la
matematica de les fraccions.
Quan els grups han completat la representacio
grafica i la matematica, nexpliquen la seva
fraccié.
Podem incorporar les quatre representacions
a un mural que pengarem en el raco de
matematiques.

* Fitxa de l'alumne

1

Els alumnes resolen per parelles els exercicis
de la fitxa del Llibre de 'alumne.

Projectem la fitxa amb les solucions de
myroom i posem en com( les respostes.

Preguntem: «Quins objectes es poden dividir en
quarts?». Esperem que les seves respostes

siguin: «una barra de pa», «un full de paper,

«un rellotge», «una rajola de xocolata», etc.
Preguntem als alumnes: «Qué passa si tallo una
rajola de xocolata per la meitat?»; «Com es diuen
els dos trossos que resulten del tall?». Esperem
que algun dels alumnes respongui Meitats. Si no,
connectem amb lactivitat manipulativa i la
representacio de mitja hora del mural matematic.

Atenci0 a la diversitat

< Oxigen
Els alumnes poden fer servir el rellotge de la
Caixa d’aula durant la realitzacio de la fitxa
del Llibre de I'alumne.

*Repte
En la fitxa, els alumnes poden dividir les
pizzes de la imatge en més porcions i
intentar esbrinar el nom de les noves
fraccions.

Indicador d'avaluacio

Reconeix connexions entre les fraccions i la
mesura del temps durant l'activitat
manipulativa i la fitxa del Llibre de Palumne.

MA



SESSIO 80
Organitzo i represento dades

Objectiu

Reconeéixer tipus de grafiques i representar
dades senzilles en diagrames de barres i
diagrames de sectors. Treballarem aquest
objectiu a través de la Rutina de pensament
Sé, Vull saber, He apreés.

Moment d'aprenentatge
Organitzacié i anadlisi de dades:

- Dins el sentit estocastic, I'aprenentatge
esperat del saber és la representacio
grafica de dades obtingudes per recompte
mitjancant grafiques estadistiques
senzilles i recursos manipulables.

Sessions relacionades
Sessions prévies: 20 (EMAT 2)
Sessions posteriors: 93 (EMAT 3)

s
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Material

Caixa d'aula:
« Cubs EMAT

myroom:
« Organitzador grafic Rutina de pensament
Sé, Vull saber, He apres

Altres:
- Paper d'embolicar o cartolina gran

MA

PER COMENCAR

« Calcul mental
Han de resoldre mentalment les operacions i
mostrar les respostes amb els cubs EMAT de
la Caixa d'aula.
a.7+2=9
b.8-5=3.
c. 10 + 13 = 23.
d.13-9=4.
e.8+7=15.
} Apliguem lestratégia de calcul de descomposicio

additiva dels nombres. Exemple:
9+7=9+1+6=16.

Problema del dia

En una escola s’ha fet una enquesta per
determinar quants alumnes juguen a futbol.

Si la majoria no hi juga, eliminaran les porteries.
Segons la grafica seglient: Les eliminaran?;
Quants alumnes s’han enquestat?

Jugues a futbol?
ST P :
No

0 50 100 150 200 250 300

No; 400 alumnes enquestats. Llegim la grafica i
veiem que 250 persones han votat que si que
juguen i 150 persones, que no. Per tant, no
eliminaran les porteries.

}’Apliquem l'estratégia de resoldre enrere. Per esbrinar

el nombre d’alumnes enquestats sumem els dos
valors: 250 + 150 = 400 alumnes. Després

comprovem que hi ha més alumnes que si que juguen

a futbol.

Gestio d’aula

Sé, vull saber, he aprés és una rutina de
pensament que ajuda a diferenciar entre el
que els alumnes saben (coneixements
previs), els seus interessos sobre aquest
tema i el que aprenen durant l'activitat
proposada. Es fonamental projectar
lorganitzador grafic de myroom
corresponent i apuntar les idees alhora que
els ajudem a ordenar-les.

ENSENYANT-APRENENT

= Rutina de pensament: Sé, Vull saber, He aprés

1. Primera part (S€). Projectem des de myroom
la grafica de la fitxa del Llibre de 'alumne.
Llancem diverses preguntes per veure quines
idees tenen sobre el diagrama: «Heu vist o fet
cap grafica com aquesta?»; «Sabeu com es
construeix?»; «Quan la podem fer servir?»;
«Coneixeu alguna altra mena de grafica?»;
«Podem fer-la servir per representar aquestes
mateixes dades?». Anotem algunes respostes
a l'organitzador grafic de myroom.

2. Segona part (Vull saber). Proposem construir
la nostra propia grafica a partir dels seus
interessos. Preguntem: «Quines dades sobre la
classe us agradaria representar?». Esperem
respostes relacionades amb menjars preferits,
llibres, pellicules, etc. Podem proposar
qualsevol dada, per exemple, quina fruita ens
agrada més. Fem una enquesta a ma alcada i
anotem les dades a la pissarra. Cada alumne
representa les dades amb un diagrama de
barres. En acabar els mostrem que poden
representar la mateixa informacio amb un
diagrama de sectors.

}Podem crear un diagrama de sectors a |a pissarra
amb la mateixa informacio recollida per al
diagrama de barres.

3. Tercera part (He aprés). Preguntem: «Qué
hem aprés?». Recollim totes les idees i
nanotem algunes a l'organitzador grafic de
myroom.

.
/Podem fer la tercera part de la rutina després de
la fitxa del Llibre de I'alumne o al Per acabar.

* Fitxa de I'alumne
1. Els alumnes resolen de manera individual els
exercicis de la fitxa del Llibre de I'alumne.
2. Projectem la fitxa amb les solucions de
myroom i posem en com les respostes.

Reflexionem sobre la rutina de pensament
utilitzada. Preguntem: «Per qué ens ha servit?».
Esperem que la seva resposta sigui: «Organitzar
idees, coneixements previs i dades que ens
agradaria saber». En cas contrari, expliqguem la
importancia de les rutines de pensament per
organitzar les nostres idees.

Atencio a la diversitat

« Oxigen
A la rutina del pensament, per facilitar la
tasca dels alumnes, els dibuixem els eixos
sobre els quals representaran les barres per
crear el diagrama.

*Repte
Proposem als alumnes construir un
diagrama de sectors per comparar-lo amb el
diagrama de barres elaborat.

Indicador d'avaluacio

Explica idees i processos matematics senzills, i
també els passos seguits en la recollida de
dades i la representacio grafica de resultats en
un diagrama de barres durant la rutina de
pensament i la fitxa del Llibre de I'alumne.



SESSIO 83

Multiplico

Objectiu

Resoldre multiplicacions com a suma de
sumands iguals. Treballarem aquest objectiu
mitjancant un joc demostraci6 de
multiplicacions amb una ouera.

Moment d'aprenentatge
Sentit de les operacions:

+ Dins del sentit numéric, l'aprenentatge
esperat del saber és la iniciacio de la
multiplicacié com a suma reiterada.

Sessions relacionades
Sessions prévies: 3, 67, 68 (EMAT 2)
Sessions posteriors: 85, 87, 89 (EMAT 2)

-
O O O O O O 00 O

Material

Caixa d'aula:
+ Cubs EMAT
» Monedes

« Palets

« Fitxes

myroom:

« Targetes numerals de la serie del 2, 35
- Matijocs: Sumes blub-blub 3

- Pissarra digital: palets i monedes

Altres:
« Oueres; Boles de paper de colors

(&

PER COMENCAR

 Calcul mental
Els alumnes han de mostrar resultats amb els
cubs EMAT de la Caixa d'aula.

a.2+2+2=6.
b.4+4+4=12
c.5+5+5+5=20
d.3+3+3=09.

e.6+6+6=18

}Apl\'quem I'estratégia de dobles de nimeros,
de salt per la recta numérica o connectant amb les
series numerals reforcant el vocabulari matematic:
«dos més dos, més dos» o «tres vegades dos».

Problema del dia

El Victor va estalviar 25 ct. el dilluns i 5 ct. tots els

dies posteriors. Quin dia va arribar a tenir 50 ct.

estalviats? El dissabte.

L

& Apliquem lestratégia de fer un dibuix o mitjancant
elements manipulables, com les monedes de la Caixa
d’aula o de la pissarra digital de myroom, o dibuixant
les dades en un calendari. Es important connectar
amb la representacio matematica a través de la
multiplicacié.

DL. DM. | DC. DJ. DV. DS.
25ct. | Sct. | Sct. | Sct. | 5ct. | Sct

25+5+5+5+5+5=50ct.

Si tenim més temps...

El matijoc Sumes blub-blub 3, de la Caixa
d’aula, ens ajuda a practicar la resolucio de
sumes a través de la taula de sumar. Si no hi
ha temps per jugar de manera autdbnoma
durant la sessio, és recomanable fer com a
minim una partida de demostraci6 perqué el
grup comprengui com funciona.

ENSENYANT-APRENENT

* Joc demostracio
1. Passem les targetes numerals de les séries

del 2, del 3, del 5... fins al 100 des de myroom.
Repartim tres oueres de mitja dotzena a cada
equip de la classe i una bola de paper o una
ﬂtxa per a cada buit de les oueres.

+
& Cada ouera simula una taula de 2 x 3.

O

Preguntem: «Quants ous caben en una
ouera?». Esperem que la seva resposta sigui 6.
b

& Esimportant no avancar-nos i que els alumnes
expliquin les estratégies: Sumar d’un en un;
sumar de dos en dos: 2 ous per columna
(2 + 2 + 2 02 x 3 dues vegades tres);
sumar tres en tres: 3 ous per fila (3 +3 0
3 x 2 tres vegades dos); sumar de sis en sis:

6 ous per caixa (6 x 1).

. Cologuem la segona ouera al costat de la

primera, en fila, i repetim el mateix procés
preguntant: «<Quants ous caben en dues
oueres?».

R

Finalment, repetim el mateix procés amb tres
oueres en fila.

e ash s alal e e

.

& Podem crear un mural de matematiques petit
amb les oueres i les estratégies utilitzades per
trobar el nombre d'ous.

Fitxa de I'alumne
1. Els alumnes resolen de forma individual els

exercicis de la fitxa del Llibre de I'alumne.
of

I Podem realitzar tots junts el primer exercici com
a exemple utilitzant els palets de la pissarra
digital de myroom.

2. Projectem la fitxa amb les solucions de

myroom i posem en comdu les respostes.

Iniciem un dialeg breu sobre les conclusions del
joc de demostracio.

Preguntem: «Com heu esbrinat quants ous caben
en cada ouera? Esperem respostes amb
estratégies molt diverses, des de «comptant-los
un per un», a «<sumant files», «<sumant columnes»
(producte cartesia) o «multiplicant directament.
A continuacio, preguntem: «Quants ous podem
transportar en cinc oueres?». Esperem que la seva
resposta sigui 30 i que expliquin les seves
estratégies de resolucio.

Atencio a la diversitat

* Oxigen

Al joc de demostracio, poden treballar
només amb dues oueres. A la fitxa poden
fer servir palets de la Caixa d’aula o de la
pissarra digital de myroom per formar les
figures i comptar el nombre total de
palets per resoldre els exercicis.

A la fitxa poden fer servir material
manipulatiu si els cal.

* Repte

Al joc de demostracio, poden treballar
amb fins a sis oueres.

Indicador d'avaluacio

Fa servir estratégies adequades en la resolucio
de sumes i multiplicacions durant el joc
demostracio i la fitxa del Llibre de Palumne.



Els materials ’EMAT

EMAT compta amb un conjunt de materials per a refermar un aprenentatge significatiu.

El material de 'alumne inclou quaderns individuals, aixi com accés a la plataforma CiberEMAT.
Els docents compten amb una detallada Guia del mestre i accés a myroom, el gestor de l'aula
que inclou recursos digitals i formacions. El complet material de I’aula és fonamental per poder
dur a terme les activitats manipulatives.

MATERIAL PER A LALUMNE

Llibre de Els jocs EMAT Pissarra
Palumne d’en Lemon digital EMAT
MATERIAL PER AL DOCENT

&=

=

E=

o

=

Guia del
mestre

c myroom

MAT

MATERIAL DAULA ~N
Caixa de materials d’aula + Estoig individual
®
N~
12 Cossos Material per a 12 Geoplans
geomeétrics les sessions + gomes
- N .‘
60 Blocs Targetes del Targetes
logics -10 al 100 geomeétriques
0
s -
7 9 3l i | 'é ‘9{-
2l 5 - o
: 1 —a P,
Regletes 1 Recta gegant 24 Matijocs
EMAT del -20 al 100 EMAT
@ Taula a 10‘C|r_1tes 9 400 Palets
de sumar meétriques
1 Estoig contenidor, 26 Bitllets, 40 Monedes,
EMAT 1 Taula num. del 1 al 100 - Taula de multiplicar,
1 Rellotge - Roda d’unitats de mesura,
1 Roda numerada - Regla, 1 Calculadora,
6 Cubs EMAT, % Peons, 32 Fitxes*
* També disponible una caixa d’aula que inclou materials
individuals, tot i que no tan extensos com en l'estoig.
J

MAT



Pissarra digital

EMAT t'ofereix una aplicacié6 amb el material digitalitzat i interactiu
per a poder fer activitats manipulatives amb els teus alumnes a la teva pissarra digital.
Podras ensenyar diferents estratégies matematiques a tot el grup classe
d’una forma visual i atractiva.

Acompanyament
personalitzat

Digitalitza la teva classe amb EMAT!

Ensenyar amb els programes tekman és una auténtica aposta per la
innovacié educativa i pel compromis amb els teus alumnes. Un repte
Selecciona, mou, agrupa i/o - emocionant i inspirador que emprenem amb tu, amb ilusi6 i rigor.

separa els palets i les monedes n X Per aixd, posem al teu abast recursos, formacions i un pla
d’EMAT. Miltiples accions c ' d’acompanyament personalitzat durant tot el curs. Trobaras tots aquests
que pots fer a la pissarra. ‘ recursos i serveis sempre a myroom, la teva plataforma online docent.

@ tekman Academy @ Webinars

Plataforma formativa Converses i tallers
amb tot el que et cal per amb referents i experts
a especialitzar-te en els en educacio.

nostres programes.

EEO) Acompanyament @ Reunions

alaula pedagogiques
T’acompanyem des de Resol els teus dubtes

la planificacio de la sessio fins amb un pedagog sempre
a la realitzaci6 a l'aula. a la teva disposicid.

@ Labs @ Centre d’ajuda
Trobades formatives

Una base de coneixement

i experiencials amb altres per resoldre les teves consultes

docents com tu. . .
de manera immediata.

Fes-te teva la pissarra digital.
Un lleng en blanc per a dibuixat,

anm
Enel m\enu de I'esquerra escriure i utilitzar una calculadora
trobaras els elements virtual.

interactius que pots utilitzar
de la applet seleccionada.




Experimentar, analitzar, avaluar i crear en situacions d'aprenentatge
contextualitzades. Sota aquestes premisses EMAT desenvolupa
les competéncies matematiques dels alumnes. Conscient de la necessitat
de saber treballar de manera cooperativa, de la importancia de les emocions
per a I'aprenentatge i del poder del raonament matematic i critic,
EMAT ha organitzat les seves sessions perqué tots els alumnes
connectin amb les matematiques i cap es quedi enrere.
Amb EMAT les matematiques s'utilitzen i es gaudeixen.

4

tekman



EMAT

- les noves mates -

2n primaria

Llibre de mostra

tekman



Totes les teves eines Com és una sessio EMAT?
digitals en un SO' C'ic A EMAT s’aprén a través d’una gran diversitat d’experiéncies manipulatives, lidiques

i contextualitzades que asseguren el desenvolupament de la competéncia matematica.
La sessi6 a I'aula s’estructura en tres moments clau.

Mira tot el que hem preparat per a aquest curs!

Entra amb el teu ordinador o tauleta a

1 SESSI0
www.tekmandigital.com W Sl

CiberEMAT:
EMAT Digital: activitats personalitzades Activitats interactives:
fitxes autocorregibles per la practica setmanal activitats de geometria
del teu llibre EMAT. d'EMAT. dinamica.
T ) PER COMENCAR

Fomentem l'agilitat mental,
I'escolta activa i el raonament
logic.

ENSENYEM-APRENEM

Calcul mental En la part central de cada sessio
aprenem continguts matematics
Problemes orals P ) & ,
combinant algunes d’aquestes
Problemes del dia activitats experiencials, manipulatives,
Histories per pensar

lGdiques i de practica.

Rutines de pensament
Estratégies de pensament
Joc demostracio

Activitat manipulativa

Jocs de cubs

PER ACABAR

Reflexionem sobre el que hem aprés
i duem a terme dinamiques que

permeten als alumnes afermar
. -
els aprenentatges.
1
Reflexions orals

Tangram digital:

activitats per composar Programa amb Scratch: Geopla digital:

i descomposar figures projectes senzills i divertits activitats per formar,

geomeétriques i conéixer per aprendre a programar analitzar i comparar

les seves propietats. per blocs. figures geomeétriques.




ORDENO I IDENTIFICO NOMBRES

OBJECTIUS DEL PRIMER TRIMESTRE

Completa con los nimeros que faltan.

Quan acabi, sabré:
- Comptariordenar nombres. 1' ‘ ‘

Sumar i restar nombres amb diferents estratégies.

Calcular dobles de nombres fins a 10. 2
Utilitzar indicacions espacials. °

Identificar figures planes i cossos geomeétrics.

D@
O O
@@ &

MAT | S1
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Llegir i crear diagrames de barres.

Mesurar objectes en centimetres i metres.
Fer servir monedes i bitllets.

Trobar simetries.

Resoldre problemes. 5 E L e SO

MAT

5. EnMarcha guanyat avui dos euros ajudant la
senyora Carme. Ara ja té estalviats cinquanta-un
euros. Quants euros tenia ahir?

6. Untren que anava des de Sevilla a Barcelona tenia
setanta-tres vagons. £s van desenganxar dos vagons
a Albacete i se’n va afegir un a Tarragona. Quants
vagons van arribar a Barcelona?

N\

me— e

y DIARI DE MATEMATIQUES
X Escriu en el teu diari en quines situacions de la vida diaria necessitem
comptar o fer is de nombres.
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Resultat
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Llancadora Resultat

Resultat
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Examinan

en Lemeoen

Ja feia un any que en Lemon vivia a casa de la Gal-la i en Quimet. En tot aquest
temps havia apres moltissimes coses de la vida terricola, pero encara no sabia com

reparar la seva nau espacial, ni havia pogut comunicar-se amb la seva familia.

Només alguns amics propers coneixien ’existéncia d’en Lemon, i per aixo, quan
la Gal'lai en Quimet sortien amb P’extraterrestre a jugar al jardi, ho feien rere
uns arbustos, perqué ningu no els veiés. Malgrat aixo, un dia, en César, un nen
que sempre es ficava on no el demanaven i a qui agradava fer moltes preguntes,

es va colar entre els arbustos del jardi i va veure en Lemon.
En Cesar els havia descobert:

—Els extraterrestres sén una espéecie d’intel-ligencia superior! Puc fer-te algunes

preguntes?

—Si... —va contestar en Lemon, sense gaire entusiasme.

—A veure si saps calcular aixo: tinc cinc pomes, pero me’n menjo dues, quantes

pomes em queden?

—TJo prefereixo les llimones—va contestar en Lemon—, pero, contestant la teva

pregunta, et queden cinc pomes.

Es correcta la respesta?

—No, no. He dit que tenia cinc pomes i que me n’havia menjat dues.

—Ja —va contestar en Lemon—. Doncs tens cinc pomes: tres fora i dues dins.
En César es va quedar una mica descol-locat, pero va continuar examinant-lo:
—~Quants dies hi ha en una setmana?

—Quina setmana? —va preguntar en Lemon.

Es impertant saber quina setmana? Per qué?

—Al meu planeta, les setmanes a I’agost son més llargues que al febrer. Pero, si

son setmanes terricoles —va afegir en Lemon—, tenen, més o menys, set dies.
Hi ha algun errer en la respesta d'en Lemen?

—En realitat, una setmana sempre té set dies. Continuem —va dir en César—.

Ara una pregunta més dificil: quants ous hi ha en una dotzena d’ous?
—Quants ous hi ha... en una dotzena? —va preguntar en Lemon.

—No em preguntis quina mena d’ous, perque tant se val! No importa! —va

cridar el nen, perdent la paciencia.

—Aleshores, puc pensar en ous de tiranosaure, per exemple?

En Cesar va obrir molt els ulls, sense creure el que sentia.

—Una dotzena és una dotzena, no importa de que sigui. Saps quant és, o no?

—Au, dona-li una pista —va demanar la Gal-la, que volia que en Lemon

contestés bé.

| S2
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SUMO | RESTO AMB LA RECTA

—Esta bé. Es el mateix nombre que dits dels peus més dos.

—16 ous? —es va arriscar en Lemon.
Salta a la recta numeérica i encerca el resultat.
—No, no, Lemon. Tu tens set dits a cada peu, pero nosaltres només en tenim

cinc. Pensa en dits humans —el va ajudar en Quimet. 1 g + (0 = 2 2~ D =

—Ah! Aleshores, vols dir que una dotzena d’ous de pterodactil sén 12 dits humans?

. . i 4 46 47 48 49 50 1 718 19 20 21 22 23
@gué mira de dir en Lemen?
—WVull dir que en una dotzena d’ous de pterodactil hi ha el mateix nombre que 3 50 1 - 4 o/ 7 =
dits hi ha en uns peus humans, més 2. Aquest nombre és 12. —I després de -
sospirar, esgotat, va afegir:— Crec que ja no tinc més preguntes. e o o o o e o oo o o o o o
56 57 58 59 60 61 62 48 49 50 51 52 53 oY
—Doncs ara pregunto jo —va dir en Lemon—. Continues pensant que som una
especie d’intel-ligencia superior? 5 =0 A 6 s
L] - = L[] + O =
—Sens dubte, sens dubte... —va contestar en Cesar, una mica aclaparat.
- ® \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 \ 4 &
47 48 49 50 51 52 53 H0 41 42 43 44 H5 46

—Moltes gracies. La teva intel-ligéncia tampoc no esta pas malament —va
contestar en Lemon.
Resol aquestes operacions. Fixa’t en els signes.

Fi

25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 HO 41 42 43 4

8. 32 + 3 =

7. 39 + 2

I
=h
o
w
op)
I
w
I

9. 28 - 3

I
=h
N
-
N
[
N
I

1. 38 + 0O

PER ACABAR
~ Es el mateix sumar que restar? Cap a quin costat de la recta numérica
@ caminem quan restem 2 al nimero 307 | quan li sumem 2?

MAT | S2
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DOBLO NOMBRES FINS A 10

Calcula el doble.

1. 6 + 6 = 2. 9 + 1

3. 5 +5 = 4. 1 + 1
5. 0+ 0 =
6. 8 + 8 =
7. 10 + 10 =
8. 3 9. 2
+3 + 2
suma,
2. 4 + 3 = 13. 3 + 8
14. 5 + Y4 = 5. 9 + 3

™
wn
Z
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+

2]
2
3
I_i
5
b
7

L
1
2
3
LI
5
5
7

8
8 1
910
0 1
104112

0
0
/I
2
3
I_|
5
b
7
8
9

SUMO AMB LA TAULA

H 5

6 7 8 9101
78 910 1M 12
8 9 10 11 12 13
9 10 11 12 13 M
8 10 11 12 13 4 15
9 10 11 12 13 14 15 16
10 11 /|2./|'-I 15 16 17
1112 13 4 15 16 17 18
12 13 4 15 16 17 18 19
13 14 15 16 17 18 19 20

ElEE B AEEE
3
I_|
5
6
7

5
6
7
8
49

Busca les respostes a la taula de sumar.

1.

2. b 3.

Quant costen la raquetaila

pilota junte

S?

Quant costen dues

raquetes?

PER ACABAR

Creus que és Gtil emprar la taula de sumar? Per qué?

gK

APRENC FUNCIONS

Quins nombres entren al primer robot? Quins nombres surten del segon?

2.

Quina és la norma del robot?

’ ‘\,, DIARI DE MATEMATIQUES
Escriu en el teu diari per a qué serveix el robot magic de Lemon.

EMAT | S9
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DESCOBREIXO COSSOS GEOMETRICS

4. Escriu el nom de cada cos geométric i relaciona cada cos geométric
amb l'objecte que tingui la mateixa forma:

¢
‘ @
§ =

2. Completa:

EMAT | S22

a) Soc un cos geométric i tinc dues bases
i cares laterals rectangulars. R A

b) Soc un cos geomeétric rodo,

no tinc cares, ni vértexs, E/ R/
ni arestes.
c) Soc un cos geomeétric rodo, amb dues L D/

bases paralleles i tinc forma d'espelma. = -
d) Soc un cos geometric rodo, C,

amb una base circulariun vértex. M~

- PER ACABAR
| J B e . . _
Lesfera, el cilindre i el con, tenen alguna caracteristica en comd?

17
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SUMO PORTANT-NE

Mira com se suma:

34 +58=92

Dibuixo el que faig:

v
1 desena 1
3 desenes i 4 unitats 34

+ 5 desenes i 8 unitats + 58

9 desenes i 2 unitats 92

38
+ 4

Dibuixo el que faig:

ﬂf
ﬂ%

desenes i unitats

+ desenes i unitats

DIARI DE MATEMATIQUES
Quan sumem nombres de dues xifres, hem d’agrupar sempre les unitats
en desenes? Reflexiona i escriu la resposta en el teu diari.

1.

2.

PESO DIFERENTS OBJECTES

Per pesar objectes fem servir la balanga o la bascula. Podem expressar
aquesta mesura en quilograms (kg) o en grams (g). En un quilogram
hi ha 1.000 grams.

Comprova amb la bascula el pes de diferents objectes.

Objecte seleccionat Quant pesa?

Quin objecte és el més pesant? Quants grams pesa?

Quin objecte és el més lleuger? Quants grams pesa?

| S40

MAT
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PESO DIFERENTS OBJECTES

3. ordenaels productes de més pes a menys pes escrivint a sota
el nombre 1 per al més gran i el 4 per al més petit.

150g

4. observala balanca i completa.

Quin aliment pesa més?

Quina és la diferéncia en quilograms? kg

/m  PERACABAR
Quina unitat de massa utilitzem per expressar el pes del nostre cos?

1.

3.

5.

TREBALLO FRACCIONS | RELLOTGES

Pinta un quart (%) 2. Pintados quarts (%)
Pinta tres quarts (%) 4. Pinta quatre quarts (%)
Pinta un quart ( ) 6. Pinta la meitat ( )
del rellotge del rellotge

PER ACABAR

Coneixes algun objecte que es pugui dividir en quarts?

MAT | S4s4
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ORGANITZO | REPRESENTO DADES

A la classe ens agraden els animals. Per aixo hem fet una enquesta per saber
quin és I'animal preferit dels alumnes de la classe.

Gos Gat Peix Ocell Camaleo Altre
( !
— d ————

Observa el diagrama de barres i respon.

1. Quin animal és el que més agrada?

2. Agraden més els peixos o els ocells?

3. Quants alumnes han respost I'enquesta?

A. 1ihamésalumnes que prefereixin el gos o l'ocell a un altre animal?

' PER ACABAR
™ Tha sigut Gtil la rutina de pensament Sé - Vull Saber - He aprés en aquesta

@ activitat? Per que?

EMAT | S80
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MULTIPLICO

Cada triangle té tres costats. Quants costats hi ha en total?

1. 3+3+3+3+3= 2. 5x3-=

Cada quadrat té quatre vértexs. Quants vertexs hi ha en total?

A A A 4

3. 4+Y+YaY-= 4. Y4x\Y-

Cada hexagon té sis costats. Quants costats hi ha en total?

5. 6+b+b+6+b-= 6. 5 xb =

Cada estrella té cinc puntes. Quantes puntes hi ha en total?

L 0 6 6 6 ¢

7. 5+5+5+5+5= 8. 5 xbL=

o /. PERACABAR

on  Falta

Projectes de lectoescriptura creativa

Ludilletres és un programa d’ensenyament de la lectoescriptura per a Infantil i primer
cicle de Primaria. A Primaria, esta dissenyat per treballar 'ambit linglistic a través
de 'aprenentatge basat en projectes realistes i significatius. Es fonamenta en I'ensenyament
integrat de les arees de Llengua catalana i literatura i de Llengua castellana i literatura,
amb l'objectiu de formar parlants plurilinglies i interculturals.

Descobreix més a www.tekmaneducation.com



Experimentar, analitzar, avaluar i crear en situacions d'aprenentatge
contextualitzades. Sota aquestes premisses EMAT desenvolupa
les competéncies matematiques dels alumnes. Conscient de la necessitat
de saber treballar de manera cooperativa, de la importancia de les emocions
per a I'aprenentatge i del poder del raonament matematic i critic,
EMAT ha organitzat les seves sessions perqué tots els alumnes
connectin amb les matematiques i cap es quedi enrere.
Amb EMAT les matematiques s'utilitzen i es gaudeixen.

4
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