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El teu gestor d’aula, dia a dia

A myroom, la teva plataforma docent online, trobaras tot el que cal
per implementar el programa a la teva aula; a més, tindras tota
la informaci6 organitzada, amb tots els recursos necessaris del dia,

Qué és EMAT?

EMAT és un programa per 'ensenyament de les matematiques
basat en metodologies innovadores que permeten

un aprenentatge significatiu. Gracies al joc, la manipulacio

i les activitats contextualitzades els teus alumnes gaudiran

de les matematiques.

A més a més, mitjancant la seqiienciacio ciclica dels continguts
i la diversitat d’experiéncies aconseguiras un aprenentatge
competencial des d’edats primerenques respectant tots

els ritmes d’aprenentatge.

A continuacio, trobaras una seleccio de pagines de la Guia
del mestre, el document en qué es desenvolupen totes

les activitats al detall i els aspectes pedagogics clau per
programar el teu dia a dia.

| tot el programa esta dissenyat per donar resposta a la nova
llei d’educacio LOMLOE:

« Desenvolupament de les competéncies especifiques.
« Avaluacié competencial i continua.
« Estratégies d’educaci6 inclusiva.
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per fer les activitats en un sol clic!

myroom.tekmaneducation.com
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Sessions
Material
Aplicacions

Avaluacié

Accedeix a l'informe de CiberEMAT
amb informacio detallada
dels teus alumnes.

Forma’t amb els videos
sobre el programa.

inici programes alumnes grups docents
—m
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Video de la sessié Guia del mestre Llibre de I'alumne

Multiplico per @

CiberEMAT
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Utilitza els materials interactius.

Igl Pissarra digital
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Anima els teus alumnes a realitzar la sessio de CiberEMAT per consolidar

els Gltims continguts treballats.

Geopla

Anima els teus alumnes a realitzar lactivitat de geometria a la plataforma

digital.

Material per a la sessid

Programacis Recursos aula Atencio a la diversitat Avaluacio

@ Targetes de figures Recta numeérica

geomeétriques de0Oal0

@ Histories per pensar Sumes blub blub

Coneix el teu programa

CiberEMAT

Aprenentatge
adaptatiu de les
rnatermnatiques

EMAT

CiberEMAT, aprenentatge
adaptatiu de les
matematiques

EMAT
Matematigues
parala

wida real

EMAT, matematiques per a
la vida real

Comparteix amb els teus
alumnes eines digitals.

Targetes numerals
de 102100

Guia per utilitzar
els instruments

EMAT
sMho passo
plpo lent EMAT

Testimonial EMAT infantil,
matematiques per a la vida




Calendari

A les 112 sessions més 18 sessions d’Els jocs d’en Lemon es treballen els sabers basics del curs
i es garanteix I'accés als sabers desitjables. Per adaptar EMAT al teu calendari del curs, et marquem
les sessions dels sabers desitjables que pots ometre en la teva planificacié perqué es treballaran
en cursos posteriors. A més, disposes de les proves d’avaluacio i les situacions d’aprenentatge
que reforcen habilitats i sabers treballats fins al moment.

8 Els jocs d’en Lemon 2

Els jocs d’en Lemon 3

24 Posa’t a prova 2

32 Els jocs d’en Lemon 6

45 Els jocs d’en Lemon 8

53 Els jocs d’en Lemon 9

61 Posa’t a prova 4

69 Els jocs d’en Lemon 12

Els jocs d’en Lemon 14

Els jocs d’en Lemon 15

Posa’t a prova 6

(/A Els jocs d’en Lemon 18

Yo}
(Yo}

1r TRIMESTRE
( Proba inicial )
( c) 10 11 12 13 14 15 16 ‘
( 17 18 19 20 Els jocs d’en Lemon 4 21 22 23
( 25 26 27 28 29 30 31
( 33 34 35 36 37 SA SA)
2n TRIMESTRE
(38 |39 |« | w w2 | 43 |
(us | a7 | 48 | 49 50 | 51 [ 52
( 54 55 56 57 58 59 60
C 62 63 64 65 66 67 68
( 70 71 72 73 74 75 SA SA
3r TRIMESTRE
( 76 77 78 79 Els jocs d’en Lemon 13 80 81 82 83
( 84 85 86 87 88 89 90 91
( 92 93 9 95 96 97 98
(100 101 102 103 104 105 106
(108 109 110 111 112 SA SA)

4] EMAT

O O O sessions que es poden ometre

Coneix la ciclicitat horitzontal

Per a desenvolupar les competéncies matematiques és necessari conéixer i aplicar els sabers
basics. Com una mateixa competéncia pot requerir sabers de diversos sentits matematics és necessari
seqiienciar-los de forma ciclica, és a dir, intercalar-los al llarg de les setmanes i els trimestres per a

connectar-los. A continuacio, tens les sessions agrupades per sentits, perqué tinguis la visio global.
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« Comptatge:
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8 13 15 20| 38 39 43 70 71

88 107 109

* Raonament proporcional:

27 60 61 6299 103

» Educacio financera:

14 21 104 105

J

SENTIT DE LAMESURA ——

\(

.
=<
D

o
=]
=
c
a

17 82 97 102

48 56 79

=<
(0]
w
c
=
&

» Estimacio i relacions:

2 49 [108

o SENTIT ESPACIAL —

» Formes geométriques de dues i tres dimensions:

18 37 51 65 73 |89 93 98

5 22 30 100

Moviments i transformacions:

47 50 58 67 68 111

 Localitzacio i sistemes de representacio:

Raonament i modelitzacio i visualitzacio
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10 36 41 57 66 74 |90 91 92
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~— SENTIT SOCIOEMOCIONAL ——

« Creences, actituds i emocions

JI1 JL3 JL5 | JL7 JL9 JL11 PJL13 JL1S JL17

« Treball en equip, inclusio, respecte
i diversitat:

JI2 JL4 JL6 JL8 JL10 JL12 [JL14 JL16 JL18

SENTIT ALGEBRAIC

Patrons:

23 26 32 52

Model matematic:
35 53 55 59 81
Relacions i funcions:

31 33 54

Pensament computacional:

6 19 24 44 63 83 84
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Distribuci6: criteris per organitzar les dades:

7 28 29 77 87

Predictibilitat i incertesa: atzar i probabilitat:

94 95

Inferéncia: recollir dades per resoldre preguntes:

3 75 76 78 80
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Itinerari
d'avaluacio

Per fer-ne una avaluacié continua

i competencial , a continuacio t'indiquem
quines activitats pots fer, quan

i amb quins instruments comptes.

Observar I'exercici

Fes servir les evidéncies del llibre i els
indicadors de cada sessio associats a
cadascuna de les competéncies.

Realitzar un diagnostic
En sessions especifiques, fes servir
els instruments seglients:

* Avaluacio de calcul mental.
* Posa't a prova.
* Prova de la unitat.

Assignar un nivell
En acabar el trimestre analitza la informacio
amb:

*Ribriques de competéncia matematica
per cicle.

Finalment, per acompanyar-te en aquest
procés, compartim amb tu l'itinerari
d’avaluacio en el que veuras la relacié entre
competéncies especifiques, criteris
d’avaluacio i sessions de tot el curs.

Els criteris son genérics, per la qual cosa
aquesta guia t’ajudara a saber on posar

el focus en I'avaluacio.

6| EMAT

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

* 1.1 Interpretar i reformular de forma verbal i

grafica, problemes i situacions de la vida quo-
tidiana, responent a les preguntes plantejades
o fent noves preguntes.

/7 16 29| 41 55 64 66 |80 95

el

1.2 Elaborar representacions matematiques
eficaces, amb recursos manipulatius, grafics i
digitals, que portin a la resoluci6 de problemes
i de situacions de la vida quotidiana.

4 21 30 40 54 70 |84 101 103

COMPETENCIA ESPECIFICA 2

2.1 Seleccionar entre diferents estratégies per
resoldre un problema i compartint i justificant
I'estratégia seleccionada.

1 12|46 71 75 |85 86 97

2.2 Compartir i obtenir possibles solucions d’un
problema seleccionant d’entre diverses opcions
compartides i justificant I'escollida sense biaix
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11 14 23 45 62 72 |79 100 108

2.3 Argumentar la correccié matematica de les
solucions d’un problema i la seva coheréncia en
el context plantejat generant, si escau, noves
preguntes i reptes.

2 32 34 44 48 87 106

COMPETENCIA ESPECIFICA 3

* 3.1 Analitzar conjectures matematiques senzi-

lles investigant patrons, propietats i relacions,
aixi com fent deduccions i comprovant-les.

9 27 49 50 [111

e 3.2 Crear exemples de problemes i situacions

justificant que es poden resoldre oferint els pro-
pis raonaments i arguments.

3 35 52 5976 88 107

* 3.3 Incorporar la utilitzacio de la visualitzacio i

del raonament geomeétric com a forma de rao-
nament per entendre i gestionar la informacio
referida a I'espai.

10 36 47 56 69 |77 91 92

COMPETENCIA ESPECIFICA 4

e 4.1 Descompondre un problema o situacio de la

vida quotidiana en tasques, abordant-les d’'una
en una per poder trobar la soluci6 global, entre
d’altres, amb dispositius digitals.

24 26 | 68 | 89

4.2 Reconéixer patrons, similituds i tendénci-
es en els problemes o situacions que es volen
solucionar.

8 38 39 73[90 99

4.3 Trobar els principis que generen els patrons
d’un problema, descartant les dades irrellevants
tot identificant les parts més importants.

31 51 63 8 90

4.4 Definir instruccions pas a pas per resoldre
un problema i d’altres de similars provant i du-
ent a terme possibles solucions amb dispositius
digitals.

19 58 [ 98

COMPETENCIA ESPECIFICA 5

5.1 Connectar diferents elements de les mate-
matiques valorant-ne la utilitat per relacionar i
ampliar coneixements en un context matematic.

13 15 20 43 82 102 109

5.2 Utilitzar les connexions entre les matema-
tiques i altres arees i també entre les matema-
tiques i situacions de contextos no matematics
en qué se’n pugui fer (s, desenvolupant la capa-
citat critica, creativa i innovadora.

22 25 28 42 60 61 |78 94

COMPETENCIA ESPECIFICA 6

6.1 Interpretar i usar llenguatge matematic
adequat donant-li significat.

17 18 53 65 96 104 112

6.2 Representar conceptes, procediments i re-
sultats matematics utilitzant diferents eines i
formes de representacio, inclosa la digital, per
visualitzar idees i estructurar processos mate-
matics.

6 33 37 57 67 74 81 93 105

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

» 7.1 Regular les propies emocions i desenvo-

lupar 'autoconfianca per abordar nous reptes
matematics, identificant les propies fortaleses
i superant les debilitats.

JL1 JLS JL9 JL13 JL17

e 7.2 Mantenir actituds positives davant de nous

reptes matematics, com ara la perseverangaila
flexibilitat, entenent I'error com una oportuni-
tat d’aprenentatge.

JI3| JL7 JL11 JLE1S

COMPETENCIA ESPECIFICA 8

* 8.1 Collaborar i aportar estratégies i raona-

ments matematics en el treball en equip, tant
en entorn presencial com virtual, construint
coneixement matematic de manera conjunta.

JL2 JL6 JL10 JL14 JL18

8.2 Equilibrar les necessitats personals amb les
del grup, des de ’'empatia i el respecte, reconei-
xent la diversitat i el valor de les aportacions
de les altres persones per generar nou aprenen-
tatge matematic, tant individual com collectiu.

JL4 JL8 [JL12 JL16

MAT | 7
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Sequencia didactica

INFORMACIO PEDAGOGICA PER COMENGCAR PER ACABAR

Objectiu

Identificar el valor posiciona
de les xifres (unitats, desenes,
centenes; unitats, desenes

i centenes de miler; unitats,
desenes i centenes de milid).

Sabers basics
Quantitat:

Indicador d'avaluacio
Selecciona estratégies per
descompondre i compondre
nombres naturals fins a les
centenes de milio, identificant
la posicid i el valor posicional
de cada xifra al joc demostracio

* Calcul mental * Joc demostracié i fitxa
Identificaci6 de I'anterior Identificacié del valor posicional
i posterior de nimeros fins de les xifres en nombres naturals
a quatre xifres. fins a les centenes de mili6.

Composicio i descomposicio

de nombres naturals fins a les

centenes de mili6.

* Problema del dia
Identificacio del valor
posicional de les xifres. Lectura i escriptura de nombres
Resolucio de problemes naturals fins a les centenes
de raonament logic. de milio.

* Jocde cubs
Identificacio del valor posicional
xifres en nombres naturals.

Reflexio oral

Reflexio sobre la diferéncia
entre posicio i valor
posicional.

Sessions relacionades
6,13, 14

i la fitxa.

Objectiu  Historia per pensar: » Joc demostracio i fitxa Diari de matematiques

Estimar i mesurar longituds Raonament logic. Estimacio i mesura de longituds. Reflexi6 sobre la diferéncia

objectes. Estimacio i mesura Us dinstruments de mesura entre les mesures reals
de longituds. convencionals i no convencionals. i les estimades i les reals

Sabers basics i les aproximades.

Estimacio i relacions:

Indicador d'avaluacié

Comprova les mesures estimades

amb instruments de mesura

convencionals i no convencionals

i 1a seva coheréncia en el context Sessions relacionades

plantejat al joc demostracio 5,17,79

i alafitxa.

Objectiu « Calcul mental » Joc demostracio i fitxes Diari de matematiques

Representar i interpretar
diagrames de barres.

Sabers basics
Inferéncia:

Indicador d'avaluacié
Interpreta dades i diagrames
de barres sobre situacions
quotidianes que es resolen
matematicament durant

el joc demostracio i les fitxes.

Identificacio de I'anterior
i posterior de niimeros fins
a quatre xifres.

Registre de dades.
Representaci6 i interpretacio
de diagrama de barres.

* Problemes orals
Estimacio i mesura
de longituds.
Resolucio de problemes
de raonament logic.

Verbalitzacio de les diferents
maneres dorganitzar la
informacio.

Sessions relacionades
7,28,75

Q Sentit I:l Sentit

numeric algebraic

Sentit Q Sentit de la Q Sentit <>
espacial mesura estocastic

socioafectiu

Moment

d’aprenentatge

INFORMACIO PEDAGOGICA PER COMENGAR PER ACABAR

Objectiu =
Operar tenint en compte la
jerarquia de les operacions.

Calcul mental
Operacions combinades
amb i sense paréentesis.

« Estratégia de pensament i fitxa
Plantejament de xicotetes
investigacions.

Operacions combinades (sumes,

Diari de matematiques
Verbalitzacio de Ia jerarquia
de les operacions a la
resolucio de les operacions

Sabers basics * Problema del dia restes, multiplicacions, divisions). combinades.
Sentit de les operacions: Operacions combinades Us de paréntesis.
amb paréntesis.
Indicador d'avaluacié * Jocde cubs
Elabora expressions numeériques Operacions combinades
aplicant la jerarquia de les (amb paréntesis, sumes, restes,
operacions per resoldre problemes multiplicacions i divisions).
durant I'estratégia de pensament
i lafitxa.
Objectiu * Prova de velocitat de calcul * MatiReto Portafoli
Practicar els sabers treballats (suma) Representacio i interpretacio Explico l'activitat que m’ha

a les sessions anteriors:
Fomentar el desenvolupament
de destreses personals perqué
els alumnes reconeguin les
emocions basiques i expressin

un diagrama de barres.

* Jocde cubs
Operacions combinades
(amb paréntesis, sumes, restes,

agradat més.

0 actituds positives davant de reptes multiplicacions i divisions)
s matematics.
% * Matijocs
é Indicador d'avaluacié Comparaci6 de nimeros naturals.
4 Identifica les emocions propies
§° en abordar reptes matematics, » CiberEMAT
o demanant ajuda només quan Sessio 1
S sigui necessari i desenvolupant
I'autoconfianga. * Eureka!
Escriptura de nimeros naturals
fins a les desenes de milio.
Descomposicié de nombres naturals
fins a les centenes de milio.
Operacions combinades.
Estimacio i mesura de longituds.
Objectiu e Calcul mental * Joc demostracio i fitxes Reflexié oral

Calculeu distancies en mapes
utilitzant unitats de longitud.

Sabers basics
Localitzaci6 i sistemes de
representacio.

Indicador d'avaluacio

Planteja rutes optimes utilitzant
un mapa i seguint unes
determinades instruccions
durant el joc demostracio

i la fitxa.

Identificacio de les unitats
de longitud més adequades.

Calcul de longituds sobre mapes.
Interpretacié de mapes.

Problemes orals

Us destratégies de calcul mental
per multiplicar.

Us de lestratégia del calcul

de dobles.

Reflexio sobre les
estratégies utilitzades
per identificar la ruta
més curta.

Sessions relacionades
2,17,79

Q Sentit I:l Sentit

numeric algebraic

Sentit Q Sentit de la Q Sentit <>
espacial mesura estocastic

Sentit Moment
socioafectiu d’aprenentatge



INFORMACIO PEDAGOGICA PER COMENCAR ENSENYEM-APRENEM PER ACABAR

Objectiu
Multiplicar dos nimeros
naturals de tres xifres.

Sabers basics
Pensament computacional.

Indicador d'avaluacié

Comunica en diferents formats
I"de la multiplicacio

amb nimeros de tres xifres durant
el joc demostracio i la fitxa.

Calcul mental
Multiplicacions amb mdltiples
de 10.

Problema del dia
Resolucio de problemes amb
multiplicacions.

« Joc demostracié i fitxes
Algorisme de la multiplicacio
de dos nimeros de tres xifres.

* Matijocs
Calcul de factors perduts
en multiplicacions.

Reflexié oral

Reflexio sobre les
diferéncies entre el métode
de les linies i I'algoritme

de la multiplicacio.

Sessions relacionades

8,9,15

Objectiu
Interpretar taules de dades.

Sabers basics
Organitzacio i analisi de dades.

Indicador d'avaluacié
Comprén problemes sobre
alimentacio saludable a través
d’una taula de dades en el joc
demostracio i la fitxa.

Calcul mental

Us d'estratégies per multiplicar
nGmeros de dos xifres per un
ndmero una xifra.

Problema del dia
Resoluci6 de problemes
de raonament logic.

» Joc demostracio i fitxes
Interpretacio de dades en forma
de taula.

Reflexié oral

Reflexio sobre la
importancia duna dieta
sana i equilibrada a partir
de lobservacio de taules
de valor nutricional.

Sessions relacionades

29,76,77

Objectiu

Multiplicar dos niimeros

naturals amb més de tres
xifres.

Sabers basics
Relacions:

Indicador d'avaluacié

Modelitza situacions de la vida
quotidiana que es resolen amb
multiplicacions de manera pautada
utilitzant principis basics del
pensament computacional durant
el joc demostracio i la fitxa.

Historia per pensar:
Identificacio de triangles
rectangles.

Multiplicacions de dos nimeros
de tres xifres.

» Joc demostracié i fitxa
Algoritme de la multiplicacio
de nimeros de més de tres xifres.

* Matijoc
Multiplicacions de dos nimeros
naturals.

Diari de matematiques
Reflexio sobre la collocacio
dels resultats de les
multiplicacions parcials

a l'algorisme de la

multiplicacio.

Sessions relacionades

6,9, 15,16

Objectiu

Fer estimacions

sobre el resultat de les
multiplicacions.

Sabers basics
Sentit de les operacions:

Indicador d'avaluacié

Formula conjectures investigant
patrons en la multiplicacio de
manera guiada durant el joc
demostracid i la fitxa.

Calcul mental
Multiplicacions amb mdltiples
de 10.

Problema del dia
Resolucio de problemes amb
multiplicacions.

* Joc demostracié i fitxa
Aproximacio de resultats en
multiplicacions.

* Jocde cubs
Construccio de multiplicacions
amb factors de 1, 2 o 3 xifres.

Diari de matematiques
Desenvolupament de

la reflexio sobre les
estratégies utilitzades per
a l'aproximacio de resultats
de multiplicacions.

Sessions relacionades

5, 8,15, 16, 20

Q Sentit |:| Sentit

numeric algebraic

Sentit Q Sentit de la
espacial mesura

Q Sentit <>
estocastic

Sentit
socioafectiu

Moment
d’aprenentatge
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* Calcul mental
Multiplicacions de nimeros
de dues xifres per nimeros
de una xifra.

Objectiu
Mesurar l'area i el perimetre
de figures rectangulars.

Sabers basics
Visualitzacid, raonament * Problema del dia
i modelitzacio geometrica. Resolucio de problemes

* Rutina de pensament i fitxa
Calcul de larea i el perimetre
de figures rectangulars.

« tekman digital
Calcul de perimetres i arees
de figures geometriques.

INFORMACIO PEDAGOGICA PER COMENCAR ENSENYEM-APRENEM PER ACABAR

Reflexio oral

Reflexio sobre les relacions
entre larea i el perimetre
de figures rectangulars.

de logica.
Indicador d'avaluacié
Formula conjectures investigant
!area(; el pznmetrT de rfzctangles el GRS
i quadrats ura.nt a_rutma 18, 56, 58
de pensament i la fitxa.

0

Objectiu =3 + Calcul mental * Estratégia de pensament i fitxa Reflexio oral
Interpretar les restes de les Calcul de les restes de les Us de la divisi6 en problemes Reflexio sobre la resta
divisions. divisions. contextualitzats. de la divisio.

« Problemes orals
Us del concepte de doble
i meitat.
Resolucio de problemes
de sumes i restes.

Sabers basics
Sentit de les operacions:

Indicador d'avaluacio

Obté solucions d'un problema
interpretant els termes de

la divisio durant I'estrategia
de pensament i la fitxa.

Interpretacio de la resta de divisions.

Sessions relacionades
12,15,21

Objectiu =
Practicar I'algorisme de la Raonament logic.
divisié amb divisor de dos Divisions amb divisor
xifres. de dues xifres.

< Historia per pensar:

Sabers basics
Sentit de les operacions:

Indicador d'avaluacio
Reconeix la divisio per resoldre
un problema, justificant leleccio

» Joc demostracio i fitxa
Us de la divisi6 en problemes
contextualitzats.

Algorisme de la divisio amb divisor

de dues xifres.

* Jocde cubs
Construccio de divisions amb
tres xifres en el dividend i una
al divisor.

Reflexio oral
Verbalitzacio de les
similituds i les diferéncies
entre les divisions amb
divisor d'una xifra i les
divisions amb divisor de
dues xifres.

Sessions relacionades

numeric

durant el joc demostracio 11,15, 21, 34
i la fitxa.
0

Objectiu * Prova de velocitat de calcul * Activitat de recerca Portafoli

Practicar els sabers treballats (multiplicacid) Identificacio i representacio Grafic davaluacié del treball
a les sessions anteriors: de la mediatriu d'un segment cooperatiu.

Fomentar el desenvolupament i la bisectriu d'un angle.

de destreses personals perqué

els alumnes reconeguin les * CiberEMAT

emocions basiques i expressin Sessions 31 4.

actituds positives davant de reptes

matematics. * Eureka!

Coneixer la contribucio de les Multiplicacio per poténcies de 10.

matematiques a l'astronomia a través Divisions amb dues xifres al divisor.

de la matematica Mary Somerville, Calcul d'arees i perimetres de figures

que va destacar, entre d'altres, rectangulars.

per l'estudi de conceptes geomeétrics, Restes amb nimeros decimals.

alguns relacionats amb el calcul

de mediatrius i bisectrius.

Indicador d'avaluacio

Mostra actituds positives davant

de reptes matematics i valora l'error

com una oportunitat d'aprenentatge.
(o2 0

Q Sentit |:| Sentit A Sentit Sentit dela Z::z Sentit <> Sentit Moment
algebraic espacial mesura estocastic socioafectiu d’aprenentatge



SESSIO 1

Conec el valor de cada xifra

Objectiu y

Identificar el valor posicional de les xifres
(unitats, desenes, centenes; unitats,
desenes i centenes de miler; unitats,
desenes i centenes de milid). Treballem
aquest objectiu mitjancant una dinamica
lGdica amb targetes en el joc demostracio.

Moment d’aprenentatge

Quantitat:

e Dins del sentit numeéric, I'aprenentatge
esperat del saber és la composicio, la
descomposicio i la recomposicio de
nombres naturals fins a les centenes
de milio.

Sessions relacionades
Sessions previes: 1, 87 (EMAT 4)
Sessions posteriors: 6, 13, 14 (EMAT 5)

O O O O O O O O

Material

Caixa d’aula

e Roda numerada

e Targetes numerals de 0 a 10
e Monedes i bitllets

o Palets

myroom
o Atencio a la diversitat: Repte

tekman digital
o Glossari: Valor posicional de les xifres

~

12| EMAT

PER COMENCAR

Calcul mental

Els alumnes han de mostrar els resultats amb les
rodes numerades de la Caixa d’aula.

a. Quin nombre segueix a 8977 898.

b. Quin és el nombre anterior a 11647 1163.

c. Quin és el nombre seglient a 1725? 1726.

d. Dos nombres abans del 1475 hi ha el... 1473.

e. Dos nombres després del 1026 hi ha el... 1028.

} La roda numerada ajuda els alumnes a interioritzar el
valor posicional de les xifres i a aprendre estratégies
de calcul senzilles. Utilitzem la roda per mostrar
nombres fins al 99 999.

Problema del dia

La combinaci6 que obre un cadenat és un
nombre de quatre xifres diferents. La suma de
les quatre xifres és 8. La xifra més gran ocupa

la posicié de les unitats de miler, mentre que la
xifra més petita ocupa la posici6 de les desenes.
Quines son les combinacions possibles que
poden obrir el cadenat? 5021, 5102, 4301, 4103.

}’ Apliguem l'estratégia Divideix i venceras. Primer,
busquem nombres les 4 xifres diferents dels quals
sumen 8. Després, colloquem en la seva posicio la xifra
més gran i la més petita. Finalment, situem la resta de
xifres per obtenir les diferents combinacions.

Si tenim més temps...

El joc de cubs Reagrupo nombres ajuda

a repassar la composicié de nombres
reconeixent el valor posicional de les
xifres. Us recordem que si tenim 10 o més
centenes, convertim 10 C en una unitat de
miler (per exemple, 11 C = 1 UMi + 1 C);
si tenim 10 o més desenes, convertim 10
enunacentena (11D =1C+1D);isi
tenim 10 o més unitats, convertim 10 en
una desena (11U =1D + 1 U). Sino hi

ha temps per jugar de manera autonoma
durant la sessio, és recomanable fer una
partida de demostracio.

ENSENYEM-APRENEM

* Joc demostracio

1. Repassem I'entrada Valor posicional de les xifres
del Glossari de tekman digital i Ia lectura dels
nombres de fins a nou xifres.

2. Comentem que la velocitat de la llum és d'uns
299792 quildometres per segon. Escrivim a la
pissarra la distancia que recorre la llum en un
minut i la llegim en veu alta: 60 x 299792 =
=17 987 520 km.

3. Organitzem grups de quatre i els demanem
que indiquin la posicio, el valor posicional de
cadascuna de les xifres i la seva descomposicio
a la pissarra EMAT: 1 DMi + 7 UMi + 9 CM,
8DM+7UM+5C+2D+0U=
=10000 000 + 7000 000 + 900 000 +
+ 80000 + 7000 + 500 + 20.

4. Repartim a cada alumne una targeta numeral
amb una xifra del 0 al 9 de la Caixa d'aula.

5. Escrivim un nombre de nou xifres
a la pissarra i els qui tinguin una targeta
amb alguna de les xifres d'aquest nombre
s'aixequen, anomenen la posicid que ocupen
i el seu valor posicional: 8 desenes de miler,
80 000. Després, s'ordenen per formar
el nombre.

.
& Podem fer servir un generador de nombres aleatori
que permeti ajustar la quantitat de xifres.

6. Repetim la dinamica destacant el valor
posicional de les xifres.

7. Fem una darrera dinamica en grups de
quatre. Anotem un altre nombre a la pissarra
i cada grup l'escriu amb nombres i lletres a
la pissarra EMAT. El primer grup a aixecar la
ma i donar la resposta correcta, obté un punt.
Guanya l'equip que aconsegueixi més punts.

e Fitxa de 'alumne

1. Els alumnes resolen de forma individual la
fitxa del Llibre de I'alumne.

}Quan practiquen la descomposicié de nombres en
diferents formes i ordres, estan desenvolupant la seva
habilitat per reconeixer que la quantitat total continua
sent la mateixa.

2. Projectem la fitxa amb les solucions de
myroom i posem en comu les respostes.

Demanem a cinc voluntaris que escriguin a la
pissarra un nombre d'entre sis i vuit xifres. La
resta dels alumnes els llegeixen en veu alta. A tall
d'exemple, podem escriure el nombre

17 430 844: disset milions quatre-cents trenta mil
vuit-cents quaranta-quatre. Després, preguntem:
«Quina diferencia hi ha entre la posici6 i el valor
posicional?». Esperem respostes com ara: «La
posicio de la xifra ens indica les unitats o les
desenes que tenim i el valor posicional és la
quantitat d'unitats que representa cadascuna
d'aquestes xifres».

Si la resposta no sorgeix de forma natural, guiem els
alumnes formulant les preguntes seglients:

«Quina posicio ocupa cadascuna de les xifres?»

1 desena de milio, 7 unitats de milio, 4 centenes de
miler, 3 desenes de miler, 8 centenes, 4 desenes i &4
unitats; «Quin valor posicional té la

xifra 3?» 30 000 unitats; «Quin valor posicional tenen
els tres 4 del nombre?» Centenes de miler, desenes i
unitats.

Atencio a la diversitat

¢ Oxigen
Podem treballar el valor posicional
d'unitats, desenes i centenes amb
bitllets i monedes o amb els palets de
la Caixa d'aula. Després, podem
ampliar-ho a valors posicionals
superiors.

. Repte
Podem ampliar els continguts amb la
fitxa de la sessi6 1 de myroom.

Indicador d’avaluacio

Selecciona estratégies per descompondre
i compondre nombres naturals fins a les
centenes de milio, identificant la posicio
i el valor posicional de cada xifra en el joc
demostracio i la fitxa.



SESSIO 2
Faig estimacions i mesuro

y PER COMENCAR

Objectiu « Historia per pensar

Llegim la historia per pensar A la recerca de cucs-

diamant (1) (és la primera part de cinc histories

relacionades que aniran apareixent a la propera
sessions). Després de llegir |a historia deixem uns
minuts per respondre les preguntes relacionades
amb el raonament logic i I'estimacid i la mesura
de longituds.

¢ Dibuixa el cami que faria el vehicle Quad XXI
si portés a terme la idea d'en Quim.

¢ Dibuixa el cami que faria el vehicle Quad XXI
si portés a terme la idea de la Galla.

e £l Quad XXI fa un cami rectangular i delimita
una superficie similar al de les parets de la
teva aula. Estima i mesura amb una cinta
meétrica I'amplada d'una de les parets.

Estimar i mesurar longituds d'objectes.
Treballem aguest objectiu mitjancant I'ds
d'instruments de mesura no convencionals
(cordes) i convencionals (cintes métriques)
en el joc demostracio.

Moment d’aprenentatge

Estimacié i relacions:

¢ Dins del sentit de la mesura,
I'aprenentatge esperat del saber
és I'avaluacio de resultats de
mesuraments i estimacions, tot
raonant si son possibles.

Sessions relacionades
Sessions preévies: 35, 53, 71 (EMAT 4)
Sessions posteriors: 5, 17, 79 (EMAT 5)

} Podem proposar una lectura de la historia per pensar
en equips cooperatius. Dediqguem 5 minuts per llegir
la historia i 5 minuts per resoldre les gliestions
plantejades i posar en comd les respostes. Es
important fer visible i prioritzar el sentit matematic de
la historia. També podem utilitzar-la com a comprensio
lectora en altres arees o com a treball addicional per
a casa.

N\

~
O O O O O O O O

Material

[ ’
Caixa d’aula Gestio d’aula

o Cinta meétrica , ) )
Es un bon moment per enviar la primera

Carta a les families de myroom i generar
una comunicacio6 fluida entre escola i
casa. Aquesta carta és ideal per explicar
a les families quins son els continguts
que s'aprendran aprendran i consolidaran
en cada trimestre. Destaquem el repas
dels algorismes de la multiplicacio i la

- divisio aplicant diferents estratégies i I'0s
Altres - delsistema de coordenades cartesianes
utilitzant material manipulatiu (com els
geoplans).

myroom

e Historia per pensar: A la recerca de
cucs-diamant (1)

e Recurs: Objectes; Carta a les families

tekman digital

o Glossari: Valor posicional de les xifres

e Trossos de corda de 1 m, 50 cm,
25cm,10cm,5cmilcm

14| EMAT

ENSENYEM-APRENEM

e Joc demostracio

1. Organitzem grups de quatre i repartim a
cadascun una cinta métrica de la Caixa d'aula
i cinc trossos de corda de 1 m, 50 cm, 25 cm,
10cmilcm.

2. Projectem el recurs Objectes de myroom i
demanem als alumnes que copiin la taula al
seu quadern.

3. Han d'estimar les diferents longituds dels
objectes. Per aix0, en primer lloc, mostrem
les cordes i n'indiquem les longituds perqué
els grups puguin afinar I'estimaci6. Després,
seleccionen la unitat de mesura que considerin
més apropiada.

Per exemple, m per a I'amplada de la pissarra,
cm per al llarg del quadern i del boligraf, mm
per a I'alcada de la goma d'esborrar i cm per al
perimetre de la base del pot de llapis. Després,
escriuen la unitat escollida i I'estimacidé que
han fet al quadern.

R

& Repassem l'entrada Unitats de mesura del Glossari de
tekman digital. Destaquem el miel cm i les relacions
d'equivaléncies entre elles (1 m = 100 cm).

4. Demanem als grups que mesurin els objectes
de manera aproximada amb les cordes.

}Guiem els alumnes de manera que escullen la corda
adequada per a cada mida: la corda d'1 m per a la
pissarra, la de 25 cm per al quadern, la de
10 cm per al boligraf, la de 1 cm pera la gomaila de
25 cm per al perimetre de la base del pot.

5. Finalment, han de mesurar de manera més
precisa I'objecte amb la cinta métrica.

6. Demanem als alumnes que calculin la
diferéncia entre la mesura real (feta amb
la cinta métrica), l'estimada i I'aproximada.
Preguntem: «Us heu aproximat més a la mida
real amb les cordes o amb l'estimacio?» Amb
les cordes; "Quina mesura us ha resultat més
complicada d'estimar?" Resposta oberta.

e Fitxa de ’alumne

1. Els alumnes resolen de forma individual la
fitxa del Llibre de I'alumne.

2. Projectem la fitxa amb les solucions de
myroom i posem en comu les respostes.

Demanem als alumnes que escriguin al Diari
de matematiques quina de les dues diferéncies
ha estat més gran respecte a la mesura real,
I'estimada o I'aproximada amb cordes, i per
queé. Esperem respostes com: «L'estimada, ja
que la corda és un instrument de mitjana, no
convencional, pero instrument de mesura al final
i al cap».

Si les respostes no sorgeixen naturalment, modelem

un exemple estimant i aproximant amb cordes
I'amplada d'una taula de l'aula.

Atencio a la diversitat

¢ Oxigen
Utilitzen cordes de 5 cm per
completar I'activitat 1 del Llibre
de I'alumne.

* Repte
Per fer estimacions de distancies
llargues, poden prendre com a
referéncia una distancia coneguda i
calcular-ne la desviacio respecte a la
real.

Indicador d’avaluacio

Comprova les mesures estimades amb
instruments de mesura convencionals i no
convencionals i la seva coheréncia en el
context plantejat al joc demostracidia la
fitxa.

A casa

Estimen I'alcada de cinc amics o familiars.
Després, els mesuren amb una cinta
meétrica i calculen la diferéncia entre
l'estimacio i la mesura real. Heu d'anotar
tots els resultats en una taula.



SESSIO 3
Represento grafics estadistics

y PER COMENCAR ENSENYEM-APRENEM

e Calcul mental e Joc demostracio Demanem als alumnes que anotin al seu Diari de

matematiques les diferents maneres d'organitzar

Objectiu

Els alumnes han de mostrar les respostes amb 1. Organitzem grups de quatre i lliurem a

Representar i interpretar diagrames de
barres.

Treballem aquest objectiu a través

de metodologies actives i amb recursos
digitals, com el full de calcul,

en el joc demostracio.

les rodes numerades de la Caixa d'aula.
«Quin nombre va després del...

a. 1345. 1346.

b. 3062. 3063.

c. 8709. 8710.

«Quin nombre va abans del...

d. 4750. 4749.

cadascun una cinta métrica de la Caixa d'aula
que han de fer servir per mesurar-se. Després
cada alumne anota la seva altura en un posit.

. Creem els eixos d'un grafic de barres per

representar l'alcada (eix horitzontal) davant
del nombre d'alumnes (eix vertical) en una
cartolina. El pengem a la paret i demanem als

la informacio i per qué és Gtil fer-ho. Esperem
respostes com ara: «<Podem organitzar la
informacio en taules i representacions grafiques.
La representacio grafica ens serveix, per exemple,
per interpretar les dades de manera rapida i
visual».

Si les respostes no sorgeixen de forma natural,

Moment d’aprenentatge e. 9998.9997. alumnes que, per torns, colloquin el seu posit projectem l'activitat 1 del Llibre de I'alumne. Entre
Spin ; +; . » . ' tots, comparem la informacié que proporciona la taula

lnferencxa. recollir dades per resoldre & Reforcem els continguts de la sessi6 1 aplicant al algada corresponent. amb la depl)dia rama de barresq Prop

preguntes: lestrategia didentificar el valor posicional de les xifres i } Com a alternativa, podem projectar un full de calcul & '

¢ Dins el sentit estocastic,
I'aprenentatge esperat del saber és la
identificacié d'un conjunt de dades
com a mostra d'un conjunt més gran
i 1a reflexio sobre la poblacio a qué es

poden aplicar les conclusions extretes.

Sessions relacionades
Sessions preévies: 13, 37, 74 (EMAT 4)
Sessions posteriors: 7, 28, 75 (EMAT 5)

O O O O O O O
Material

Caixa d’aula
e Roda numerada
o Cinta métrica

myroom
e Atencio a la diversitat: Oxigen i Repte

sumar-li o restar-li una unitat.

Problema del dia

En Joan fa 139 cm i en Pau 142 cm. Si I'Albert és
més alt que en Joan, perd no tan alt com en Pau,

qué fa I'Albert? Entre 139 cm i 142 cm.

}Apliquem I'estratégia de representar el problema amb

I'ajuda de tres voluntaris. El més alt sera en Pau
(142 cm) i el més baix, en Joan (139 cm). El tercer

voluntari sera |'Albert. Han de deduir que I'Albert s'ha
de situar entre els companys, ja que és més alt que en

Joan i més baix que en Pau. Per tant, la seva alcada
estara compresa entre 139 i 142 cm.

Gestio d’aula

El Glossari, disponible a tekman digital,
és una eina molt Gtil per conéixer i
recordar conceptes, estratégies i processos
matematics essencials per comprendre

els nous coneixements que aprenen els
alumnes. Serveix per aclarir, reforcar o
presentar conceptes o procediments

que els ajudin a resoldre les situacions
problematitzades. Es una referéncia rapida

i mostrar com emplenar una taula amb les altures

i el nombre d'alumnes. Amb la funci6 SUMA podeu
comprovar que la suma de la columna 'Nre. d'alumnes'
concorda amb el nombre d'alumnes de la classe.
Després, podeu crear un grafic de barres seleccionant
tota la taula i escollint I'opci6 'Inserir grafic'.

. Un cop tinguem la representaci6 grafica

completa, preguntem: «En quin rang es
concentren més posits?»; "Quina és I'alcada
mitjana que pot tenir un nen d'11 anys?";
Com s'anomena l'alcada que més es repeteix?
Moda. «Per qué passa?».

"
& Fem servir el Glossari de tekman digital per recordar

que la freqliéncia absoluta és el nombre de vegades
que apareix cada valor; el rang, la diferéncia entre el
valor més gran i el més petit, i la moda, l'element que
apareix amb més freqliéncia.

. Demanem als alumnes que completin en

parelles la taula de freqiiéncies i el grafic de
l'activitat 1 del Llibre de I'alumne.

. Preguntem: «Quins avantatges té la

representacio grafica davant de la taula de
frequéncies?» Identifiquem rapidament
I'alcada que més es repeteix; «Quins altres
tipus de representacions grafiques recordeu?»
Diagrama de sectors, grafic lineal...

. Responem de manera conjunta la resta de

preguntes de la fitxa.

Atencio a la diversitat

o Oxigen
Podem reforgar els continguts amb la
fitxa de la sessid 3 de myroom.

¢ Repte
Podem ampliar els continguts amb la
fitxa de la sessi6 3 de myroom.

Indicador d’avaluacio

Interpreta dades i diagrames de barres
sobre situacions quotidianes que es
resolen matematicament durant el joc de
demostracio i les fitxes.

.

Altres R o & Pengem el grafic al mural de matematiques per

o Posits i practica (els termes estan classificats consultar-o de nou a final de curs. A casa
. per sentits i en ordre alfabétic), perd no

o Cartolina

e Ordinador amb full de calcul

poden substituir la comprensié profunda
dels conceptes i procediments matematics
construits a través de les activitats
manipulatives i els jocs demostracio.

Fitxa de Palumne
1. Els alumnes resolen de forma individual la

fitxa del Llibre de I'alumne.

Els demanem que agrupin els llapis de
colors del seu estoig en quatre tons Unics:
blau, vermell, verd i groc. Després recullen
les dades i elaboren un diagrama de barres.

\ j - 2. Posem en com les respostes.

161 AT MAT | 17



SESSIO 4
Utilitzo parentesi

Objectiu y

Operar tenint en compte la jerarquia de les
operacions.

Treballem aquest objectiu a través d'una
estratégia de pensament per reflexionar
sobre allo apres, assentar els coneixements
i conscienciar-se de la propia presa

de decisions davant de la resolucié de
problemes matematics.

Moment d’aprenentatge

Sentit de les operacions:

o Dins del sentit numeéric, I'aprenentatge
esperat del saber és reconéixer I'ordre
adequat a les operacions combinades
(paréntesi, suma, resta, multiplicacio,
divisid) per resoldre situacions
contextualitzades.

Sessions relacionades
Sessions prévies: 48 (EMAT 4)
Sessions posteriors: 21, 96 (EMAT 6)

4 )
O O O O O O O O

Material

Caixa d’aula
o Cubs EMAT

myroom

o Estratégia de pensament: Presa de
decisions

e Recurs: Quantes galetes fem?

e Atenci6 a la diversitat: Oxigen

18] EMAT

PER COMENCAR

Calcul mental

Els alumnes han de mostrar els resultats amb els
cubs EMAT de la Caixa d'aula.

a. 7+5-2.10.

b.17 -1+ 5. 21.

c. B3x4)+1.13.

d 2+1)x3.9.

e. (b-2)x7. 14,

}’ Apliquem la jerarquia de les operacions (paréntesi,
multiplicacions, divisions, sumes i restes). Abans
de comencar recordem els alumnes que disposen
de dos cubs vermells numerats del 0 al 5 i dos blaus
numerats del 5 al 10.

Problema del dia

La classe de mdsica té 4 files de 3 cadires
cadascuna a un costat del piano i 5 files de 3
cadires a I'altra banda. Quantes cadires hi ha en
total a la classe de musica? 27 cadires.

.
& Apliquem l'estratégia de representar el problema.
Dibuixem a la pissarra un esquema de la situacio:

L] LI
L] LI
L) L
LT LI
ax3 [ 1]

5x3

Tot i que els alumnes resolguin les dues
multiplicacions i sumin els resultats, és recomanable
plantejar l'expressio numeérica de I'operacié combinada
amb paréntesis: (4 x 3) + (5 x 3) = 27.

Si tenim més temps...

El joc de cubs Cub 21 serveix per practicar
la resolucié d'operacions combinades (amb
paréntesis, sumes, restes, multiplicacions

i divisions). Si no hi ha temps per jugar

de manera autonoma durant la sessio,

és recomanable fer almenys una partida

de demostracio projectant el joc des de
myroom perqué el grup comprengui com
funciona.

ENSENYEM-APRENEM

* Estratégia de pensament

1. Projectem l'organitzador grafic Presa de
decisions de myroom i llegim el recurs Quantes
galetes fem?

*‘ . .. .

& Lestratégia de pensament Presa de decisions ajuda els
alumnes a avaluar diferents opcions i reflexionar sobre
les implicacions de cada eleccié.

2. Guiem l'estratégia a través de les preguntes
seglients: «Qué fa necessaria una decisio?»
Coneixer la quantitat de galetes que han de
cuinar; «Quines son les diferents opcions?».

"

& Siels alumnes tenen dificultats per trobar les
opcions, dibuixem a la pissarra les que es mostren al
solucionari del Llibre de I'alumne.

3. Escollim una de les opcions i I'analitzem. Entre
tots busquem quines conseqiéncies tindria i
determinem si son negatives o positives.

+. . Py .

& Guiem els alumnes a través de les preguntes seglients:
«Tots tindran galetes?»; «s;Hi haura prou galetes dels
dos tipus?»...

4. Preguntem: «Per qué creieu que poden passar
aquestes conseqiiéncies?»; «;Es probable que
totes passin?». Debatem sobre la importancia
de cadascuna d'aquestes conseqiiéncies.

5. Analitzem alguna de les altres opcions en
grups petits o de manera conjunta.

6. Finalment exposem totes les opcions i decidim
quina de les tres és més raonable.

} Expliguem als alumnes que s'han presentat diferents
opcions perqué la instruccié de la monitora és
ambigua. Com passa en el llenguatge, quan expressem
alguna cosa matematicament és important que no
hi hagi ambiguitat, i per aconseguir-ho, es fa servir
la jerarquia de les operacions. Podem representar
cadascuna de les opcions amb els mateixos nombres,
perd obtenint diferents resultats. Per exemple, el
nombre de galetes segons les possibles opcions és:
(2+3)/4 = 1,25 (1a opcid); 2 + 3 x 4 = = 14 (2a opcid)
i (2+3)x4=20(3a0pciod).

e Fitxa de 'alumne

1. Els alumnes resolen en parelles la fitxa del
Llibre de I'alumne.
2. Posem en com les respostes.

Demanem als alumnes que escriguin al seu
Diari de matematigues quin és I'ordre adequat
per operar. Primer calculem les operacions de
I'interior dels paréntesis, després resolem les
multiplicacions i les divisions i, finalment, les
sumes i les restes. Després, resolen la seglient
expressio: (4 x 10) - 8 = n(n=32).

Expliguem que en algunes situacions no cal utilitzar
paréntesis. D'aguesta manera, a causa de la jerarquia
de les operacions, I'operaci6 anterior es pot escriure

sense paréntesis sense que el resultat es vegi alterat:
4x10 -8 =32.

Atencio a la diversitat

o Oxigen
Podem reforcar els continguts amb la
fitxa de la sessid 4 de myroom.

° Repte
Proposem als alumnes que crein un
problema que es pugui resoldre amb
una operacié combinada. Després, un
company intenta resoldre'l.

Indicador d’avaluacio

Elabora expressions numeériques aplicant la
jerarquia de les operacions combinades per
resoldre problemes durant lestratégia de
pensament i la fitxa.
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JOCS D'EN LEMON 1
Quina calor!

Objectiu

Practicar els sabers treballats a les sessions

anteriors:

« Resolucid d'operacions combinades amb
paréntesis.

+ lIdentificacio del valor posicional de les
xifres.

« Escriptura de nombres naturals fins a les
centenes de milié.

+ Estimaci6 i mesura de longituds
d'objectes.

+ Representacio i interpretacié de
diagrames de barres.

« Comparacio de nombres naturals.

Fomentar el desenvolupament de destreses
personals perqué els alumnes reconeguin
les emocions basiques i expressin actituds
positives davant de reptes matematics.

O O O O O O O O

Material

Caixa d’aula
o Matijocs: La ruta del llac, La ruta del llac +

myroom
¢ Prova de velocitat (suma)
e Joc de cubs: Cubs 21

CiberEMAT
e Sessio 1

\

PER COMENCAR

1. Repartim la Prova de velocitat (suma) de myroom

amb 60 operacions.

2. Els alumnes han de resoldre en 2 minuts tantes

operacions com puguin.
3. Apunten els resultats a la Taula de velocitat de
calcul del quadern Els jocs d'en Lemon aixi

podran veure els seus progressos en I'adquisicio

d’estratégies de calcul mental.

+
& Sivolem incloure els alumnes en el procés d’avaluacio,
projectem les solucions de myroom en acabar la prova

perqué autocorregeixin les respostes i anotin el nombre

d’encerts.

ENSENYEM-APRENEM

A partir de les activitats proposades, creem tants
centres d'aprenentatge com considerem oportd
atenent les necessitats de I'aula.

@ Jocs de cubs

Cubs 21

Objectiu: Aconseguir 21, o aproximar-se
sense passar-se, fent operacions
combinades.

® CiberEMAT - Sessio 1 / Eureka!

Els demanem que resolguin els exercicis
de CiberEMAT o d’Eureka! d'Els jocs d'en
Lemon segons les necessitats de l'aula.

Objectius:

« Mesurar distancies.

« Escriure i comparar nombres.

+ Representar diagrames de barres.

+ Resoldre operacions combinades amb
paréentesis.

@ MatiRepte

Els demanem que completin el grafic

de barres amb la informacié proporcionada

i la interpretin per respondre a les preguntes
plantejades. Podem relacionar el context
amb I'ODS. 13 Acci6 pel clima.

@ Matijocs

La ruta del llac
Objectiu: Comparar nombres naturals.

PER ACABAR

Proposem als alumnes una activitat
d'autoconeixement: Explico lactivitat que m’ha
agradat més. Comentem en grup quines activitats
prefereixen.

} Podem projectar la plantilla des de myroom i modelar
un exemple amb aportacions dels alumnes per
fomentar la reflexio individual sobre quines activitats
matematiques gaudeixen més.

Indicador d’avaluacio

Identifica les emocions propies en abordar
reptes matematics, demanant ajuda només
quan cal i desenvolupant lautoconfianca.

} Podem observar les emocions dels alumnes a
la part final de la sessid a través de la plantilla
Explico l'activitat que més m’ha agradat d'Els jocs
d'en Lemon.

-

Atencio a la diversitat

Joc de cubs

+ Cubs 21: com a oxigen, poden resoldre
una multiplicacié o una divisio i una
suma o una resta utilitzant dos cubs
(0-5) i un (5-10); com a repte, poden
operar els nombres de manera que
aconsegueixin obtenir el major nombre
possible de resultats diferents entre 11
i 21.

CiberEMAT

Es una eina excellent per atendre la
diversitat gracies al seu comportament
adaptatiu.

Eureka!

Es una practica de la resolucié de
problemes, que requereixen diferents
operacions de calcul, per tal de fomentar les
competéencies matematiques.

MatiRepte
Podem adaptar la dificultat del desafia-
ment segons el grup d’alumnes.

Matijocs

Per adaptar-nos al nivell de cada grup,

utilitzarem les diferents versions:

* Laruta del llac + (sumar i comparar
nombres naturals).

A casa

Podem recomanar-los que resolguin a casa
lactivitat que no hagin realitzat a l'aula,
és a dir, la sessi6 de CiberEMAT o Eurekal
d'Els jocs d'en Lemon.



SESSIO 5
Calculo distancies

Objectiu y

Calcular distancies en mapes fent servir
unitats de longitud.

Treballem aquest objectiu a través del
disseny d'una ruta per diferents ciutats
europees fent servir un mapa fisic com a
suport durant el joc demostracio.

Moment d’aprenentatge

Localitzacio i sistemes de representacio:

e Dins el sentit espacial, I'aprenentatge
esperat del saber és el calcul de
distancies, identificant punts de
referéncia (inclosos els punts
cardinals), en mapes fisics i virtuals.

Sessions relacionades
Sessions prévies: 2 (EMAT 5)
Sessions posteriors: 17, 79 (EMAT 5)

O O O O O O O O

Material

Caixa d’aula
o Calculadora

tekman digital
o Glossari: Unitats de mesura

Altres
e Ordinador o tauleta

~

22| EMAT

PER COMENCAR

Calcul mental

Els alumnes han d'escriure a la seva pissarra
EMAT la unitat de longitud més adequada per
mesurar...

a. la distancia entre Granada i Jaén. km.

b. llarg d'un llapis. cm.

c. llarg d'una formiga. mm.

d. I'alcada d'una porta. m.

e. I'amplada d'una piscina olimpica. m.

.
& Si cal, recordem préviament I'entrada Unitats de mesura

del Glossari de tekman digital.

Problemes orals

1. Sitinc 3 bosses i a cada una porto 8 globus,

quants globus tinc en total? 24 globus.

2. Quantes pinyes podriem formar amb 4

cambres de pinya? 1 pinya.

3. Decasa aescola hi ha 1,5 km. Quants

quildmetres faig cada dia si vaig a dinar a casa
i torno a I'escola a la tarda? 6 km.

& Al tercer problema, apliquem l'estratégia del calcul

de dobles. Sabem que en un dia es fan quatre viatges
(al mati: de casa a l'escola i de I'escola a casa; de
vesprada: de casa a I'escola i de l'escola a casa). Aixi,
calculem el doble de 1,5 km per saber els quilometres
recorreguts al mati (3 km). Després calculem el doble
d'aquesta distancia per saber els que es recorren en un
dia:3x 2 =6km.

Gestio d’aula

Es un bon moment per presentar als
alumnes el portfoli daprenentatge, una eina
d'aprenentatge i avaluacio que els permet
recollir evidéncies del seu progrés durant el
trimestre. Aix0 inclou activitats realitzades
a l'aula i documents on els alumnes
reflexionen sobre els seus éxits, esforcos

i aprenentatges. Amb el portfoli, I'alumne
participa a l'avaluacié, que adquireix un
caracter formatiu. Podem utilitzar les
plantilles del portfoli de myroom.

ENSENYEM-APRENEM

e Joc demostracio

1. Seiem en assemblea i demanem a un alumne
que s'aixequi. Preguntem: «A quina distancia
es troba del company que té al costat?» cm,
pams...; <A quina distancia es troba de la
porta?» m, passos...; «<A quina distancia es
troba la nostra poblaci6 de les poblacions
veines?» km.

+, . . .
& Deixem que els alumnes proposin la unitat de mesura,
sense donar-los cap indicacio.

2. Repassem l'entrada Unitats de mesura del
Glossari de tekman digital i preguntem:
«Quines unitats de longitud s'utilitzen per
indicar les distancies als mapes?» km, m.

3. Organitzem grups de quatre i observem el
mapa de I'activitat 1 del Llibre de I'alumne.

A . ~ . .
& Comentem la unitat en qué estan indicades les
distancies i recordem els punts cardinals.

4. Els demanem que dissenyin una ruta
que comenci i acabi a Palma de Mallorca,
passant per totes les ciutats del mapa i
minimitzant la distancia total recorreguda.

} Guiem els alumnes: «Quina és la primera ciutat
que visitarieu?»; «Us moureu en sentit horari o
antihorari?»; «Quina és la ruta més curta per visitar
Paris i Londres des de Bilbao?»; «Quina és I'Gnica ruta
possible entre Zagreb, Roma, Atenes i Tunisia sense
passar dues vegades per la mateixa ciutat?».

5. Preguntem: «Quants km heu recorregut?»
A la ruta més curta, 10 952 km (Palma
- Cadis - Bilbao - Paris - Londres - Berlin -
Moscou - Zagreb - Roma - Atenes - Tunisia
- Palma) i comentem les estratégies usades:
Visitar les ciutats en sentit horari, fixar-se en
les distancies per escollir la ruta més curta
entre dues ciutats... Entre tots responem les
preguntes de l'activitat 1.

} Comproven les operacions amb la calculadora de la
Caixa d'aula. Si hi ha temps, introduiu els recorreguts
de l'apartat d en una aplicacié de mapes i observen
quina ruta amb cotxe els proposa.

* Fitxade alumne

1. Els alumnes resolen en parelles els exercicis de
la segona fitxa del Llibre de I'alumne.

Preguntem: «;En quines situacions es poden
aplicar les estratégies utilitzades en el joc
demostracio?». Per exemple, per planificar

els encarrecs que hem de fer en una tarda

i minimitzar la distancia recorreguda, per
organitzar la visita a edificis i parcs per explorar
una ciutat amb més eficiéncia...

Si les respostes no sorgeixen de manera natural,
revisem les activitats que poden dur a terme en un dia
o durant les vacances, i ressaltem les que calguin ser
organitzades per aconseguir més eficiéncia.

Atencio a la diversitat

o Oxigen
Podem donar indicacions per planejar
la ruta al joc de demostracid, incloent
la primera parada i la direcci6 del
viatge.

¢ Repte
Podem preguntar: «Quantes vegades
has creuat el mar?»; «Com reduiries
aquest nombre?» Modificar rutes per
evitar linies rectes.

Indicador d’avaluacio

Planteja rutes optimes utilitzant un mapa
i seguint unes instruccions durant el joc
demostracid i la fitxa.

A casa

Els demanem que dissenyin una ruta per
Italia per fer amb cotxe amb la seva familia
utilitzant una aplicacioé de mapes.



SESSIO 6

Multiplico centenes per centenes

Objectiu

Multiplicar dos nombres naturals de tres
xifres.

Treballem aguest objectiu mitjancant
l'estratégia de linies i I'algorisme estandard
de la multiplicacio.

Moment d’aprenentatge

Pensament computacional:

e Dins el sentit algebraic, I'aprenentatge
esperat del saber és I'ls d'estratégies
per comprendre i aplicar senzills
algorismes (seqiiéncies de passos
ordenats).

Sessions relacionades
Sessions prévies: 66, 68, 70 (EMAT 4)
Sessions posteriors: 8, 9, 15 (EMAT 5)

4 )
O O O O O O O O

Material

Caixa d’aula

e Roda numerada

o Cubs EMAT

e Matijocs: Lladra 0ssos

myroom
e Atencio a la diversitat: Oxigen i Repte

Altres
e Gomets

261 EMAT

y PER COMENCAR

e Calcul mental

Els alumnes han de mostrar els resultats amb les
rodes numerades de |a Caixa d’aula.

a. 700 x 10.7000.

b. 40 x 80. 3200.

c. 50 x 90. 4500.

d. 600 x 30.18 000.

e. 600 x 31. 18 600.

/Apliquem I'estratégia de multiplicar per maltiples de
10 afegint zeros al resultat. Per exemple, per calcular
40 x 80, multipliquem 4 per 8 (32) i després, una
desena per una desena (100). El resultat és 3200
unitats.

Problema del dia

La Raquel va utilitzar 7 colors per pintar un cub. A
cada cara va pintar 2 punts de cada color. Quin és
el nombre total de punts que va pintar?

84 punts.

}Abordem el problema utilitzant gomets i un cub de la
Caixa d'aula i apliquem I'estratégia Divideix i venceras.
Tenint en compte que un cub té 6 cares, si pintés 1
punt d'un color a cada cara, hi hauria un total de 6
punts. Si utilitzeu 7 colors diferents a cada cara, hi
hauria un total de 7 x 6 = 42 punts. Com que ha pintat
2 punts de cada color a cada cara, en total ha pintat
42 x 2 = 84 punts.

Si tenim més temps...

El matijoc Lladra ossos serveix per

practicar el calcul de factors perduts en
multiplicacions de dos nombres duna sola
xifra. Si no hi ha temps per jugar de manera
autdnoma durant la sessio, és recomanable
fer almenys una partida de demostracio
projectant el joc des de myroom perqué el
grup comprengui com funciona.

ENSENYEM-APRENEM

e Joc demostracio

1. Escrivim a la pissarra 213 x 122.

2. Representem cada xifra del nombre 213 amb
linies horitzontals i cada xifra del nombre 122
amb linies verticals. Utilitzem un color per a
cada posici6: centenes en blau, desenes en
taronja i unitats en verd.

2C
1D
3U

1C 2D 22U

3. Marquem les interseccions i les agrupem de
dreta a esquerra, com es veu a la figura, les
comptem i anotem els resultats.

2DM 5UM

1C 2D 2U

}5 Si en comptar les interseccions s'obté un resultat més
gran que 10, anotem el valor de la unitat i afegim el
valor de la desena a la posici6 seglient, ja que 1 DM =
=10uUM,1UM=10C,1C=10Di1D=10U.

4. Sumem els resultats:
2DM+5UM+9C+8D+6U=20000+
+5000 + 900 + 80 + 6 = 25 986.

5. Finalment, comprovem el resultat usant
I'algorisme estandard.

6. Els alumnes resolen en parelles la
multiplicacié 234 x 121 de la primera fitxa
del Llibre de I'alumne amb aquest métode.
Després, comproven el resultat utilitzant
l'algorisme estandard. 2DM + 8 UM +3C +
+1D+4U =28314.

* Fitxa de ’alumne

1. Els alumnes resolen de forma individual
els exercicis de la segona fitxa del Llibre de
I'alumne.

2. Projectem la fitxa amb les solucions de
myroom i posem en comu les respostes.

Preguntem: «En qué s'assemblen i en que es

diferencien el métode de multiplicar amb linies

i 'algorisme de la multiplicaci6?». Esperem

respostes com:

« Semblances: calculem multiplicacions parcials
(unitats, desenes...); hem de sumar-ne els
resultats parcials.

+ Diferéncies: en el métode de linies no hem de
pensar en les portades.

Si les respostes no sorgeixen de manera natural,
fem una multiplicacio (241 x 123 = 29 643) amb
I'estratégia de les linies i I'algorisme alhora.

Atencio a la diversitat

o Oxigen
Podem reforcar els continguts amb la
fitxa de la sessid 6 de myroom.

. Repte
Podem ampliar els continguts amb la
fitxa de la sessi6 6 de myroom.

Indicador d’avaluacio

Comunica a través de diferents formats
I'algorisme de la multiplicacid amb nombres
de tres xifres durant el joc demostracié i la
fitxa.

A casa

Els demanem que investiguin quants plats
s'han servit avui a I'escola. Si cada dia se
servis la mateixa quantitat de plats, quants
Se servirien en un any?
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SESSIO 7

Interpreto dades

y PER COMENCAR ENSENYEM-APRENEM

e Calcul mental e Joc demostracio Demanem als alumnes que comparin les
taules de valor nutricional del menu de

I'namburgueseria amb el del menjar fet a casa del

Objectiu
1. Expliqguem que I'Organitzacié Mundial de la
Salut recomana el consum diari de cinc peces

Els alumnes han de mostrar els resultats amb les

Interpretar taules de dades. rodes numerades de |a Caixa d’aula.

Treballem aquest objectiu mitjangant a. 51 x 3.153. de fruita i subratllem que el berenar és un bon Llibre de I'alumne. Preguntem: «Quina és més
la interpretaci6 d'un conjunt de dades b. 49 x 8. 392. moment per incorporar fruites a la dieta. saludable?», «Per qué?». Esperem respostes com:
ici i . «Es més saludable el ment del menjar fet a casa,
RIS vanrIS‘ nuiafelimels el el joe C. 41x 4. 164. }Aquesta sessiO es relaciona amb el ODS 3. Salut i 3 que inclou una amplia varietat d‘eJilimentS de
demostracio. d. 29 x7.203. benestar. En aquesta etapa és de vital importancia : . q P .
e. 31x9.279. establir les bases d'habits saludables i promoure la diferents grups, com ara erEIteS, verdures, grans

H . i col i sencers, proteines magres (com carns magres,

Moment d’aprenentatge & Apliquem l'estratégia d'aproximar la desena cura personal i collectiva. p g g

Distribucio: criteris per organitzar les dades:
o Dins el sentit estocastic,
I'aprenentatge esperat del saber
és la interpretacio i analisi critica
de conjunts de dades de la vida
quotidiana.

més propera i després afegir o restar les unitats
necessaries: 41 x 4 seria 40 x 4 = 160; 41 x 4 ha
de ser 4 unitats més que 160 (164).

* Problema del dia

Quants nombres diferents de dues xifres es
poden formar amb les xifres 2, 0, 1i 9 que siguin
més grans que 10 i menors que 267 Quatre: 12,
19,20i21.

Sessions relacionades
Sessions previes: 80, 81, 95 (EMAT 4)
Sessions posteriors: 29, 76, 77 (EMAT 5) _
}Apliquem I'estratégia del raonament logic i de la
representacio del problema. Escrivim a la pissarra
10 26 a dos extrems i a I'espai intermedi anotem
els nombres de dues xifres que puguem formar
combinant 2, 0,11 9. Descartem els nombres amb
la xifra de les desenes 0 0 9. Dels nombres que
comencen per 1, seleccionem el 12 i el 19 i descartem
el 10. Dels que comencen per 2, seleccionem el 20 i el
21idescartem el 29.

~

©C O OO OO0 OO0 © Gestié d’aula
Material ©Es important fomentar l'autocorreccio per
- promoure l'autoregulacid, independéncia,
Caixa d’aula * responsabilitat i aprenentatge actiu,
e Roda numerada - especialment en els exercicis de
- practica d'algorismes i conceptes
myroom © basics. En els problemes, és interessant

e Recurs: Valors nutricionals
e Atencio a la diversitat: Oxigen i Repte

debatre les respostes i remarcar les
diferents estratégies emprades. Durant
l'autocorreccio, comparen les respostes
amb el solucionari del Llibre de I'alumne.
Preguntar-los quines de les seves respostes
no coincideixen ens permetra conéixer els
errors meés comuns i en quins aspectes hem
de posar emfasi, permetent que valorin
l'error com una oportunitat d'aprenentatge.

26 AT

2. Organitzem grups de cinc i projectem el recurs
Valors nutricionals de myroom, on es mostren
els valors nutricionals de nou tipus de fruita.

.
& Fem una lectura conjunta de la taula per assegurar-nos
que els alumnes comprenen la informacio.

3. Formulem les preguntes seglients i, observant
la taula, els alumnes responen a la pissarra
EMAT. Després, fem una posada en com:

* «Quina fruita aporta més energia?» Coco.

+ «Quina fruita aporta menys energia?»
Sindria.

+ «Quina fruita conté més vitamina C?»
Maduixa.

+ «Quina és la fruita que conté més
vitamina A?» Nispro.

* Quina fruita aporta 20 g d'hidrats de carboni
per cada 100 g? Xirimoia i platan.

4. Cada grup escull cinc tipus de fruita
per fer 500 g de macedonia i les anota
a la pissarra EMAT.

5. En un full, creen una taula similar
a la projectada, incloent-hi els valors
nutricionals de mitjana per cada 100 g de la
macedonia que han preparat.

6. Repetim les preguntes de I'apartat 3
comparant les diferents macedonies
elaborades pels grups.

.
& Podem penjar algunes de les taules al mural de
matematiques de l'aula.

* Fitxa de Palumne

1. Els alumnes resolen en parelles les fitxes del
Llibre de I'alumne.

2. Projectem la fitxa amb les solucions de
myroom i posem en comu les respostes.

peix, llegums i productes lactis baixos en greix)
i greixos saludables (com oli d'oliva, alvocats i
nous)».

Si les respostes no sorgeixen de forma natural,
projectem les dues taules de myroom i els demanem
que es fixin a la fila Total de totes dues. Es aconsellable
destacar la importancia de portar una dieta sana

i equilibrada per afavorir un bon creixement i
desenvolupament i prevenir problemes de salut a llarg
termini.

Atencio a la diversitat

¢ Oxigen
Podem reforcar els continguts amb la
fitxa de la sessid 7 de myroom.

¢ Repte
Podem ampliar els continguts amb la
fitxa de la sessi6 7 de myroom.

Indicador d’avaluacio

Compren problemes sobre alimentacio
saludable a través d'una taula de dades en
el joc demostracio i la fitxa.



SESSIO 8

Multiplico dos nombres naturals
amb mes de tres xifres

PER COMENCAR

Objectiu * Historia per pensar
Llegim la historia per pensar A la recerca de
Multiplicar dos nombres naturals amb més cucs-diamant (I1). Després de llegir la historia
de tres xifres. deixem uns minuts per respondre les preguntes
Treballem aquest objectiu aplicant relacionades amb la identificacio de triangles
I'algorisme estandard de la multiplicacio en rectangles i amb el calcul de multiplicacions de
una situacio contextualitzada durant el joc dos nombres de tres xifres.
demostracio. e Silaidea d'en Lemon funcionés, quina forma
tindria la superficie delimitada?

Moment d’aprenentatge ([E1 | « Com pots modificar la idea d'en Lemon per-
Relacions: que funcioni?
e Dins el sentit numeric, I'aprenentatge e Sid'aguesta manera aconseguissin trobar

esperat del saber és l'aplicacio de 125 cucs-diamant cada dia, quants cucs-

les relacions que genera el sistema dimant tindrien en un any?

de numeraci6 decimal a I'algorisme

X el } Podem proposar una lectura de la historia per pensar
estandard de la multiplicacié.

en equips cooperatius. Dediquem 5 minuts per llegir

la historia i 5 minuts per resoldre les giiestions
plantejades i posar en comi les respostes. Es
important fer visible i prioritzar el sentit matematic de
la historia. També podem utilitzar-la com a comprensid
lectora en altres arees o com a treball addicional per

Sessions relacionades
Sessions prévies: 6 (EMAT 5)
Sessions posteriors: 9, 15, 16 (EMAT 5)

a Casa.
\
O O O O O O O O
Material
Caixa d’aula
o Matijocs: TOrtuga exprés | e,
myroom © Sitenim més temps...
e Historia per pensar: A la recerca de :
cucs-diamant (11) . El matijoc Tortuga exprés serveix per
* practicar les multiplicacions de dos
tekman digital - nombres naturals. Si no hi ha temps per
o Glossari: Multiplicacié de nombres - jugar de manera autdnoma durant la sessio,
naturals de més de tres xifres és recomanable fer almenys una partida
de demostraci6 projectant el joc des de
myroom perqueé el grup comprengui com
funciona.

28| EMAT

ENSENYEM-APRENEM

e Joc demostracio

1. Organitzem grups de quatre i projectem la
primera fitxa del Llibre de I'alumne.

2. Llegim el problema destacant que necessitem
multiplicar dos nombres de quatre xifres per
resoldre'l.

3. Apliquem l'algorisme estandard de la
multiplicacié per completar el producte.

}Guiem els alumnes perque escriguin el nombre 6325
al multiplicador i calculin els resultats dels productes
parcials, assegurant-se que la xifra de la dreta del
resultat ocupi I'ordre posicional corresponent.

6873 x5 = 34 365; 6873 x 2 =13746;6873 x 3 =
=20 619; 6873 x 6 = 41 238 (passos 1a 4). Un cop
collocats els productes parcials, els sumen per obtenir
el resultat de la multiplicacio. 43 471725 (pas 5).

4. Resolem novament la multiplicacio
aplicant l'estratégia de descomposicio del
multiplicador. Per aixo, calculen a la pissarra
EMAT els productes parcials multiplicant pel
valor posicional de cada xifra del multiplicador.
6873 x 5; 6873 x 20; 6873 x 300; 6873 x
%x 6000. Després sumen els productes parcials.
43 471725.

.

& Lestratégia de descomposicio del multiplicador
serveix com a introduccio a la propietat distributiva de
la multiplicacié.

5. Preguntem: «Quines semblances observeu
entre les dues maneres de resoldre la
multiplicacio?» En tots dos casos, calculem
la suma dels productes parcials i obtenim
el mateix resultat; «Per qué a I'algoritme
colloquem la xifra de la dreta dels productes
parcials en posicions diferents?» Perqueé
representen desenes, centenes i unitats
de miler; Qué representen els espais grisos
de l'algorisme? Els zeros que falten a la
quantitat per expressar-la en unitats.

.
FEls guiem perque observen que resoldre les
multiplicacions amb l'algorisme és més rapid.

» Fitxade l’'alumne

1. Els alumnes resolen de forma individual
I'exercici 2 de la fitxa del Llibre de I'alumne.

Indiguen al Diari de matematiques on es
colloguen els resultats de les multiplicacions
parcials en resoldre una multiplicacié de dos
nombres naturals de més de tres xifres. Després,
en proporcionen un exemple. Esperem respostes
com: «Es colloquen tenint en compte l'ordre
posicional de la xifra de la dreta de cada

un dels productes parcials».

Si les respostes no sorgeixen de forma natural,
escrivim a la pissarra la multiplicacié 1875 x 1213 i la
resolem pas a pas, destacant com collocar el resultat
dels productes parcials. 2 274 375. Podem consultar
Multiplicacié de nombres naturals de més de tres xifres al
Glossari de tekman digital.

Per acabar, destaquem el significat de les caselles
grises de la multiplicacio del Llibre de I'alumne,
és a dir, un suport visual que podem substituir
per zeros mentre consolidem I'algorisme.

Atencio a la diversitat

o Oxigen
Proposem multiplicacions de dos
nombres de dues o tres xifres en el
joc demostracio. Podeu utilitzar el
meétode de les linies de la sessio 6.

* Repte
Proposem als alumnes que, abans
de resoldre la multiplicacié del joc
demostracio, estimin i aproximin el
nombre total de lluentons que haura
de cosir la modista.

Indicador d’avaluacio

Modelitza situacions de la vida quotidiana
que es resolen amb multiplicacions de
manera pautada utilitzant principis basics
del pensament computacional durant el joc
demostracio i la fitxa.



SESSIO 9

[ I

Aplico la multiplicacio

y PER COMENCAR ENSENYEM-APRENEM

Objectiu * Calcul mental e Joc demostracio
Els alumnes han de mostrar els resultats amb les 1. Organitzem grups de quatre.
Fer estimacions sobre el resultat de les rodes numerades de la Caixa d’aula. 2. Escrivim a la pissarra tres multiplicacions,
multiplicacions. a. 40 x 40. 1600. per exemple, 458 x 34; 18 x 14 i 1578 x 344,
Treballem aquest objectiu a través b. 40 x 4. 160. Preguntem: «Qué tenen en comi?» La xifra
d'un joc demostraci6 on apliquem diferents c. 4 x 40.160. de les unitats dels factors: 8 i 4; «Quin és
estratégies de calcul i fem conjectures d. 80 x 7. 560. el valor de les unitats del resultat de les tres
sobre el resultat de multiplicacions. e. 80 x 70. 5600. multiplicacions?» 2; «Per qué?» Perqué 8 x 4 =
s }Apliquem I'estratégia de multiplicar per maltiples de » =32.
Momentd aprengntatge (=mn ) 10 afegint zeros al resultat. Per exemple, per calcular # Sila resposta no sorgeix de forma natural, mostrem la
Sentit de les operacions: 40 x 40, multipliquem & per 4 (16) i després, una multiplicacié descomponent el 34:
e Dins el sentit numeric, I'aprenentatge desena per una desena (100). 1600 unitats. 458x(30+4)=__ 0+__2=_2
esperat del saber és I'ls d'estratégies . . .
P o . rateg * Problema del dia 3. Preguntem: «Si aproximem els factors del
de resolucio d'operacions aritmetiques . , S -
La Natalia va comprar 4 parells de guants i producte 458 x 34, quin és el resultat maxim?»
(amb nombres naturals) amb , o
Rl Ao 2 barrets per 32 €. La Catalina va comprar 500 x 40 = 20 000; «| el Minim?» 400 x 30 =
flexibilitat i sentit: mentalment, . N e -
escrita o calculadora 1 barret i un parell de guants per 12 €. Qué costa =12 000; «Quina informacio6 aporten aquestes
' un parell de guants? & €. aproximacions?» El resultat esta compreés
entre 12 000 20 000.

Sessions relacionades
Sessions preévies: 5, 8 (EMAT 5)
Sessions posteriors: 15, 16, 20 (EMAT 5)

4. Preguntem: «Sense resoldre-ho, quantes xifres
4 x + 2 X =32 . .
tindran, com a maxim, el resultat de
18 x 1411578 x 344?» & i 7, respectivament.
1x @ tix -1 }Observemjuntamentamb els alumnes que, com a
_ maxim, el resultat tindra tantes xifres com la suma de
}Apliquem I'estratégia assaig-error. Projectem la imatge les xifres dels factors. Per illustrar-ho, aproximem els
des de myroom i comencem buscant dos nombres productes 20 x 20 = 400; 2000 x 400 = 800 000.

que, sumats, donin 12.1i11;2i10;3i9;4i8;5i7;

6 6. Després, comprovem un per un si aquests parells 5. En grups, els alumnes resolen 'activitat 1 de la

de nombres compleixen la primera condicid. fitxa del Llibre de I'alumne.
4x1+2x11=26<32 } Destaquem que poden utilitzar les estratégies
4 I bx2+2x10=28<32 treballades als passos previs.
O O O O O O O O 4x3+2x9=30<32 . .
Lxb+2x8=32 6. Fem una posada en comd. Preguntem: «Com
. Per tant, un parell de guants costa 4 €. heu resolt la tercera operacié?» Multipliquem
Material les xifres que coneixem i col-loquem els

resultats d'acord amb la seva posicid a la
multiplicacio. Aixi, les desenes de miler
del resultat son 5, cosa que demostra que

Caixa d’aula LTTTTTTIeeeeesnnnn -
e Roda numerada

» Calculadora : Si tenim mes temps... tant la primera com la tercera resposta son
: . . incorrectes.

myroom © Eljocde cubs Multiplicar amb quatre cubs : .

o Atencio a la diversitat: Repte : serveix per practicar la construccio de & Podem preguntar quines estratégies han utilitzat per

multiplicacions amb factors de 1, 2 0 resoldre la resta de multiplicacions.

3 xifres. Si no hi ha temps per jugar de
manera autonoma durant la sessio, és : e Fitxa de ’'alumne

recomanable fer almenys una partida 1. Els alumnes resolen de forma individual

de demostracio projectant el joc des de els exercicis 2 i 3 de |a fitxa del Llibre de
myroom perqué el grup comprengui com : Ialumne.
funciona. :

Poden fer servir la calculadora de la Caixa d'aula
\ j et eeceteecenteccecantcettrenateatsanaaaae o0 : per comprovar els resultats i corregir els errors.
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Escriuen al Diari de matematiques alguna de
les estratégies utilitzades en el joc demostracio.
Esperem respostes com ara: «<Multiplicar les
xifres conegudes i sumar per calcular el resultat
final»; «Observar el resultat obtingut amb els
proposats per poder-ne descartar algun».

Si les respostes no sorgeixen de manera natural,
reprenem una de les multiplicacions de l'activitat 1 del
Llibre de I'alumne i preguntem: «Podem saber quin
valor tindra el resultat de la multiplicacio?»; «l el de les
unitats de miler?»; «El resultat pot tenir decimals?».

Atencio a la diversitat

o Oxigen
Els guiem perque calculin el minim
i maxim resultat possible de les
multiplicacions (substituint per 0i 9
als factors) en el joc demostracio.

¢ Re pte

Podem ampliar els continguts amb la
fitxa de la sessi6 9 de myroom.

Indicador d’avaluacio

Formula conjectures investigant patrons en
la multiplicacio de manera guiada durant el

joc demostracio i la fitxa.

A casa

Els demanem que expliquin les vegades
que batega el seu cor durant deu segons.
Després, multipliquen aquest valor per
sis per saber quantes vegades batega
per minut. Finalment, calculen quantes
vegades batega en un dia.
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SESSIO 10

Mesuro figures rectangulars

PER COMENCAR

Objectiu  Calcul mental
Els alumnes han de mostrar els resultats amb les
rodes numerades de |a Caixa d’aula.

ENSENYEM-APRENEM

* Rutina de pensament Preguntem: «Es possible que dos rectangles amb
el mateix perimetre tinguin arees diferents?» Si;

1. Projectem l'organitzador de myroom. !
«Es possible que dos rectangles amb la mateixa

Mesurar l'area i el perimetre de figures Organitzem grups de quatre i lliurem a cada

rectangulars. a. 39 x 9. 351. grup un geopla de la Caixa d'aula i dues area tinguin perimetres diferents?» Si.
Treballem aquest objectiu mitjangant b. 22 x 7. 154. cordes de 20 cm. Si les respostes no sorgeixen de forma natural,
una rutina de pensament que ajuda els c. 19 x 8.152. 2. A cada grup, en parelles, construeixen projectem el Geopla virtual de tekman digital |
alumnes a diferenciar entre allo que saben d. 51 x 4. 204. dos quadrilaters al geopla. modelem la construccié de dos rectangles d'igual

; i i . erimetre i dos més d'igual area.
(coneixements previs), els seus interessos e. /1x3.213. } Proporcionem orientaci6 durant la construccio, g &

sobre el tema i allo que aprendran durant
l'activitat.

assegurant-nos que tensen la corda adequadament i
dibuixen les figures a la pissarra EMAT.

}Apliquem I'estratégia de descomposici6 additiva dels
nombres i després la propietat distributiva (s'obté el
mateix resultat multiplicant primer i després sumant 3
o restant els dos productes, que sumant o restant
primer i multiplicant després). Per exemple,
(40-1)x9=40x9-1x9=360-9 =351

. Preguntem: Qué sabem d'aquestes figures?
Son quadrats o rectangles, tenen costats
iguals o iguals dos a dos, els seus angles son
rectes...

Moment d’aprenentatge

Raonament i modelitzacié i visualitzacio

geometrica:

¢ Dins del sentit espacial, I'aprenentatge
esperat del saber és elaborar « Problema del dia
conjectures sobre |a relacié entre
I'area i el perimetre de figures
rectangulars utilitzant geoplans i
programes de geometria dinamica.

+4 . . :
& Posem en comd les idees i demanem que completin la

) ) primera part de 'organitzador.
Com podem encaixar aquestes cinc peces en una

quadricula de 8 x 3?

_‘

4. Preguntem: «Qué més t'agradaria saber sobre
aquestes figures?» Qué fa I'area de les figures
o el perimetre; si I'area i el perimetre de les

dues figures son iguals... Atencio a la diversitat

Sessions relacionades
Sessions previes: 26, 40, 52 (EMAT 4)
Sessions posteriors: 18, 56, 58 (EMAT 5)

.
& Posem en com(i les idees i demanem que completin la o Oxigen
segona part de I'organitzador.

Proposem que utilitzin el geopla per
5. Els alumnes calculen el perimetre i larea dels representar un rectangle de 4 x 8

rectangles. unitats i un altre de 2 x 10 unitats.
Calculen els seus perimetres i arees,
en unitats i unitats quadrades,

}Apliquem I'estratégia de representacio grafica del

+. B ’ .
problema i la d'assaig-error. Colloquem les dues # Us recordem que el perimetre és la longitud del

contorn, de manera que, estirant la corda, observem

O O O O O O O O

Material

Caixa d’aula
e Geopla

myroom
e Rutina de pensament: Sé- Vull
saber - He apres

tekman digital
e Geopla virtual
e Geopla virtual 1

Altres
e Trossos de cordade 20 cm i 16 cm
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figures en forma de L a les cantonades inferiors de la
quadricula. Notem que I'iinica peca que encaixa de
llarg i no sobresurt és la figura turquesa. Després, les
figures taronja i grogues de manera que encaixin entre
elles i també a la quadricula 8 x 3.

Si tenim més temps...

Amb el Geopla virtual 1, disponible a
tekman digital, poden treballar el calcul de
perimetres i arees mitjangant un programa
de geometria dinamica.

que el perimetre de les dues figures és 20 cm. Per
calcular I'area, us recordem que una quadricula del
geopla és una unitat quadrada. Alguns alumnes
multiplicaran I'amplada pel llarg i d'altres comptaran
les quadricules que conté el perimetre.

6. Repartim a cada grup una corda de
16 cm. Amb aquesta i una corda de 20 cm,
construeixen dos rectangles diferents
que tinguin la mateixa area. 2x 8 cmi & x
x4 cm.

7. Calculen l'area i el perimetre dels rectangles i
en fem una posada en coma.

"
& Els orientem perqué observin que han obtingut
rectangles amb la mateixa area i diferent perimetre.

8. Per acabar, completen la tercera part de
l'organitzador amb allé que han aprés.

Fitxa de Palumne

1. Els alumnes resolen en parelles la fitxa del
Llibre de I'alumne.

respectivament, comptant els
quadrets.

¢ Repte

Un cop completada la fitxa del Llibre
de I'alumne, els demanem que
dibuixin tots els rectangles de 36 cm?
d'area que puguin. Preguntem: «Quant
mesuren els seus perimetres?»; «Qué
observes?» Tot i que tenen la mateixa
area, el perimetre és diferent.

Indicador d’avaluacio

Formula conjectures investigant l'area i el
perimetre de rectangles i quadrats durant la
rutina de pensament i la fitxa.



SESSIO 11

Interpreto residus

y PER COMENCAR

Objectiu « Calcul mental
Els alumnes han de mostrar la resta de les
segilients divisions amb els cubs EMAT de la

Caixa d'aula.

Interpretar les restes de les divisions.
Treballem aquest objectiu mitjancant

una estratégia de pensament que ajuda 2. 18 <5 R=3.
els alumnes a desenvolupar habilitats b.20+~6.R=2.
per resoldre problemes i estructurar el c.36+~7.R=1.

pensament. d. 14 +3.R=2,

e.3/+4.R=1.
Moment d’aprenentatge K110

}Apliquem I'estratégia d'entendre el concepte de dividir

ENSENYEM-APRENEM

 Estratégia de pensament
1. Projectem l'organitzador de myroom i

plantegem la situacié segiient: «L'Ajuntament
repartira 41 kg de fruita entre els alumnes de
1r a 5é de Primaria per fomentar I'alimentacio
saludable. També els donara 41 cistelles
perqué puguin collocar-lax.

. Organitzem grups de quatre i repartim 41

fitxes de color vermell per representar les
cistelles. Han de repartir les cistelles entre els

Sentit de les operacions:

e Dins del sentit numeric,
I'aprenentatge esperat del saber és I'Gs
d'estratégies de resolucio de divisions
amb nombres naturals amb flexibilitat
i sentit, destacant-ne la utilitat en
situacions contextualitzades.

Sessions relacionades
Sessions prévies: 93, 107, 108 (EMAT 4)
Sessions posteriors: 12, 15, 21 (EMAT 5)

-

N\

O O O O O O O O

Material

Caixa d’aula
o Cubs EMAT
e Fitxes

myroom

e Estratégia de pensament: Similituds i
diferencies

e Pissarra digital: monedes i bitllets

Altres
e Fitxes de dos colors
e Estoigs i llapis

~
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com a agrupacio. Per exemple, per trobar la resta de
18 + 5, cal calcular quantes vegades cap el 5 dins del
18:5+ 5+ 5 = 15. Per tant, sobren 3 (R = 3).

Problemes orals
1. Quantes mitges pomes hi ha en 7 pomes i

mitja? 15 mitges pomes.

}Apliquem el concepte de doble i meitat. El doble de 7

és 14. Per tant, en 7 pomes hi ha 14 mitges pomes.
A aguesta quantitat li hem de sumar mitja poma.
15 mitges pomes en total.

. En Gonzalo té 9 llapis; la Fridaen té 3 i jo en

tinc 1. Quants llapis tenim entre els 3?
13 llapis.

. La Carla té 15 croms. Després, canvia 2 dels

seus per 5 de diferents. Quants croms té la
Carla? 18 croms.

Gestio d’aula

+ Similituds i diferéncies és una estratégia
de pensament que ajuda els alumnes a
estructurar el pensament i a identificar
semblances i diferéncies entre, en
aquest cas, el repartiment d'un element
divisible i un indivisible. Es fonamental
projectar l'organitzador grafic disponible
a myroom i apuntar les idees alhora que
els ajudem a ordenar-les.

« Podem relacionar la situacié que es
planteja a I'estratégia de pensament amb
I'ODS 3 Salut i benestar.

5 cursos.

"
& Utilitzem el repartiment per repassar la nomenclatura
de les divisions (dividend, divisor, quocient i resta).

3. Preguntem: «Podem repartir la cistella que
sobra entre els 5 cursos en parts iguals?» No;
«Per qué?» Perqueé una cistella no es pot
dividir.

} Els guiem recordant-los que a la cistella hi ha 41 kg de
fruita que si podriem repartir.

4. Repartim a cada grup 41 fitxes d'un altre color
que representin els 41 kg de fruita que s'han
de repartir entre els 5 cursos (8 kg per curs
i sobre 1 kg).

5. Preguntem: «Podem repartir 1 kg de fruita
entre els 5 cursos en parts iguals?» S,
corresponen 200 g a cada curs.

}5 Els guiem perqueé observin que 1 kg = 1000 g i que,
amb ajuda d'una balanga, podem oferir 200 g de fruita
a cada curs.

6. Completen l'organitzador del Llibre
de I'alumne. Per fer-ho, preguntem:
«;En que s'assemblen els dos repartiments?»
Es planteja un repartiment equitatiu;
repartim la mateixa quantitat; fem la
mateixa particio i ens sobra la mateixa
quantitat.

7. Preguntem: «En qué es diferencien?»
En un es reparteixen cistelles i a I'altre kg
de fruita; les cistelles no es poden dividir
en parts més petites, pero els kg es poden
dividir en unitats més petites (g)...

8. Reflexionem sobre la idea que podem
continuar dividint sempre que puguem dividir
els objectes en unitats més petites.

» Fitxade l'alumne

1. Els alumnes resolen en parelles la fitxa del
Llibre de I'alumne.

Preguntem als alumnes: «En una divisié on ja heu
obtingut una resta, podeu continuar dividint?».
Tot seguit, els demanem que proposin algun
exemple. Esperem respostes com ara: «Si, sempre
que els elements que es reparteixen es puguin
dividir en unitats més petites, com la fruitax.

Si les respostes no sorgeixen de forma natural,
modelem un exemple semblant al del joc demostracio,
perd amb els bitllets i les monedes de la pissarra
digital de myroom.

Atencio a la diversitat

o Oxigen
Els proposem que representin les
operacions amb material manipulatiu
(fitxes de la Caixa d'aula ) per
completar la fitxa del Llibre de
I'alumne.

. Repte
Responen a les preguntes de la fitxa
del Llibre de I'alumne utilitzant
quocients decimals.

Indicador d’avaluacio

Obté solucions a un problema interpretant
els termes de la divisio durant l'estratégia
de pensament i la fitxa.

A casa
Expliqguen com repartirien 26 pilotes entre

4 persones. | 26 € entre 4 persones? Han de
justificar les respostes.
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SESSIO 12

Practico la divisio

PER COMENCAR

Objectiu * Historia per pensar

Practicar l'algorisme de la divisio amb
divisor de dues xifres.

Treballem aguest objectiu mitjancant un
joc demostracié on apliqguem la divisié per
resoldre situacions contextualitzades de la
vida quotidiana.

Moment d’aprenentatge

Sentit de les operacions:

¢ Dins del sentit numeéric, I'aprenentatge
esperat del saber és I'ls d'estratégies
per resoldre divisions amb dues
xifres al divisor i en situacions
contextualitzades.

Sessions relacionades
Sessions prévies: 11 (EMAT 5)
Sessions posteriors: 15, 21, 34 (EMAT 5)

4 )
O O O O O O O O

Material

Caixa d’aula
o Bitllets

myroom

e Historia per pensar: A la recerca de
cucs-diamant (111)

e Recurs: Hort ecologic

tekman digital
o Glossari: Divisio

36| EMAT

Llegim la historia per pensar A la recerca de
cucs-diamant (111). Després de llegir la historia
deixem uns minuts per respondre les preguntes
relacionades amb el raonament logic i amb el
calcul de divisions amb dues xifres al divisor.

e Com és possible que en Lemon tingui una
sola area al cap si la Quad XXI delimitara tres
cercles?

e Dibuixa el cami que té en Lemon al cap.

e La Galla és molt previsora i vol preparar
caixes per guardar els cucs-diamant. A
cada caixa hi caben 14 cucs-diamant. Si en
trobessin 235, quantes caixes necessita per
guardar-los?

}Podem proposar una lectura de la historia per pensar
en equips cooperatius Dediguem 5 minuts per llegir
la historia i 5 minuts per resoldre les giestions
plantejades i posar en comi les respostes. Es
important fer visible i prioritzar el sentit matematic de
la historia. També podem utilitzar-la com a comprensid
lectora en altres arees o com a treball addicional per
a casa.

Si tenim més temps...

El joc de cubs Quocient menor serveix per
practicar la construccio de divisions amb
tres xifres al dividend i una al divisor.

Sino hi ha temps per jugar de manera
autonoma durant la sessid, és recomanable
fer almenys una partida de demostracio
projectant el joc des de myroom perqué el
grup comprengui com funciona.

ENSENYEM-APRENEM

e Joc demostracio

1. Plantegem la situaci6 segiient: «Als horts
ecoldgics de petita produccié, el transport
s'encareix perqué hi ha poques caixes de
transport i molts punts de venda. El producte
nomeés és rendible si es distribueixen un
minim de 50 caixes de 12 unitats per caixa.

"

& Aquesta situacio es pot relacionar amb I'0DS 2 Fam
zero, I'objectiu del qual és, entre d'altres, millorar la
nutricié i promoure l'agricultura sostenible.

2. Projectem el recurs Hort ecologic de myroom
i llegim l'enunciat. Preguntem: «Creieu que
I'nort és rendible?»; «Com ho podem calcular?»
Restant les pomes que es rebutgen de la
produccié total (750 - 6) i despreés, dividint
el resultat entre 12.

3. Escrivim la divisio a la pissarra i, entre tots, la
resolem seguint els passos:

« Comprovem si el divisor €s menor que el
dividend. En aquest cas, ho és; triem com a
dividend parcial el 74 per repartir-lo entre 12.

"

# Eldividend parcial tindra tantes xifres com tingui el
divisor, pero si es tracta d'un nombre menor que el
divisor, cal afegir-hi una xifra més.

+ Preguntem: «Quantes vegades cap el 12 a 74?»
6 vegades (6 x 12 = 72 <74). Escrivim 6 al
quocient, calculem la diferéncia (2), I'anotem
sota el primer 4 i baixem el 4.

} Si dubten entre 5, 6 0 7 vegades, comprovem la
resposta multiplicant (5x 12 = 60;6x12 =721i7 x
x 12 = 84). Les restes parcials es poden indicar a
la mateixa divisio si ho necessiten, perd els hem de
convidar a fer aquest calcul mentalment o anotar-lo
fora de la divisié.

« Repetim el procés fins que en el dividend
no quedin xifres, la resta sigui menor que el
divisor i el context no ens permeti dividir la
resta en unitats més petites.

4. Analitzem el resultat. Preguntem: «Qué
significa el quocient?» Es el nombre de caixes
que necessita I'Elies; «Es rendible?» Si. Com
62 > 50, la distribucio no encareix el preu.

* Fitxa de ’alumne

1. Els alumnes resolen de forma individual la
fitxa del Llibre de I'alumne.

Preguntem: Quines similituds i diferéncies hi ha
entre les divisions amb divisor d'una xifra i les de
dues xifres? Semblances: dividends parcials;
observem quantes vegades cap el divisor en el
dividend parcial; dividim fins que la resta és
menor que el divisor. Diferéncies: la quantitat
de passos; el nombre de xifres que es prenen
del dividend i que té el divisor; nombres més
grans; calculs més complexos.

Podem modelar un exemple de les dues divisions i
els guiem: «Quantes xifres preneu del dividend en el
primer pas?»; «Com identifiqueu que heu finalitzat
la divisi6?». Repassem els passos de l'algorisme a
I'entrada Divisi6 del Glossari de tekman digital.

Atencio a la diversitat

o Oxigen
Després del joc demostracio, calculen
75 = 3 utilitzant els bitllets de la Caixa
d'aula. Partim de bitllets de 50€, 20€ i
5€. Poden canviar-los en funcio de les
necessitats del repartiment.

¢ Repte

Després del joc demostracio, calculen
2806 + 122 amb l'algorisme.

Indicador d’avaluacié
Reconeix la divisio per resoldre un

problema, justificant I'elecci6é durant el joc
demostracio i la fitxa.

A casa

Els demanem que juguin al joc de cubs
Quocient menor amb algun familiar.
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JOCS D'EN LEMON 3

Un quadre misterios

Objectiu

Practicar els sabers treballats a les sessions
anteriors:

« Multiplicacions per poténcies de 10.

« Calcul d'arees i perimetres de rectangles.
« Sumes i restes amb nombres decimals.

« Divisions amb dues xifres al divisor.

Fomentar el desenvolupament de destreses
personals perqué els alumnes reconeguin
les emocions basiques i expressin actituds
positives davant de reptes matematics.

Conéixer la contribucié de les
matematiques a I'astronomia a través de
Mary Somerville, que va estudiar conceptes
geomeétrics, alguns relacionats amb el calcul
de mediatrius i bisectrius.

O O O O O O O O

Material

myroom

e Prova de velocitat (multiplicacio)

o Video: Un quadre abstracte 1, Un quadre
abstracte 2

e Recurs: Un quadre abstracte

e Ribrica de la Grafica d'avaluacio del treball
cooperatiu

CiberEMAT
e Sessions 3 i 4

Altres
e Fulls de paper
e Regla
e Transportador

\

PER COMENCAR

1. Repartim la Prova de velocitat (multiplicacio) de
myroom amb 60 operacions.

2. Elsalumnes han de resoldre en 2 minuts tantes
operacions com puguin.

3. Apunten els resultats a la Taula de velocitat de

calcul del quadern Els jocs d'en Lemon aixi
podran veure els seus progressos en I'adquisicio
d’estratégies de calcul mental.

} Si volem incloure els alumnes en el procés d’avaluacio,
projectem les solucions de myroom en acabar la prova
perqué autocorregeixin les respostes i anotin el nombre
d’encerts.

ENSENYEM-APRENEM

Després de la lectura de la introduccio plantejada a
Els jocs d'en Lemon, iniciem I'Activitat de recerca.

Primer pas: la pregunta

1. Mostrem el video Un quadre abstracte 1 de
myroom. Preguntem: «Quines preguntes us
suggereix aguest video?».

+
/ Els guiem perqué preguntin «Com s'ha obtingut el
quadre?». Anotem les preguntes que formulin.

Segon pas: la discussio

2. Preguntem: «Quina informacio i quin material

necessiteu per respondre les preguntes?»:

» Grandaria del quadre (un full de paper
DIN A4).

« Els colors de les linies indiguen tipus de linies
diferents.

+ Una copia del quadre (descarregar el recurs
Un quadre abstracte de myroom).

» Full de paper (per reproduir els plegats).

* Una regla (per mesurar les dues parts en qué
queden dividits els segments)

} Poden necessitar un transportador per comprovar si els
angles queden dividits en dues parts iguals, encara que
també ho poden comprovar fent coincidir els dos costats
de I'angle.

Tercer pas: la comprovacio

3. Mostrem als alumnes el solucionari del video
El quadre abstracte 2 de myroom, que conté la
soluci6 al problema plantejat.

4. Entre tots, reproduim els plecs de paper.
Expliqguem:

+ Les dues linies verdes son mediatrius (linia
perpendicular a un segment tracada pel seu
punt mitja).

+ Les quatre linies blaves son bisectrius (linia
que divideix un angle a dues parts iguals).

5. Expliguem que, per obtenir la mediatriu
d'un dels costats del rectangle, cal fer coincidir
els dos costats perpendiculars a aquest. Per
obtenir la bisectriu d'un angle cal fer coincidir els
dos costats que el formen.

»
& Poden repassar en verd les mediatrius i en blau les
bisectrius. Després, podeu decorar el quadre.

6. Per acabar, expliqguem com s'ha pintat el quadre:
les figures congruents s'han pintat igual.

PER ACABAR

Projectem la Ribrica de la Grdfica d'avaluacié del
treball cooperatiu de myroom i la utilitzem perqué
els alumnes completin la Grafica d'avaluacié del
treball cooperatiu d'Els jocs d'en Lemon i avaluin aixi
el treball del grup durant l'activitat de recerca.

Indicador d’avaluacio

Mostra actituds positives davant de
reptes matematics i valora l'error com una
oportunitat d'aprenentatge.

+ .

& Es un bon moment per avaluar els alumnes

a través de l'observacié mitjancant la Grdfica
d'avaluacio del treball cooperatiu.

- J

® CiberEMAT - Sessions 3 i & / Eureka!

Els demanem que resolguin els exercicis
de CiberEMAT o d’Eureka! d'Els jocs d'en
Lemon segons les necessitats de I'aula.

Objectius:

« Operar amb paréntesis.

+ Mesurar figures rectangulars.

+ Interpretar termes de la divisio.

+ Calculeu les hores.

« Sumarirestar amb nombres decimals.
« Classificar unitats métrigues.

Atencio a la diversitat

o Oxigen

Al pas 3 de l'activitat de recerca,
proporcionem als alumnes un full amb
els plecs indicats en linies discontinues.
Els pleguen per fer les comprovacions.

¢ Repte

Proposem als alumnes que comprovin
gue un punt qualsevol d'una mediatriu és
a la mateixa distancia dels dos extrems
del segment.

Podem recomanar-los que resolguin a casa
lactivitat que no hagin realitzat a I'aula,
és a dir, la sessio de CiberEMAT o Eurekal
d'Els jocs d'en Lemon.



SITUACIO D’APRENENTATGE
El videojoc d’en Max

Temps estimat:
2-4 sessions

La situacio d’'aprenentatge esta dissenyada especialment per treballar, dins dels sabers basics, el
sentit numeric (quantitat, sentit de les operacions i raonament proporcional), el sentit espacial
(localitzacié i sistema de representacio), el sentit algebraic (patrons) i el sentit estocastic
(organitzacio i analisi de dades), sense deixar de banda el sentit socioemocional.

A «El videojoc d’en Max» s’utilitzen fraccions i decimals per expressar quantitats, i operacions amb
nombres naturals i decimals amb flexibilitat i sentit, saproximen raonadament quantitats, es resolen
problemes de percentatges, es descriuen posicions al sistema de coordenades cartesia i S'interpreten i
analitzen dades i grafiques estadistiques en contextos de la vida quotidiana.

(

A
S -

1 2

ACTIVACIO
Puzlegem

1. Els alumnes han d’encaixar cada peca al seu 1.

lloc per descobrir la imatge amagada. Puzlegem
és un joc d’entreteniment que persegueix
diferents objectius, entre ells, crear un

desafiament mental i millorar les habilitats 2.

cognitives com ara la memoria i l'atencio.

A més, fomenta la paciéncia, la perseveranca

i la relaxaci6. En aquesta primera fase, la idea
és potenciar 'atenci6 i augmentar la capacitat
d’observacio com a exercici dactivacio.

} LCactivitat pretén despertar l'interés dels alumnes
perqué, en fer les activitats, treballin els sabers
proposats, desenvolupant les competéncies
especifiques gairebé sense adonar-se’n.

2. Presentem allo que aprendran (objectius
d’aprenentatge) amb el desenvolupament
de la situaci6 d’aprenentatge.

CONTEXT
Quin repte es planteja fer en Max?

Llegim el problema del Llibre de I'alumne

en veu alta per facilitar-ne la comprensio.

En gran grup, comentem el repte que es planteja
en Max de crear el seu propi videojoc.
Organitzem els alumnes en grups d’entre

quatre i sis, i assignem un rol a cadascd. A
cadascun dels grups hi ha d’haver un moderador
i un secretari; la resta d’alumnes seran membres
del grup. Nosaltres assumim el rol d’orientador
per a tots els grups.

Escrivim a la pissarra les funcions de cadascun
dels rols pergué tots els alumnes tinguin clar

el treball que han d’exercir.

| 5.°Brimaria
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Material

myroom

+ Imatge del puzle

+ Escala de metacognicié

+ Grafica d'avaluacio del treball
cooperatiu

+ Programaci6 de situacions
d'aprenentatge

1.

3

EXPLORACIO
Quina informacioé tenim sobre el videojoc
d’en Max?

Procedim a analitzar la informaci6 que

tenim fins ara mitjangant una pluja d’idees.

A continuacio, responen les preguntes del Llibre
de 'alumne:

;Quin és el problema que se’ns presenta?

;Que en sabem?

;Qué necessitem saber?

+. . &g S q
& Guiem la practica perqué responguin les preguntes.

D’aquesta manera permetem que I'alumnat treballi
de manera grupal; posteriorment, farem una posada
en comd.

Objectius d’aprenentatge

e Resoldre problemes.

e Operar amb nombres decimals.

e Crear grafiques de barres i de sectors.

e Interpretar dades a taules i diagrames.

e Calculeu la mitjana d’'un conjunt de dades.

e Situar coordenades al pla cartesia.

e Fomentar 'autonomia per a la presa de decisions
en situacions de resoluci6 de problemes.

e Participa activament en el treball en equip.

e Comunicar al company els possibles errors
amb assertivitat.

e Reconéixer I'error com una oportunitat
en laprenentatge de les matematiques.

4

ORGANITZACIO
Com podriem solucionar el problema
de la creacio del videojoc?

1.

Guiem els alumnes perqué organitzin i ordenin
les idees que puguin sorgir. Després, escriuen
la resposta a la pregunta del Llibre de 'alumne
en forma d’hipotesis.

e
/ Si s’allunyen de l'objectiu del problema, els podem

orientar amb preguntes guia: «Per qué us serveix
la llista de tasques que heu creat?»; «Qué hauriem
de fer per desenvolupar el joc de plataformes?».

Donem als alumnes la Grafica d'avaluacio del
treball cooperatiu de myroom i tanquem la sessio
projectant la Ribrica de la Grafica d'avaluacié del
treball cooperatiu perqué avaluin el seu treball.



e )

Avaluacio Competeéncies i criteris

- Competéncia matematica:
CEA1: CRE1.1 / CEA2: CRE2.2; CRE2.3 /
CEA3: CRE3.2 / CEAS: CRES.1; CRES.2 /

o - ’ . ] o CEA7: CRE7.1; CRE7.2 / CEA8: CRE8.1; CRES8.2
Repte individual, mitjan¢ant ’observacié i ’lexperimentacio diaria + Competéncia personal, social i d’aprendre a

(a través de les diferents activitats): aprendre.

Repte en grups d’entre tres i quatre:
Creaci6 d’'un mapa per a un videojoc de 10 nivells.

e Reconeix les matematiques presents a la vida quotidiana.

e Compren les preguntes plantejades.

e Realitza conjectures matematiques senzilles.

e Empra estratégies adequades per resoldre el problema.

e (Obté possibles solucions a problemes de manera guiada.

e Reconeix 'error com a oportunitat en 'aprenentatge de les matematiques.
e Participa activament en el treball en equip.

e Comunica al company els possibles errors amb assertivitat.

% Ala Programacio de les situacions d'aprenentatge de myroom
trobaras la fitxa técnica que recull tota la informacio
d’aquesta situacio d’aprenentatge per afegir
a la Programacioé daula.

V

5

ACTIVACIO
Quins passos ha de seguir en Max per a
la creacio del videojoc?

1. Arribats a aquest punt, si cal, tornem a llegir
enunciat del problema i deixem cinc minuts
pergué repassin les idees sorgides fins ara.

2. Comentem que, per tenir més informacio,
hem d’avaluar els diferents llenguatges de
programaci6 més populars i que cal analitzar
per triar el més adequat. També veiem el mapa
de fases del videojoc per analitzar-ho. Per Gltim,
ens centrem en el desenvolupament del propi
videojoc que porta un sistema de puntuacio
segons les accions que faci el jugador.

3. En els diferents enunciats guiarem la practica
per permetre que treballin de manera grupal
amb técniques cooperatives.

Podem guiar els alumnes en la lectura i comprensio
de les diferents preguntes veient com es poden

+, resoldre i fent que les diferents respostes les

/ comentin i completin en grup.

6

APLICACIO | COMPROVACIO
Com decidim solucionar el
problema d’en Max?

1. Comentem que, utilitzant tota la informacié que
hem obtingut a les activitats anteriors, podrem
crear un videojoc organitzant tota la informacio
amb les dades obtingudes.

2. Demanem als alumnes que, en equip, estudiin
tota la informaci6 obtinguda i expliquin com
poden resoldre el problema. Quan arribin a
una resposta compartida, cadascd l'escriura al
quadern.

| 5.°Brimaria
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PRODUCTE FINAL
Fases d’un videojoc

1. Amb lajuda del mestre, els alumnes creen un
mapa amb uns eixos de coordenades per al
videojoc propi de 10 nivells. Després, indiguen
les coordenades de cadascun dels nivells.

} Utilitzem aquest recurs complementari perqué els
alumnes expressin de manera creativa els resultats
d’allo que han investigat i aprés. Poden fer-ho
individualment o en grup.

Si no hi ha prou temps per desenvolupar el producte
final dins I'area de Matematiques, pot ser interessant
desenvolupar la situacié d’aprenentatge des d’'una
perspectiva interdisciplinaria. Per exemple, podeu
elaborar litinerari de viatge a I'area de Llengua o
Expressio artistica, involucrant les diferents formes
de comunicaci6 i expressions escrita i visual, aixi com
el treball de vocabulari i des de la comunicacio oral, a
través d’exposicions i assemblees.

/

REFLEXIO
Reflexionem tots junts

1. En gran grup, reflexionem sobre alld aprés, com
ho han apreés i en quines altres situacions podran
fer-lo servir per completar individualment
aquest apartat.

} Tanquem la sessio projectant I'Escala de metacognicio
de myroom. Demanem als alumnes que reflexionin
sobre el procés d’aprenentatge realitzat durant la
situacio d’aprenentatge.



Els materials d’EMAT

EMAT compta amb un conjunt de materials per a refermar un aprenentatge significatiu.

El material de 'alumne inclou quaderns individuals, aixi com accés a la plataforma CiberEMAT.
Els docents compten amb una detallada Guia del mestre i accés a myroom, el gestor de 'aula
que inclou recursos digitals i formacions. El complet material de Paula és fonamental per poder
dur a terme les activitats manipulatives.

MATERIAL PER A LALUMNE

Pissarra
EMAT

Llibre de
Palumne

EMAT
digital

Els jocs
d’en Lemon

MATERIAL PER AL DOCENT

[CEerr=——

Guia del
myroom
mestre

46| EMAT

MATERIAL D’AULA

Caixa de materials d’aula + Estoig individual
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100 12 Geoplans+
Policubs gomes

~

Tla(;geltle;:el 28 Matijocs
o4 EMAT

@wlﬁ

10 Cintes 10 Tires de
métriques fraccions

1 Estoig contenidor, 26 Billets, 40 Monedes,

1 Taula num. del 1 al 100 - Taula de multiplicar,
1 Rellotge - Roda d’unitats de mesura,

1 Roda numerada - Regla, 1 Calculadora,

6 Cubs EMAT, 4 Peons, 32 Fitxes*

* També disponible una caixa d’aula que inclou materials
individuals, tot i que no tan extensos com en l'estoig.
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Pissarra digital

EMAT t’ofereix una aplicaciéo amb el material digitalitzat i interactiu
per a poder fer activitats manipulatives amb els teus alumnes a la teva pissarra digital.
Podras ensenyar diferents estratégies matematiques a tot el grup classe
d’una forma visual i atractiva.

Digitalitza la teva classe amb EMAT!

Selecciona, mou, agrupa i/o
separa els palets i les monedes
d’EMAT. Miiltiples accions

que pots fer a la pissarra.

10 +10+1+1+1

Fes-te teva la pissarra digital.
Un lleng en blanc per a dibuixar,

- )
Enel menil de l'esquerra escriure i utilitzar una calculadora
trobaras els elements virtual

interactius que pots utilitzar
de I'applet seleccionada.

Formacio

i acompanyament

Proposem diversos models de formaci6 i acompanyament durant
el curs perquée a més de treure tot el profit del teu programa, facis
un gran salt en la teva formacié docent.

Itinerari
personalitzat

............................................................................

Esdeveniments en
diverses ciutats

............................................................................

Sempre a la teva
disposicio online

Reunions amb families

Suport en la comunicacio
a families sobre com
aprenen els seus fills
amb el programa

tekman Academy
presencial

Formacions presencials
amb ponents de referéncia
en l'educacio.

Formacio en
programes tekman

Cursos online per a
dominar el programa

i assegurar una optima
implementacio.

ol
‘CD

Assessorament i
acompanyament

Resolucio d’inquietuds
pedagdgiques i suport
amb la implementacio
del programa a l'aula

Laboratori tekman

Trobades formatives per

a compartir experiencies
amb altres docents i
formar-se en les principals
tematiques en educacio.

tekman Academy
online

Xerrades, conferéncies

i entrevistes en linia amb
professionals i experts
en educacio.



Experimentar, analitzar, avaluar i crear en situacions d'aprenentatge
contextualitzades. Sota aquestes premisses EMAT desenvolupa
les competéncies matematiques dels alumnes. Conscient de la necessitat
de saber treballar de manera cooperativa, de la importancia de les emocions
per a I'aprenentatge i del poder del raonament matematic i critic,
EMAT ha organitzat les seves sessions perqueé tots els alumnes
connectin amb les matematiques i cap es quedi enrere.
Amb EMAT les matematiques s'utilitzen i es gaudeixen.

tekman
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Totes les teves eines
digitals en un sol clic

Mira tot el que hem preparat per a aquest curs!

Entra amb el teu ordinador o tauleta a

www.tekmandigital.com W

EMAT epub: Pissarra digital: CiberEMAT: Activitats interactives:
llibre de I'alumne eina interactiva activitats personalitzades activitats de geometria
en format de lectura de matematiques per la practica setmanal dinamica.
electronica. manipulatives. d'EMAT.

T | I

. -
Tangram digital: Programa amb Scratch: Geopla digital:
activitats per composar projectes senzills i divertits activitats per formar,
i descomposar figures per aprendre a programar analitzar i comparar
geometriques i coneixer per blocs. figures geometriques.

les seves propietats.

EMAT és meés que un llibre

A EMAT s’aprén a través d’una gran diversitat d’experiéncies manipulatives, lGdiques
i contextualitzades que asseguren el desenvolupament de la competéncia matematica.
La sessid a 'aula s’estructura en tres moments clau.

PER COMENCAR

Fomentem lagilitat mental,
lescolta activa i el raonament

ENSENYEM-APRENEM

A la part central de cada sessio
aprenem continguts matematics
combinant algunes d’aquestes
activitats experiencials, manipulatives,
lGdiques i de practica.

PER ACABAR

Reflexionem sobre el que hem aprés
i duem a terme dinamiques que
permeten als alumnes afermar

els aprenentatges.




MAT

OBJECTIUS DEL 1. TRIMESTRE

Quan acabi, sabré:

Calcular I'area i el perimetre de figures rectangulars.

Dividir per dues xifres.

Sumar i restar nombres decimals i multiplicar i dividir nombres
decimals per poténcies de 10.

Arrodonir nombres i aproximar resultats.

Utilitzar les unitats del sistema metric.

Identificar els elements d’un poligon.

Multiplicar nombres naturals per decimals i resoldre divisions amb
quocients decimals.

Situar coordenades al pla cartesia.

Trobar la norma d’una funcio.

Interpretar diagrames de barres i diagrames de sectors.

Calcular la mitjana d’un conjunto de dades.

Identificar funcions inverses.

Aplicar funcions simples i encadenades en contextos reals.
Identificar rectes paralleles i perpendiculars, i angles consecutius,
adjacents i oposats pel vertex.

Identificar els elements de la circumferéncia i el cercle.

CONEC EL VALOR POSICIONAL DE CADA XIFRA

4.  Escrivamblletres o nombres, segons correspongui.

942 003

24 398

1283562

Trenta-cinc mil quatre-cents noranta-dos
Un mili6 tres-cents vint mil

Dos-cents quinze mil cent quaranta-tres

2.  Resol.
40 000 + 2000 +50+9 =
800 000 + 60 000 + 7000 + 600 + 40 + 2 =
40 000 + 800 000 000 + 700 000 +50 + 4 =

2+ 700 + 50 + 6000 + 20 000 + 600 000 =

3. Descomposa.

75027 =
543 210 =
379 006 =

626 /52 =

PER ACABAR: Llegeix en veu alta els nombres escrits a la pissarra. Quin és el valor posicional
de cada una de les seves xifres?

| S1
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Felip Carles Lluisa

Llancament

c D U c D U c D U
@8 U0 JUE U0
@@ wWeEU Ok E0W
-@a

11C+8D+14U 14C+11D+8U 8C+14D+11U
11C+9D+4U 15C+1D+8U 9C+5D+1U

1194 1518 951

Reagrupament:

Resultat:

En Carles guanya la partida perqué ha obtingut el nombre més gran.

= Buscant &
cucs diaomant
(1)

La Gal‘la, en Quim i en Lemon encara recordaven I’aventura que havien viscut en
l’operacié Flamingus, quan la superagent Mirt va apareixer al jardi per demanar-los ajuda.

| S2
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—Necessito delimitar una zona del planeta Ztrupf tan gran com sigui possible —va comencar
a explicar-los—. Que m’ajudareu?

—I tant, compti amb nosaltres, agent Mirt! —va exclamar en Quim, que sempre tenia ganes
d’aventura.

Els va envoltar un nuvol de pols groga i al cap de no res van apareixer en un planeta desert
de color verd.

—Haig de trobar cucs diamant —va explicar la Mirt—. He aconseguit una Quad XXI, que és
un vehicle explorador que detecta cucs a I’area que s’ha delimitat. L’anic inconvenient és que
funciona amb energia solar i no té bateria. Aixi que, inevitablement, durant la nit entra en rep0s.

—I quant dura un dia aqui, a Ztrupf? —va preguntar la Gal-la.

—El mateix que a la Terra —va intervenir en Lemon—. Ho sé perqué percebo que aquest
planeta gira a la mateixa velocitat que el nostre.
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—Pensem —va intervenir en Quim—. La Quad XXI hauria d’anar en linia recta cap a I’oest,
tan rapid com li permetin les rodes d’eruga. I, al migdia, haura de tornar en linia recta, fins
a arribar al punt de partida durant la posta de sol a Ztrupf.

—Perfecte —va aplaudir en Lemon—. Es una area immensa!
—Us equivoqueu —va intervenir la Mirt—. Esteu cometent el mateix error que vaig fer jo.

—Ja sé per que ho dius —va comentar la Gal-la—. Seria millor si la sonda es desplacés fent
ziga-zagues, tant a ’anada com a la tornada, aixi recorreria una superficie més gran.

4. Dibuixael camr que faria el vehicle Quad XXI si portés a terme la idea
d’en Quim.

2. Dibuixael camf que faria el vehicle Quad XXI si dugués a terme la idea
de la Galla.

3. Finalment, el Quad XXI realitza un cami rectangular i delimita una superficie
com una de les parets de la teva classe. Estima mesura amb una cinta métrica
ample d’'una de les parets de la teva classe.

FAIG ESTIMACIONS | MESURO

1. Fes estimacions i mesura la longitud d’aquests cinc objectes.

Objecte Estimacio

Maquineta

Goma d’esborrar

Calculadora

Cub EMAT

Llapis

2. Fesunaestimacio de la longitud d’aquests animals. Després, mesura’n la mida real sobre
la imatge.

a Mida estimada: b Mida estimada:

Mida real: Mida real:

PER ACABAR: Quina diferéncia ha sigut més gran respecte de la mesura real, 'estimada o
Faproximada? Anota la teva resposta al teu Diari de matematiques i justifica-la.

A CASA: Estima lalcada de cinc amics o familiars. Després, mesura’ls i calcula la diferéncia entre
la teva estimacio i la mesura real. Anota tots els resultats a una taula.

| S2
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TRACO DIAGRAMES

1. Completa la taula de freqléencies i la representacio grafica amb les alcades dels
alumnes de la classe. També pots fer servir un full de calcul.

Alcada Nombre
(cm) d’alumnes

132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151

Nombre d’alumnes
=N WP O N 0 WO

132 133 134 135 136 137 138 139 140 141 142 143 144 145 146 147 148 149 150 151
Alcada (cm)

RikrkRokRr|IvVOIRVEN|IN|R|R|OIN|R NP |RL O

‘ Que pots predir sobre I'alcada dels alumnes de 4t?
‘ | sobre la dels alumnes de 6é?

‘ Pots fer una estimacié de com sera aquesta taula si la repetim a final de curs?

2. Imagina’t que, en un projecte en linia, coneixes un alumne de 5é que viu en una altra
ciutat. No saps com és fisicament aquest alumne.

a Pots fer una estimacio de la seva algada?

b Et pots equivocar?

o Pots fer una estimacio de la distribucio de les alcades de la classe d'aquest alumne?

TRACO DIAGRAMES

3.  Durant la seva excursio, els alumnes de cingué han vist molts animals i els han fotografiat
a tots. Conta quants animals han fotografiat de cada grup i, amb aquesta informacio,
completa la taula de frequéncies i la seva representacio grafica.

Grup Nombre 10 A
d’animals d’animals 9 —
w 8 I-
Réptils = <4
g 7 A
. S s
Mamifers S
Q5
el
Aus g 4
o
Z 3
Amfibis 5
. 1
Peixos
Réptils  Mamifers Aus Anfibis Peixos
‘ Quin és el grup danimals que més han vist?
‘ Si tornessin al bosc la setmana que ve, veurien també més aus que mamifers?
PER ACABAR: Escriu al teu Diari de matematiques com es pot organitzar la informacio i per qué
és atil fer-ho.
A CASA: Agrupa els Ilapis de colors del teu estoig en 4 tons Unics: blau, vermell, verd i groc. Recull les
dades i elabora un diagrama de barres.
11
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Opcio6 considerada

Qué passara si tries aquesta opcio? Es positiva o negativa?

—

Per qué creus que es donara cadascuna Es probable o poc
de les consequiéncies? probable?

Quina importancia tenen les conseqiiéncies? Per qué?

CONSEQUENCIA

JUSTIFICACIO

UTILITZO PARENTESIS

La prioritat de les operacions indica l'ordre en qué hem d’operar:
primer hem de calcular les operacions de dins dels paréntesis, després
les multiplicacions i les divisions i, per acabar, les sumes i les restes.

1. En algunes operacions pots obtenir diferents resultats segons on colloquis
els paréntesis. Observa els exemples i fes la prova amb les operacions proposades.

3+5)+7=15 10-5)-3=2
3+5+7=n ( ) 10—5—3=n{( )
34(5+7)=15 10-(5-3)=8
2L—6+2=n 2L-6+2=n 2L+6+2=n
~
2L+-6-2=n 2LX6+2=n 2L+ 6X2=n v
<
A

2. Calculaelvalorden.
5+ (10-5)=n (5+10) +5=n 6+1)x@B3-1)=n

(12 +6) +2=n 6+ (2x3)=n 2+4)+(10-7)=n

3. caculas 0+1+2+3+4+5+6+7+8+9+10=

4. Hina alguna estratégia per resoldre més rapid aquesta suma?

PER ACABAR: Escriu al teu Diari de matematiques quin deu ser 'orde correcte per operar. Després,

aplica la prioritat de les operacionsa 4 x (10 - 8) = n.
13



La Monica llanca els cubs: a u G a
) J J

Punts per
operacio
combinada

Total
punts

Nombre aconseguit Punts per

Jugador . N .
& mitjancant combinacié d’operacions resultat

monica (B-E)xO+E9=19

Manel B<xO-1818+@=242-E=23
Aicia  (B-3)x8+Q-=21

Merce O-8-=-30-88=73x7=21

Alicia guanya la partida perqué ha obtingut la puntuacié més alta.

1.

CALCULO DISTANCIES

Utilitza el mapa per contestar les preguntes.

Quants quilometres hi ha entre Palma i Zagreb passant per Roma?

. Sivas de Palma a Moscou, quants quildmetres faras de més si passes per Berlin?

. Imagina’t que vas de Palma a Londres i primer vols visitar Bilbao i Parfs.
Quin recorregut suposaria menys quilometres?

‘ Quin d’aquests dos recorreguts és més curt?
Zagreb — Roma - Atenes — Palma

Zagreb — Atenes — Roma - Palma

‘ Quines ciutats hi ha a l'oest de Londres?

EMAT | S5
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CALCULO DISTANCIES

2. Enun mapa, les corbes de nivell son linies que uneixen punts que estan a la mateixa
altura sobre el nivell del mar. Fixa’t en el mapa segiient i contesta.

Altura en metres sobre el nivell del mar

‘ Quants metres més amunt se situa el punt D respecte al punt A?
‘ A quina altura esta situat el punt B?

. A quina altura esta situat el cim?

3. «© mapa seglient mostra els voltants

del parc dels Sentiments.
c/ de I'Afecte

¢/ de la Gratitud

Parc dels
Sentiments

¢/ de 'Admiracio

a Quina és la direcci6 del
carrer de la Tristor?

¢/ de la Impaciéncia

=
o
)
7]
=
=
-2
[
©

~
o

b Quina és la direcci6 del carrer
de la Gratitud?

PER ACABAR: A quines situacions pots utilitzar les estratégies que has apreés al joc demostracio?

A CASA: Amb ajuda d’una aplicacio de mapes, dissenya una ruta per Italia per fer en cotxe.

MULTIPLICO CENTENES PER CENTENES

Multipliquem 234 x 121.

Pas 1: Pas 2:
Dibuixa les linies, marca’n les interseccions Transforma en una centena cada
i anota el valor posicional. grup de 10 desenes.
7 unitats

2 desenes de miler
de miler g~

4= 12C+1C=13C

I~ 1

11"dé':senes

11._p-i 1C+@D)

Pas 3:
Transforma en unitats
de miler cada grup de 10 centenes.

.< ~~~~~~~~~ . 7UM+1UM= .

. J " B3c=1um+@P

00000

2 desenes de miler + 8 unitats de miler
+ 3 centenes + 1 desena + 4 unitats = 28 314

20 000 + 8000 + 300 + 10 + 4 = 28 314

234

x121

234
468
+234

28314

| S6

MAT

17



MAT | S6

18

MULTIPLICO CENTENES PER CENTENES

1. Resol a la llibreta les multiplicacions seglients aplicant el métode explicat i comprova’n
el resultat.

C YR LK

2.  Elterradel passadis de 'escola és de rajoles quadrades. La Niria vol saber quantes rajoles
hi ha en cadascun dels set passadissos de la primera planta.

a

5 rajoles damplada i 50 de llargada:

12 rajoles d’amplada i 701 de llargada:

(o]

f 12 rajoles damplada i 636 de llargada:

12 rajoles d’amplada i 578 de llargada:

o0Q

3. &l organitzadors d’un concert han venut
479 entrades. Si cada entrada costa 125 €,
quants diners han recaptat?

2 © ) ©

PER ACABAR: En qué sassemblen i en qué es diferencien el métode de multiplicar amb linies
i "algoritme de la multiplicacio?

A CASA: Investiga quants menjars s’han servit avui a la teva escola. Si cada dia se servis la
mateixa quantitat de menjars, quants menjars se servirien en un any?

1. La taula seglient mostra el valor nutricional del mend basic de '’hamburgueseria

de moda.

INTERPRETO DADES

a Calcula els totals de cada nutrient.

Producte

Energia
(kcal)

Hidrats
de carboni

(e)

Proteines

()

Greixos

(2)

Hamburguesa

542

43

26

29

Patates fregides

339

38

Refresc

211

53

Gelat

252

L2

Total

b Quants grams de greixos hi ha en tres hamburgueses?

o Que proporciona més sodi: dues racions de patates o tres gelats?

d Que té més hidrats de carboni: quatre hamburgueses o tres refrescos?

e Quants refrescos proporcionen 2 g de fibra?

| S7
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INTERPRETO DADES MULTIPLICO DOS NOMBRES NATURALS

AMB MES DE TRES XIFRES

2.  Lataula segiient mostra el valor nutricional d’'un apat elaborat a casa. 4. UAdria és modista. Per aquestes festes ha de cossir 6873 lluentons a cada vestit.

Si ha de preparar 6325 vestits, calcula quants lluentons cossira en total. Per aixd, resol pas
a pas aquesta multiplicacio.

MAT | S7

‘ Calcula els totals de cada nutrient.

E . Hidrats Protei Grei
Producte rll(erglla de carboni | FroteInes rfn)(os Pas 1 Multipliguem el nombre superior per les unitats de l'inferior.
(keal) (2) (2) g La xifra de la dreta del resultat ha d'ocupar el lloc de les unitats.
de czl:lraissa 115 20 3 4 Multipliqguem el nombre superior per les desenes de I'inferior.
La xifra de la dreta del resultat ha d’'ocupar el lloc de les desenes.
Filet de llu
3la planxag 111 Multipliquem ara per les centenes. La xifra de la dreta del resultat
ha d’ocupar el lloc de les centenes.
Arros blanc 204 o ) , )
B 4 Multipliguem per les unitats de miler. La xifra de la dreta del resultat
ha d’ocupar el lloc de les unitats de miler.
Mandarina 26
Pas 5 Ho sumem per obtenir el resultat final.

Total

Quin plat aporta més proteines?

| S8

MAT

C Quin plat aporta menys energia?

d La dieta adequada per a un alumne de 5é ha de proporcionar diariament una
energia equivalent a 2000 quilocalories, 330 g d’hidrats de carboni, 52 g de
proteines, no pas més de 50 g de greixos, 30 g de fibra i un maxim de 2000 mg
de sodi. Quanta energia i quants nutrients li falten a un alumne de 5é després
de menjar aquest mena?

2. Multiplica fent servir estratégies sempre que puguis.

216 x 101 = 1000 x 541 =

PER ACABAR: En una multiplicacioé de dos nombres naturals de més de tres xifres, on es
colloquen els resultats de les seves multiplicacions parcials? Anota la teva resposta al teu
Diari de matematiques i posa’n un exemple.

PER ACABAR: Compara les taules de valor nutricional del mena de 'lhamburgueseria amb el del
menjar fet a casa. Quin és més saludable? Per que?
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APLICO LA MULTIPLICACIO

1. Les operacions segiients tenen una part oculta. Per a cada operacio, es proposen
tres possibles resultats, dos dels quals son incorrectes. Tria el resultat correcte.

4 6 8 73 3
X 6@ X 4 9 X6 0 X 17
2806 50 7 /000 2 6
2306 421 L3OO 54
2006 321 43,80 91
2. Lasecretaria de l'escola té en un directori les dades de tots els alumnes.
El directori compta amb 15 pagines i en cada pagina hi ha 45 noms. Quants alumnes
hi ha a I'escola?
3. Un forner posa 12 magdalenes en cada capsa. Si cada persona menja
dues magdalenes, amb 14 capses n’hi ha prou per a 80 persones? I H\i*l‘

"
Witrrrrrrrrnnntd

\\\\\
-

s
E—

\ 4

PER ACABAR: Anota al teu Diari de matematiques alguna de les estratégies que has utilitzat
a la resolucio de les operacions amb nombres amagats.

A CASA: Compta les vegades que batega el teu cor en deu segons. Si multipliques aquest
valor per sis, podras calcular quantes vegades batega per minut. Ara respon: quants batecs
produeix el teu cor en un dia?

dL

Martina

Llanca: a u

82
X 74

La Martina guanya la partida.

Robert

53
X 60

| S9

5
) |
d




Quin tipus de figures has construit?
Pots fer alguna prediccio6 a partir de les dades que veus?

Qué més voldries saber sobre aquestes figures?

Que has esbrinat sobre els diferents rectangles que has construit?

MESURO FIGURES RECTANGULARS

1. Dibuixa un rectangle que tingui un perimetre de 14 cm i una area de 10 cm?.

2. Alacasade camp dels avis de la Rita hi ha una piscina.
Hi han posat una tanca al voltant i a I'hivern la cobreixen
amb una lona perqué no s'embruti.

a Quants metres de tanca hi ha al voltant de la piscina?

b Quina és la superficie de la lona que cobreix la piscina a 'hivern?

3. Albarri d'en Llufs i la Marta estan de festa
i han organitzat un berenar popular. No tenen
cap taula prou gran per fer-hi menjar tots els veins,
aixi que han ajuntat tres taules i les han collocat
al mig de Ia placa.

‘ Dibuixa les tres taules sobre la imatge.

‘ Quin és el perimetre de la nova taula?

. ;Quina és I'area de la nova taula?

?

PER ACABAR: Es possible que dos rectangles amb perimetre idéntic tinguin arees diferents?
| dos rectangles amb la mateixa area, és possible que tinguin perimetres diferents?

EMAT | S10
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4115
1,8 1,8
Repartim 41 cistells Repartim 41 kg de fruita

de fruita entre 5 grups. En qué s'assemblen? entre 5 grups.

En qué es diferencien?

Respecte de...

Repartiment de cistells Repartiment de fruita

- —

SEMBLANCES

wn
L
o
P
)
[a' 4
L
=
(]

PATRONS

CONCLUSIONS

INTERPRETO RESIDUS

1. Respon les preguntes utilitzant una divisio. Indica el significat del quocient
i del residu. Si és possible, divideix el residu.

a En Marc té 5 m de corda que vol dividir en 4 parts iguals. Quant fara cadascuna
de les 4 parts?

b La Carolina vol repartir de manera equitativa entre els seus tres germans petits
les 20 joguines que més s’estima. Quantes joguines donara a cada germa?

| S11
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C Una partida completa d’un videojoc dura 5 hores. Un grup d'amics dedica a jugar
un total de 13 hores setmanals. Quantes partides juguen a la setmana?

PER ACABAR: A una divisio on ja has obtingut una resta, pots seguir dividint?
Posa un exemple.

A CASA: Com repartiries 26 pilotes entre 4 persones? | 26 € entre 4 persones? Justifica les teves
respostes.

27
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PRACTICO LA DIVISIO

4. Trobalaxifra que falta.

40 +4=100 R2 670+4=1 7 R2 71+8=8 R
32+9=3 R 2505+ =501 RO 700 0=70 RO
2. Divideix.

612 |4 83515 50367

92|15 778119 92|23

3. LaRita té 150 bombons i els ha de ficar en capses de 12. Quantes capses pot completar?

\ 4

PER ACABAR: Quines similituds i diferencies trobes entre les divisions amb divisor d’'una xifra
i les divisions amb divisor de dues xifres?

A CASA: Juga a Quocient més petit amb algun familiar.

Jugador Puntuacio dels cubs Operacio plantejada  Quocient

@aaa ‘& =
aoaa

105
aaaa 6, 11

En Pau guanya la partida perqué té el quocient més petit.

Residu

ﬁ
wn
5
) |
W




EMAT

@ Encaixa cada peca al seu lloc i descobreix la imatge amagada.

En Max és un apasionat dels videojocs. Ha decidit que vol aprendre a programar per
poder crear-ne els seus propis. Comencara per un de senzill, on cada jugador hagi

de realitzar accions de moviment i atac per superar diversos nivells de dificultat.

A l'escola esta aprenent programacio, perd necessita més coneixements, aixi que

ha visionat tutorials dinternet i ha realitzat consultes a alguns forums. Amb tot el

que ha esbrinat, ha elaborat una Ilista de tasques imprescindibles per poder comengar
el seu videojoc:

Quin és el problema que es presenta?
Queé en sabem?

Que en necessitem saber?

Quina és la nostra hipotesi?

En Max ha investigat sobre els diferents Ilenguatges de programacio que
existeixen. Amb les dades d’'una encuesta que es realitzara a professionals
del sector, ha elaborat una taula i un diagrama amb els indexs de popularitat

de cadascd.
C#
Script

Indica al teu quadern a quin llenguatge correspon cada sector. Després escriu
un titol per al diagrama.

Quin llenguatge de programacio és el més popular? | el menys popular?
Quina fraccio representa el llenguatge Python?
Diries que han escollit Java més d’'una quarta part dels professionals?

Quin llenguatge de programacio creus que hauria d’escollir a Max? Per que?

En Max també ha trobat informaci6 sobre el nom total de projectes
de codi obert que s’han elaborat amb els principals llenguatges

de programacio.
:
73780 22 342 42 195 34530 51068

Aproxima les quantitats a les unitats. Amb les dades ja aproximades,
elabora una grafica de barres.

Quin d’aquests llenguatges s'ha fet servir més vegades per realitzar projectes
de codi obert? | menys?

En total, quina quantitat de projectes s’han realitzat amb els llenguatges
CHiC++7?

Quants projectes s’han realitzat més a Java que a JavaScript?

EMAT
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En Max ha dissenyat ja el mapa del seu videojoc i ha marcat amb nimeros els
diferents nivells que els jugadors hauran de superar.

HE g i e coordenades de
cadascun dels 7 nivells que
ha dissenyat en Max.

Calcula 'area de la figura
formada pels vertexs
(-4,-2),(3,-2),(3,3) i (-4, 3)
i expressa-ho en unitats
quadrades.

En Max també ha dissenyat un sistema de puntuacio per al seu videojoc. Esta

basat en les accions de moviment i atac que pot fer un jugador durant la partida.

Saltar sobre un enemic

Recollectar una estrella

Esquivar un obstacle

Buscar el fantasma

Obrir un cofre

Resoldre una endevinalla

Espasa

Bola de foc

Bomba

Arc i fletxa

Raig eléctric

En Max ha realitzat una partida de prova on ha superat 4 nivells.

‘ Calcula els punts que ha obtingut en cadascun. Realitza les operacions
necessaries i arrodoneix el resultat final perqué no apareguin decimals.

Quina és la nostra resposta?

Ara tu!

Crea un mapa amb uns eixos de coordenades
per al teu videojoc de 10 nivells. Després, indica
les coordenades de cadascun dels nivells.

. Queé has aportat al grup?
‘ Qué has apres?

. En quins altres moments pots fer servir el que has apres?




SUPER LLETRES

Projectes de llenguai literatura

Superlletres és un programa de llengua i literatura per a segon i tercer cicle d’Educacio
Primaria, amb un ensenyament integrat del catala i el castella. Mitjancant projectes diversos
i creatius, els alumnes treballen la comprensio lectora, I'expressio oral i els aspectes formals

de la llengua, desenvolupant també el gust per la lectura. Tots els projectes proposen

situacions i contextos reals per tal que els alumnes aprenguin a aplicar els coneixements
adquirits, fomentant el pensament critic, la reflexio i el treball en equip.

Descobreix més a www.tekmaneducation.com




Experimentar, analitzar, avaluar i crear en situacions d'aprenentatge
contextualitzades. Sota aquestes premisses EMAT desenvolupa
les competéncies matematiques dels alumnes. Conscient de la necessitat
de saber treballar de manera cooperativa, de la importancia de les emocions
per a I'aprenentatge i del poder del raonament matematic i critic,
EMAT ha organitzat les seves sessions perqueé tots els alumnes
connectin amb les matematiques i cap es quedi enrere.
Amb EMAT les matematiques s'utilitzen i es gaudeixen.
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