Guia del mestre - Mostra 3 anys




El teu gestor d’aula, dia a dia

A myroom, |a teva plataforma docent online, trobaras tot el que cal
per implementar el programa a la teva aula; a més tindras tota
la informaci6 organitzada, amb tots els recursos necessaris del dia,
per fer les activitats en un sol clic!
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Qué és EMAT?

EMAT és un programa per 'ensenyament de les matematiques
basat en metodologies innovadores que permeten

un aprenentatge significatiu. Gracies al joc, la manipulacié

i les activitats contextualitzades els teus alumnes gaudiran

de les matematiques.
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Disfruta de les eines digitals.

Farmacions

A més a més, mitjancant la seqiienciacio ciclica dels continguts
i la diversitat d’experiéncies aconseguiras un aprenentatge
competencial des d’edats primerenques respectant

tots els ritmes d’aprenentatge.

A continuacid, trobaras una seleccié de pagines

de la Guia del mestre, el document en qué es desenvolupen
totes les activitats al detall i els aspectes pedagogics clau
per programar el teu dia a dia.

Material per a la sessié b
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| tot el programa esta dissenyat per donar resposta a la nova

llei d’educacié LOMLOE: Accedeix a tots els materials

de les sessions.
Material complementari

«  Desenvolupament de les competéncies especifiques
« Avaluacié competencial i continua
«  Estratégies d’educaci6 inclusiva

Targetes daprenentatge
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Forma’t amb els videos
sobre el programa.

Coneix el teu programa
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Planifica el teu calendari Coneix la ciclicitat horitzontal

Perqué els alumnes siguin capacos d’utilitzar les matematiques en el seu dia a dia cal dissenyar propostes
que els permetin construir coneixement i practicar habilitats matematiques en contextos realistes.
La millor manera de seqiienciar aquest aprenentatge és de manera ciclica, és a dir, intercalant els sabers al llarg
de les setmanes i trimestres per connectar-los entre si. A continuacio, t'indiquem els aspectes clau que es treballen
a EMAT i en quines sessions, perqué tinguis la visio global.

EMAT proposa 120 sessions distribuides en 3 trimestres. Dins hi trobaras les avaluacions inicial i final a les quals
recomanem dedicar-hi, a cadascuna, 2 sessions. També estan incloses 3 situacions d’aprenentatge a les quals podeu
dedicar-hi de 2 a 4 sessions, segons el temps de qué disposeu. Finalment, us indiquem les sessions que contenen
una activitat al Llibre de 'alumne, mitjancant un ombrejat.
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Revisa els objectius

6 |

Desenvolupar habilitats de pensament critic en
aplicar les nocions d’«un més» i «un menys» en si-
tuacions quotidianes.

Relacionar els ndmeros amb les quantitats corres-
ponents de manera precisa i aplicada (del 0 al 7).

Coordinar eficientment la representacio6 grafica
dels nimeros (del 0 al 10) mitjangant la integracio
d’habilitats visuals i manuals.

Utilitzar estratégies de calcul mental, incloent I'Gs
de materials com les regletes Cuisenaire i els dits,
en exercicis de comptatge.

Construir séries numeérigues de manera creativa
i lidica, abordant patrons d’len1,de2en2ide
5enb5.

Compondre i descompondre nimeros de manera
autonoma utilitzant les regletes Cuisenaire.

Resoldre problemes numeérics de manera mental i
grafica, incorporant-hi operacions d’addicié i sos-
traccio.

Reconeixer patrons en séries numeriques basats
en forma, mida i color.

Realitzar agrupacions i correspondéncies quanti-
tatives amb elements, demostrant comprensio de
relacions numeériques.

Descobrir atributs comuns en grups d’elements,
promovent-ne la classificacié i el raonament logic.

Identificar la pertinenca d’un element a una agru-
paci6 i establir relacions basades en consignes.

Buscar elements dins d’un conjunt, desenvolupant
habilitats d’observacié i de discriminacio visual.

Construir séries amb elements a partir de consig-
nes variables i fomentar la flexibilitat cognitiva.

Integrar coneixements d’ordinals i cardinals de
manera contextual i aplicada.

Aplicar nocions d’orientaci6, organitzacio i direcci-
onalitat en relacié amb si mateix i amb objectes.

Unir punts per formar figures geomeétriques i ex-
plorar connexions visuals i espacials.

Seguir laberints i desenvolupar habilitats d’orien-
tacio i resolucio de problemes.

Construir figures geometriques al geopla, inte-
grant manipulacié amb conceptes matematics.

MAT

Reconéixer i descriure figures geométriques (cer-
cle, quadrat, triangle i oval) en diversos contextos.

Emprar criteris d’agrupacio per classificar blocs 10-
gics segons atributs com forma, color, mida i gruix.

Identificar bits de figures geomeétriques i promou-
re el reconeixement de patrons.

Comparar i ordenar objectes segons nocions con-
trastades de longitud, amplada, algada, ple, buit,
prim, gruixut, pesat i lleuger.

Utilitzar nocions «<més que», «<menys que» i «igual
que» en contextos de masses i longituds.

Utilitzar vocabulari matematic en descripcions de-
tallades de figures, posicions i mides.

Experimentar amb la probabilitat en situacions
practiques i jocs matematics.

Aportar solucions creatives i prediccions en proble-
mes matematics i transformar elements.

Participar activament i demostrar interés en jocs
matematics, tot fomentant l'aprenentatge lidic.

Colaborar eficientment en el repartiment i la reco-
[lida de material matematic durant les activitats.

Mostrar interés per les respostes i solucions pro-
porcionades per companys, promovent la collabo-
racio.

Mantenir 'atencio, gestionar impulsos i participar
amb entusiasme en totes les activitats matema-
tiques.

Planifica la teva avaluacio

Lavaluaci6 amb EMAT és global, continua i formativa i esta dissenyada per ajudar-te a recollir informacié amb la
que puguis posar paraules al desenvolupament dels teus alumnes i la consecucio6 dels criteris d’avaluacio de I'etapa.
Us recomanem els segiients moments, estratégies i instruments d’avaluacio.

AVALUACIO INICIAL
* Quan? Abans de comencar les sessions ’EMAT.

« Com? Realitza activitats especifiques sobre les habilitats matematiques, durant no més de 4
sessions i anota les dificultats i les potencialitats que identifiquis en els teus alumnes.

* Instruments: activitats d’avaluacio inicial disponibles a aquesta guia.

OBSERVACIO SISTEMATITZADA EVIDENCIES DEL PROCES

* Quan? A les sessions. * Quan? A les sessions.

e Com? Documenta, de manera periodica
i posant focus en el procés, el desenvolu-
pament de les habilitats matematiques.

« Com? Anota, de forma periddica i esco-
llint els alumnes segons les observacions
prévies, I'assoliment de I'objectiu de la

SessIo. * Instruments: pagines del Llibre de

* Instruments: indicadors d’avaluacio de Falumne i les fotografies de les experién-
la sessio. cies d’aprenentatge.

En acabar cada trimestre, et recomanem recopilar totes les observacions i les evidéncies i
analitzar-les juntament amb la Ribrica de competéncies, disponible a myroom, per al nivell
d’assoliment dels criteris d’avaluacio.

AVALUACIO FINAL

* Quan? En finalitzar les sessions d’EMAT.

* Com? Realitza activitats especifiques sobre les habilitats matematiques,
durant no més de 4 sessions i valora el nivell d’assoliment.

* Instruments: activitats d’avaluacio inicial disponibles a aquesta guia.

AUTOAVALUACIO

Al llarg de les sessions també trobareu propostes d’autoavaluacio6 i coavaluacio6 per als
alumnes sobre els processos d’aprenentatge i el treball cooperatiu. Amb elles aconseguiras
que millorin la seva autoregulacié i autonomia.
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Descobreix les situacions d’aprenentatge

Com es desenvolupen les situacions?
Les situacions d’aprenentatge son aquelles tasques i activitats que, partint d’un repte o un problema, permeten que
els alumnes posin en practica coneixements i habilitats de forma integrada i contextualitzada. Amb aixo, els alumnes

podran desenvolupar les competéncies i transferir els aprenentatges a la vida real Les situacions d’aprenentatge, constin d’'una o diverses activitats, han de permetre un procés de resolucié que inclogui

habilitats de raonament i de resolucid complexes. Per aquest motiu, cal partir d’un repte inicial i seqlenciar les

. , . - : i tasques, segons el moment de la seva resolucid, amb processos com els seglients:
A les sessions d’EMAT trobaras activitats contextualitzades que permetran aquest desenvolupament competencial. g & P g

I, a més, hem dissenyat 9 situacions d’aprenentatge per desenvolupar en diverses sessions: 3 d'aquestes situacions
estan desenvolupades a la Guia del mestre, una en finalitzar cadascun dels trimestres, la resta son complementaries
i estan explicades a la Programacid d’aula.

Qué contenen les situacions?

.....
......

.....

. ce

Les situacions d’aprenentatge es caracteritzen per suposar un repte complex per als alumnes, ajustat a la seva edat
madurativa, presentar un context auténtic i utilitzar metodologies actives. Per exemple: +

...........
. ..
.....

* Reptes: poden formular-se com a pregunta a respondre, producte a realitzar o accié a emprendre. 2

» Contextos: emmarcats en la tasca quotidiana de aula, de l'escola, de la familia i de I'entorn proper.

Integrar coneixements

* Metodologies: s’hi integren métodes com la manipulaci6, 'aprenentatge cooperatiu, la cultura de pensament, . . )
i habilitats, aplicar

la reflexio i Fautoregulacié del propi aprenentatge o 'educacié emocional.

Comprendre i practicar i reflexionar.
sabers, explorar
A meés, les situacions d’aprenentatge estan dissenyades per atendre la diversitat de l'aula i trencar _ _ i practicar.
les barreres de 'aprenentatge i la participacio. Per aixd ens basem en el Disseny Universal per a Actlva'r coneixements
I’Aprenentatge, una construccio de 'ensenyament on els alumnes troben mltiples formes: I analitzar el context.

Especificament a EMAT, les situacions d’aprenentatge permeten als alumnes utilitzar diferents formes de raonament,
Accié representacio i comunicacio matematiques en contextos significatius i funcionals.

i expressio

Representacio Motivacio
Crea un mural amb la situacio

d’aprenentatge a la teva aula!

Les situacions d’aprenentatge han d’afavorir el
desenvolupament integral de les competéncies de
totes les arees. La creacido d’'un mural d’aprenentatge
a la teva aula és una bona estratégia per facilitar
aguest aspecte i, a més, sera una oportunitat
excellent per recollir evidéncies d’aprenentatge... i
motivar els teus alumnes!




SESSIO 1

[ I

Percepcio visual

Objectiu

Classificar objectes segons un criteri.

Avaluacio

Relaciona objectes del mateix color.

Sessions relacionades
Posteriors: 62, 76 (EMAT 3 anys)

-

O O O O O O O O

Material

Caixa d’aula
¢ Blocs logics
o Daus dels atributs

myroom
e Cangd La rumba dels Emats

Altres
¢ Anelles de colors: vermell, blau i groc

\
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PER COMENCAR

Treballem el comptatge i la visualitzaci6

de nombres mostrant i ocultant dits del 0 al 5
i viceversa. Els alumnes necessiten temps

per aprendre a comptar en veu alta en totes
dues direccions; comengarem, seguirem

i acabarem tots junts. De mica en mica
deixarem de comptar amb ells perqué
finalment ho facin sols.

AV(2)(3)(H4)\(5
o9 lod od o oW

& Mostrem com collocar els dits per representar
les quantitats del 0 al 5idel 5al 0.

* Problema del dia

Agrupa els alumnes segons una caracteristica
comuna, com el color de la roba, el tipus

de calcat que porten o el color dels seus ulls
i colloca’ls davant de la pissarra.

Entre tots, dialoguem sobre per qué formen
un grup i quins criteris hem utilitzat

per agrupar-los.

Podem plantejar preguntes del tipus:

«Qué teniu en comuU en aquest grup?»;

«Per qué creieu que pertanyeu a aquest
grup?»; «Per qué s o per queé no?»; «Quines
caracteristiques especials o similars teniu
en aquest grup?» per motivar les reflexions
dels alumnes.

Gestio d’aula

Durant la primera setmana del curs,
mostra els materials d’EMAT (Llibre

de 'alumne, Material de ’'alumne,
Caixa d’aula, etc.) i convida elsalumnes
a fer-los servir. Destaca la importancia
de cuidar-los adequadament i mostra

el lloc especific on es guardaran després
del seu Us.

ENSENYANT-APRENENT

* Joc demostracio 1

1. Posem al centre tres anelles de colors:
una vermella, una blava i una groga,

i proporcionem una varietat d’objectes
de diferents colors.

2. Llancem el dau dels atributs (color) i,
segons el que surti (vermell, blau o groc),
els alumnes han de buscar un objecte
del mateix color i collocar-lo dins de I'anella
del mateix color que esta al centre.

* Joc demostracio 2

1. Deixem que els alumnes juguin lliurement
amb els blocs logics i, a continuacio,
agrupem blocs segons la forma, el color
o la mida.

2. Quan fem un senyal, els alumnes hauran
d’agrupar els blocs d’acord amb diferents
caracteristiques. Per aix0, els animem
a estar atents i a classificar els blocs
de les maneres seglients:

Agrupar per forma: tots els cercles junts,
tots els quadrats junts, i aixi
successivament.

Agrupar per color: els blocs vermells

en un grup, els grocs en un altre, i aixi
amb els altres colors.

Agrupar per mida: els blocs grans

en un conjunt i els petits en un altre.

PER ACABAR

Reproduim la cancd La rumba dels Emats

per presentar els personatges d’EMAT. També
podem utilitzar els Titelles dels Emats per
mostrar fisicament els personatges mentre
sona la canc, facilitant aixi el seu
reconeixement.
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SESSIO 2

Raonament logic

Objectiu

Realitzar agrupacions senzilles
de dos elements.

Avaluacio

Agrupa elements de dos en dos segons
les caracteristiques.

Sessions relacionades
Posteriors: 13, 17, 26 (EMAT 3 anys).

-

Material

Caixa d’aula
e Blocs logics
o Cartes Animalari

Altres
o Diferents objectes en parells idéntics

O O O O O O O O

~
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PER COMENCAR

Organitzem una cerca de tresors on els alumnes
trobin objectes que puguin classificar-los

per parells idéntics. Per exemple: blocs

de construccio, joguines petites o fins i tot
mitjons. També pots realitzar aquesta activitat

en un entorn natural i motivar els alumnes

a trobar objectes idéntics, com ara fulles, pedres
0 pals. Permetem un temps i motivem els
alumnes perqué busquin, identifiquin i recollectin
tants parells d’objectes idéntics com puguin.

A mesura que trobin parells, els animem

a diren veu alta qué tenen en com( aquests
objectes (mateix color, forma, mida, etc.).

Un cop recollectats diversos parells, reunim

els alumnes, dialoguem sobre els objectes trobats
i agrupem els objectes per les seves similituds,
com el color, la forma o la mida.

* Problema del dia

Que tenen en com( cada conjunt d’elements?
a. Gos, gat. Animals.

b. Vermell, groc. Colors.

c. Dits, cames. Parts del cos.

d. Llibre, conte. Coses per llegir.

e. Quadrat, cercle. Figures geomeétriques.

Gestio d’aula

Anima els alumnes que encara no parlen
gaire a participar modelant la
participacio, utilitzant gestos

i proporcionant pistes visuals com
imatges o targetes perqué puguin
expressar-se. Crea un ambient de
confianga celebrant qualsevol intent

de participacio i recorda a la resta de

la classe la importancia de saber escoltar.

ENSENYANT-APRENENT

 Joc demostracio 1

1. Els alumnes juguen Iliurement amb
els blocs logics per conéixer-ne les formes.

2. A continuacio, preparem dos conjunts
de blocs ldgics idéntics: un a terra per veure
i un altre en una bossa opaca que no es
pugui veure.

3. Unalumne treu una figura de la bossa
i la mostra als companys.

4. Els companys busquen la mateixa figura
que s’ha mostrat, pero al grup de blocs que
esta a terra.

5. Un altre company treu una nova figura i tots
busquen la parella entre els blocs visibles.

6. Repetim amb diferents alumnes traient
figures fins que totes les parelles s’hagin
trobat.

7. Després, repassem les caracteristiques
de cada bloc: el color, la mida, el gruix
i la forma.

} Recordem la importancia de fer servir el vocabulari
matematic en les activitats que involucren
la comparaci6 de figures: noms de formes
geometriques (cercle, quadrat, triangle, rectangle),
noms de color (vermell, blau, groc), paraules
per descriure mida (gran, petit) i termes
per al gruix (prim, fi).

* Joc demostracio 2

1. Juguem al memory amb Animalari. Mostrem
les cartes i expliqguem que jugarem a trobar
parelles d’animals iguals.

2. Barregem les cartes i les colloquem de cap
per avall formant una quadricula.

3. Demanem a un alumne que comenci el joc
girant dues cartes. Si les cartes sén iguals,
diu en veu alta quin animal ha trobat
i qgueda amb les cartes.

4. Sinosoniguals, ha de tornar les cartes
al seu lloc original, de cap per avall,

i el seglient alumne intenta trobar
una parella.

5. Continuem fent torns fins a trobar totes
les parelles d’animals. Animem els alumnes
a parar atencio i recordar la ubicacio6 de les
cartes per trobar els parells més facilment.

Durant la recerca de tresors: «Quins objectes
vau trobar més facilment?»; «;Hi va haver
algun objecte que us resultés més dificil

de trobar?; «Per qué va ser dificil?»; «Quines
estratégies vau utilitzar per trobar els parells
d’objectes?»; «Qué vau aprendre sobre

els objectes en buscar els parells idéntics?».




SESSIO 3

Numeracio

Objectiu

Identificar la representacio grafica
del ndmero 1.

Avaluacio

|dentifica visualment el nimero 1 a l'aula.

Sessions relacionades
Posteriors: 7, 11, 16 (EMAT 3 anys).

-

O O O O O O O O

Material

Material de 'alumne
e Tracanombres

Caixa d’aula
o Cartes numerals

Altres

e Guix, cinta adhesiva, marcadors
o Cordill

e Safata de sorra i palets

¢ Plastilina

~
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PER COMENCAR

Treballem el comptatge i la visualitzaci6 de
nombres mostrant i ocultant dits del 0 al 5
i viceversa. Els alumnes necessiten temps
per aprendre a comptar en veu alta en totes
dues direccions; comengarem, seguirem

i acabarem tots junts. De mica en mica
deixarem de comptar amb ells perqué
finalment ho facin sols.

1 2 3 4 5
SRR

.
& Mostrem com collocar els dits per representar
les quantitats del 0 al 5idel 5al 0.

* Problemes orals

1. Tinc dos cotxes i me’n dones un altre.
Quants cotxes tinc ara? 3 cotxes.

2. Tinc tres pilotes i en dono una a Maria.
Quantes pilotes em queden? 2 pilotes.

3. Tinc tres nines perd se m’han trencat dues.
Quantes nines em queden? 1 canell.

Gestio d’aula

Quan presentis els problemes orals,
convida els alumnes a donar la seva
resposta aixecant els dits que

- corresponguin al nimero que creuen

que és la solucié o dir-ho en veu alta.
No oblidis animar-los i elogiar els seus
intents, sense importar si la resposta
és correcta o0 no. Immediatament,
corregim junts i mostrem la resposta
abans de passar a la pregunta seglient.
Es important mantenir un ritme que
els doni temps per pensar, perd que
també mantingui I'atencié del joc.

ENSENYANT-APRENENT

* Joc demostracio

1.

2.

3.

Preparem una série de pistes simples

que portin el nmero u amagat en algun lloc
de la classe. A mesura que els alumnes
resolguin les pistes, s'aproparan al nimero u.
Un cop trobat el nimero u, el mostrem

i demostrem pas a pas com tragar-lo,
lentament, partint del punt d’inici:
«Comencem amb un trag inclinat i després
un trag aixecat.

Convidem els alumnes a fer torns per seguir
el trag de I'u que hem marcat a terra amb
guix o cinta adhesiva.

4. També els convidem a que intentin fer

el nimero u a aire amb el dit per practicar
el moviment.

45
& Es fonamental tenir en compte que en practicar

els tragos de nimeros a l'aire, és recomanable
fer-ho en forma de mirall per facilitar que
els alumnes ho repeteixin correctament.

* Activitat manipulativa

Activitats en gran format:

1.

Els alumnes repassen un nimero 1 gegant
a la pissarra amb guixos o marcadors.

. Els alumnes treballen amb cordill per

modelar el nmero 1 a terra i repassen
la seva forma amb el dit o caminen
al voltant del ndmero.

Activitats per passar al paper:

3.

Els alumnes ressegueixen el nidmero 1
seguint les guies amb retoladors
a Tracanombres.

. Els alumnes intenten tracar el nmero 1

en una safata de sorra utilitzant el dit
o un palet.

. Els alumnes utilitzen xurros de plastilina

per modelar i formar el nmero 1.

. Els alumnes tracen el nimero 1, practicant

diverses vegades a Tracanombres.

+2 . . . .
& Proporciona diferents materials i formats, comenga

amb activitats més grans i manipulatives i a
mesura que els alumnes avancin, introdueix
activitats més detallades en paper. Recorda que és
fonamental considerar les seves habilitats motores
i indicar el punt de partida i el patré de moviments
necessaris per tracar els nimeros de manera
adequada.

Animem els alumnes a pensar junts en allo
que hem estat fent avui: comptar!

i preguntem: «Per qué ho fem?». Esperem
respostes del tipus: Perqué és divertit; Jo sé
com comtar ; o també podem escoltar

Un, dos, tres...!. Acceptem totes les respostes:

«Perd sabeu qué és el més increible de
comptar? Ens permet saber 'quants n’hi ha'
d’alguna cosan.

Pissarra magica

Els alumnes poden practicar el trag
dels nimeros a la Pissarra magica
amb Tracanombres.

MAT

PER ACABAR
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SESSIO 4

Orientacio espacial

PER COMENCAR ENSENYANT-APRENENT PER ACABAR

Objectiu Discutim sobre els conceptes «dins» i «fora». * Joc demostracio 1 Colloquem objectes en una safata. Mostrem
Guiem la discussio preguntant als alumnes: 1. Tracem un quadrat gran a terra amb cinta la safata per un temps limitat i després cobrim

Conéixer els conceptes espacials d’«obert» «Quines coses podeu trobar dins de la classe?»; adhesiva. Comencem amb ordres senzilles els objectes amb un mocador. Demanem

i «tancaty. «l fora?»; «Quines coses podeu trobar o posar perqué els alumnes es familiaritzin amb als alumnes que recordin quins objectes
dir;s un cotxe?». Seients, maleta, abric, gos... estar dins i fora del quadrat. Per exemple: son dins de la safata i quins son fora.

> «l fora?». Llums, bicicleta, remolc... «Si vas amb samarreta de ratlles, dins; si no,

Avaluacio | Coran.

Identifica les nocions «dins» i «fora» Problema de dia ) . , 2. A m.e'sura que avanca el joc, incrementem

B S -————— Posem una guantitat especifica de bales dins la dificultat de les ordres per desafiar-ne la
d’un pot buit opac i demanem als alumnes capacitat de resposta. Per exemple: «Si ets

Sessions relacionades quye escpltin el so quan les bales cauen ros, gateja fora del quadrat»; «Si ets morg,

Posteriors: 12, 46, 56 (EMAT 3 anys). a l'interior. salta amb els DGUSJuntS.dIﬂS del quadrat;
Basant-se en aquest so, els alumnes han de «Salta dins del quadrat si portes alguna cosa
mostrar amb els dits quantes bales creuen blava»; «Salta fora del quadrat si tens
que hi ha al pot. els cabells arrissats».

Després que els alumnes hagin fet les seves

estimacions, revelem la quantitat real de bales * Joc demostraci6 2

traient-les del pot i comptant-les junts per 1. Organitzem els alumnes en grups i els

a verificar-ho. proporcionem una safata amb sorra o un
Repetim amb altres quantitats, sense superar altre material i amaguem petites joguines
les cinc bales. o elements a dins. Deixem que els alumnes

explorin la safata buscant els objectes

.-
& Apliquem l'estratégia del recompte per subititzacio, L . . .
i dialoguin sobre on sén; dins o fora

utilitzada per reconeixer i determinar quantitats

de manera rapida i sense comptar cada element de la caixa.
d’unen un. 2. Indiqguem als alumnes quins blocs logics . s
han de collocar dins i fora de la safata, Fitxa de 'alumne
4 ) seguint les nostres instruccions. Per o
O O O O O O O O exemple: «Dins, els blocs blaus; fora, EIsIalumnes Fompleten individualment
els grocs». la fitxa del Llibre de I'alumne.
Material Per torns, els alumnes trien dos blocs logics En acabar, comparen les respostes
o0 objectes de la classe i els colloguen dins amb les dels companys.
Caixa d’aula i fora de la safata. Després, expliquen com
« Blocs logics ho han fet. Per exemple: «He colocat una

nina dins la safata i un guix fora».

Altres } La repeticio i la practica son clau perque els

e Pot buit opac, bales : : alumnes comprenguin aquests conceptes. Reforca
e Cinta adhesiva Gesti6 dsaula constantment eIAngnificat de «dins» i «fora» mentre
« Sorra, safata, : fan aquestes activitats.

* Objectes petits - Lestructura de la sessio és essencial,

* Mocador - perd també la importancia de ser flexible

i adaptar-se a les necessitats i els
interessos dels alumnes durant les
activitats. Latencié individualitzada,
brindar mdltiples oportunitats
practiques i oferir retroalimentacid
positiva sén elements clau perqué les
sessions resultin exitoses i eficaces.

16 | EMAT MAT | 17



SESSIO 21

Geometria

Objectiu

Realitzar el trag de les figures treballades.

Avaluacio

Mostra certa destresa per tragar el cercle
i el quadrat.

Sessions relacionades

Prévies: 10 (EMAT 3 anys)

Posteriors: 51 (EMAT 3 anys), 32 (EMAT
4 anys)

-

O O O O O O O O

Material

Material manipulatiu
e Tracafigures

Caixa d’aula
¢ Blocs logics
o (Cartes Figures 2D

Altres

Esponges circulars i quadrades
Pintura

Retoladors

Objectes circulars i quadrats

~

18 |

MAT

PER COMENCAR

Mostrem les cartes amb el cercle i el quadrat

i expliguem als alumnes que jugaran

a classificar les formes segons si son cercles

0 quadrats. Els convidem a escollir una figura
o un objecte i a collocar-lo al costat de la carta
corresponent segons si és un cercle o quadrat.
Els animem a verbalitzar per qué colloquen
cada figura en un lloc o altre. Per exemple,
podrien dir que una pilota és rodona com el
cercle, mentre que un bloc té costats i cantons
com el quadrat.

Ajudem els alumnes a identificar les
caracteristiques distintives de cada forma
mentre juguen, com I'abséncia de cantons

al cercle o la preséncia de costats iguals

al quadrat.

Preguntem sobre les diferéncies entre un
cercle i un quadrat mentre continuen jugant.
Possibles respostes: Un té vértexs; Un té
costats; Un roda.

* Problema del dia

Fem rodar per terra una peca circular dels
blocs ldgics i, a continuacio, una peca
quadrada. Els alumnes expliquen entre tots
qué ha passat: Només roda la pecga circular.

Atenci6 a la diversitat

« Oxigen
A Tactivitat manipulativa podem
proporcionar el Tracafigures perqué
els alumnes puguin seguir els punts
per formar cercles i quadrats.

* Repte
A P'activitat manipulativa podem
demanar als alumnes que dibuixin
cercles i quadrats en un full i animar-los
a experimentar amb diferents mides
i ubicacions en el paper.

ENSENYANT-APRENENT

* Joc demostracio

1. Colloquem les figures geométriques a terra
perqué els alumnes les puguin veure. Triem
una figura i la mostrem al grup. Els
demanem que trobin una figura idéntica i la
mostrin, explicant per qué creuen que son
iguals. Poden posar la figura sobre la qual
mostrem per comprovar si sén idéntiques.

2. Demanem que anomenin la figura trobada
i expliquin com saben el seu nom.

Els animem a descriure les figures
repassant-les amb els dits o simplement
amb la vista.

3. Seguim mostrant altres figures i les han
d’igualar i anomenar novament. Despreés,
ens expliqguen com ho saben. Els guiem
en la descripci6 de les figures i els tornem
a demanar que les repassin amb la ma
0 amb la vista, parlant sobre les corbes,
els costats rectes, els vertexs...

4. Per reforcar la idea de les formes,
els convidem a caminar sobre cercles
i quadrats dibuixats a terra.

}5 Recordem la importancia de fer servir el vocabulari
matematic en les activitats de descriure, comparar
i anomenar figures geometriques: cercle, quadrat,
vertex (cantons en el cas del quadrat), costats,
corbes, rectes, identic, diferent.

* Activitat manipulativa

1. Proporcionem als alumnes esponges
amb formes circulars i quadrades.
Expliquem que exploraran aquestes formes
mentre juguen a estampar amb pintura.

2. Mostrem com mullar Pesponja circular en
i un color de pintura i estampar-la al paper
per crear patrons circulars. Després repetim
el procés amb 'esponja quadrada fent servir
un altre color de pintura, animant
els alumnes a estampar i crear patrons
quadrats.

3. Després d’estampar, els proporcionem
retoladors i els demanem que tracin cercles
o0 quadrats al voltant de les figures
estampades, ressaltant i ampliant
les formes geometriques a les seves
creacions.

Per parelles, els alumnes exploren l'aula

a la recerca d’un objecte circular.

Quan trobin un objecte circular, s’han
d’imaginar en quin nou objecte podrien
convertir-lo, per exemple, un rellotge podria
convertir-se en una galeta, un boté podria
transformar-se en una pastilla o una anella
podria ser un volant. Els animem a pensar en
diverses idees. Valorem de manera positiva
totes les idees i en fomentem el pensament
divergent. Cal recordar que no hi ha respostes
incorrectes i que la seva imaginaci6 és clau.

Pissarra magica

Els alumnes poden practicar el trag
de les figures geomeétriques a la Pissarra
magica amb Tracafigures.

MAT
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SESSIO 24

Mesura

Objectiu

Comparar objectes segons el volum.

Avaluacio

Utilitza els conceptes «més gran que»
i «el més gran.

Sessions relacionades
Prévies: 6 (EMAT 3 anys)
Posteriors: 19, 72 (EMAT 4 anys)

-

O O O O O O O

Material

Caixa d’aula
o Els tres 0ssos

myroom

e Conte de La Rinxols d’Or i els tres 0ssos.

Altres

e Objectes de diferents mides
e Plastilina

e Misica

20 |

MAT

PER COMENCAR

Comenca llegint o recordant Ia historia

de La Rinxols d’Or i els tres 0ssos ressaltant
les mides dels ossos i com la Rinxols d’Or
interactua amb els objectes de diferents mides
a la casa dels ossos.

Presentem els tres 0ssos i en descriurem
les mides: gran, mitja i petit.

Utilitzem objectes quotidians de diferents
mides i els demanem que els aparellin amb
els 0ss0s segons la seva mida. Per exemple,
associar el plat gran amb I'os gran, la tassa
mitjana amb I'os mitja i la joguina petita
amb l'os petit.

* Problema del dia

El Marc té 5 cts. i es vol comprar un xiclet
que costa 5 cts. Se’l pot comprar? Si. Compta
els centims, «1, 2, 3, 4, 5», i paga. El venedor
li dona el xiclet i se’n va cap a casa. Quants
céntims li queden ara? Possible resposta:
Cap, 0 céntims.

.
& Apliquem lestratégia de la representacio
del problema amb monedes o amb un dibuix.

Gestio d’aula

El docent ha de ser un facilitador actiu
durant les activitats amb materials
manipulatius, observant, escoltant

i guiant les interaccions dels alumnes.
Es essencial que el docent proporcioni
suport individualitzat, estimuli
Iexploracio i la resolucié de problemes,
i animiels alumnes a explicar els seus
processos de pensament.

ENSENYANT-APRENENT

* Joc demostracio

1. Dividim els alumnes en equips o els
permetem cercar individualment. El joc
consisteix a recoklectar per I'aula objectes
grans, mitjans i petits (per exemple, blocs
de construcci6). Han de portar un de cada
mida.

2. Quan trobin un objecte, han d’identificar-ne
la grandaria (gran, mitjana o petita)
iportar-lo a I'area de recolleccié.

3. Quan tots hagin trobat els objectes,
verifiquem si han reunit objectes per a cada
mida.

4. Els animem a parlar sobre les mides dels
objectes trobats i a comparar-los entre ells.

} Recordem la importancia d’utilitzar el vocabulari
matematic en les activitats que involucren
lacomparaci6 de mides: gran, mitja, petit
i la utilitzacié d’adjectius comparatius com ara:
«MEs gran que», «meés petit que», «igual que».

* Activitat manipulativa

1. En grups de tres, cada alumne modela una
bola de plastilina de mida petita, mitjana o
gran.

2. Ubiquen les boles una al costat de I'altra
i les ordenen de menys a més grandaria.

3. Després, identifiquen i diuen en quin lloc
hi ha la bola que cadascl ha modelat en
relacio amb les altres: si és la petita,
la mitjana o la gran.

4. Preguntem: «Quina bola és la més gran
de totes?»; «Quin lloc ocupa la teva bola
a la série de més petit a més gran?», etc.

Posem musica alegre i els alumnes comencen
a ballar o a moure’s lliurement per l'espai.
Quan aturem la mdsica, els alumnes s’agrupen
formant grups de tres. Després, els indiqguem
que s'organitzin de manera ordenada, del més
gran al més petit, quan nosaltres donem

el senyal.

Fitxa de Palumne

Els alumnes completen en parelles
la fitxa del Llibre de 'alumne:
identifiquen la mida dels objectes
i els relacionen.




Temps estimat:
2-4 sessions

SITUACIO DAPRENENTATGE
Que hi ha al fons del mar?

La situacio d'aprenentatge esta dissenyada per treballar el sentit numeric (quantitat i comptatge)
i I'espacial (figures i cossos geometrics i espacial), sense oblidar el socioafectiu. Aquesta situacio
d’aprenentatge esta relacionada amb I'ODS 14 (vida submarina) orientada a conservar i utilitzar
de manera sostenible els oceans, els mars i els recursos marins.

A «Queé hi ha al fons del mar?» s’expliquen, classifiquen, es colloquen objectes i s’identifiquen figures
i cossos geometrics. El producte final que es proposa és crear elements decoratius amb tematica
submarina per a una escenografia d’'una obra teatral.

1 2

ACTIVACIO CONTEXT

Qué sabem sobre el fons del mar? Qué ens demanen?

1. Per comencar, el mestre llegeix als alumnes 1. En grups i disposats a diferents taules, investiguem
un correu electronic d’'una companyia de teatre sobre el fons del mar amb contes, revistes i imatges
on ens demanen ajuda per crear diferents que trobarem damunt de les taules.

elements decoratius per a una obra de teatre
amb tematica submarina. Demanen que els
ajudem amb la decoracio de I'escenari creant
diferents elements decoratius.

+A . . . 3

/ Sempre que sigui possible, podem crear un resum de 'obra
de teatre i explicar-los 'argument per posar-los en situacio
amb allo que han de crear.

} La situacio inicial pretén despertar I'interés dels alumnes } Es un bon moment per llegir un dels contes relacionats
perqué, en fer les activitats, treballin els sabers proposats amb la tematica que estem treballant. Aix mateix, mentre
desenvolupant les competéncies especifiques gairebé els alumnes van observant tot el material que el mestre
sense adonar-se’n. ha preparat préviament, podem reproduir masica

relacionada amb el tema.
2. Parlem, en gran grup, sobre tot el que podem

trobar-nos al fohs deilfmar. Anotem les respostes 2. A continuacié, completem la fitxa, de manera
al mural de la situacio d’aprenentatge. individual.

3. Presentem el que aprendran (objectius
d’aprenentatge) amb el desenvolupament 3. Peracabar, és un bon moment per reflexionar
de la situacio d’aprenentatge. sobre el fet que la contaminacié marina esta

assolint nivells extrems i part de la solucio
esta a les nostres mans.

-

~
O O O OO0 OO0

Material

myroom

+ Escala de metacognicio

* Programaci6 de situacions
d’'aprenentatge

3

EXPLORACIO
Quina informacioé tenim sobre el problema?

1.

Procedim a analitzar la informacio que

tenim fins ara mitjancant una pluja d’idees.
Tot seguit, en gran grup procedim a respondre
les preguntes:

«Quin és el problema que se’ns presenta?»
«Qué en sabem?»

«Queé necessitem saber?»

oo < R :
/ Guiem la practica perqué completin les frases

amb les paraules que falten. D’aguesta manera
permetem que I'alumnat treballi de manera grupal

i promovem la participacio de tots els alumnes. Plasmem
les respostes al mural de la situacio d’aprenentatge.

Objectius d’aprenentatge

Utilitzar estratégies per comptar.

Conéixer cossos geomeétrics: el cub, l'esfera, el con
i el cilindre.

Relacionar els nombres amb la quantitat

que els correspon.

Comptar en veu alta fins al 10.

Practicar els conceptes d’orientacio «a dalt», «a baix»
i «al costatn.

Comparar quantitats.

Utilitzar el vocabulari «més que» i «menys que»
per comparar quantitats.

Fomentar 'autonomia per a la presa de decisions
en situacions de resolucié de problemes.
Participar activament en el treball en equip.
Reconeéixer l'error com a oportunitat

en laprenentatge de les matematiques.

A

ORGANITZACIO
Quins elements podem afegir a 'escenografia
teatral?

1. Es el moment de pensar quins elements
podem crear per a 'escenografia teatral.
Convidem els alumnes a dibuixar i dissenyar,
en petits grups, els elements que volen crear
per a la decoracio.

+4 . . .

Py Podem orientar-los amb diferents idees. Esmentem tot
el que hem vist fins ara i els recordem que els elements
poden ser peixos, algues, corals, roques, etc.

2. Seguidament, quan els diferents grups tinguin
decidits els elements, els posem en com
i recordem els conceptes treballats de cossos
geometrics (el cub, l'esfera, el con i el cilindre)
i parlem sobre com es poden fer servir per
representar diferents elements submarins.

AT
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Avaluacio

Repte:

Creaci6 d’elements decoratius per a una escenografia teatral.

Repte individual, mitjan¢ant Pobservacio i 'experimentacio diaria

(a través de les diferents activitats):

+ Reconeix les matematiques presents a la vida quotidiana.

« Compren les preguntes plantejades.
+ Realitza correctament el recompte fins al 10.

+ Relaciona els nombres amb la quantitat que els correspon.
+ Practica els conceptes d’orientacio «a dalt», «a baix» i «al costat.

« Coneix figures planes i cossos geometrics.
« Compara quantitats.

+ Reconeix I'error com a oportunitat en 'aprenentatge de les matematiques.

« Participa activament en el treball en equip.

« Comunica els possibles errors amb assertivitat.

5

ESTRUCTURACIO
Com crearem la nostra escenografia?

1. Arribats a aquest punt, si cal, tornem a
plantejar-nos el problema i deixem cinc minuts
perqué repassin les idees sorgides fins ara.

2. Tot seguit, posem en comU tots els elements
que tenim pensat crear. Primer, comptem
aguests elements en veu alta, escrivim el nimero
a la pissarra i parlem de possibles classificacions
dels elements. Guiem la classificacio
amb preguntes com:
«Tots els elements tenen la mateixa mida?»
«Podem separar-los en funcio del material
que utilitzarem?»
«Tots ells son animals o plantes?»

3. Seguidament, en gran grup, decidim com

crearem aquests elements i quins materials
utilitzarem.

MAT

6

APLICACIO | COMPROVACIO
Creem els elements de I'escenografia

1. Proporcionem als alumnes els diferents
materials d’art i manualitats perqué comencin
a crear els seus elements decoratius. Durant
el procés, us convidem a explicar els elements
que utilitzeu, a practicar els conceptes
d’orientacio i a comparar quantitats.

2. Introduim una breu reflexio on treballarem
alguns conceptes matematics a partir
de les preguntes seglients:
«Quines coses podem trobar al fons del mar?»
«De qué hi ha més?»
"Esta dins o fora de laigua?"

3. Quan tots els elements estiguin acabats,
els alumnes poden practicar la collocacio
dels elements «a dalt», «a baix» i «al costat»
en l'espai designat.

4. Per acabar, completem la fitxa, de manera
individual, per consolidar aquests conceptes
matematics.

PRODUCTE FINAL
Expliquem els elements decoratius
que hem creat.

1. En grups, demanem als alumnes que expliguin
els elements que han creat, per qué els han triat
i en quina posicio de I'escenografia els han situat.

} Perqué la situacié d’aprenentatge sigui més significativa
podem enregistrar les explicacions dels alumnes en video
i explicar-los que, juntament amb els elements decoratius
que han creat, enviarem el video a la companyia teatral
que ens ha fet la peticio.

/

REFLEXIO
Reflexionem tots junts

1. En gran grup, reflexionem sobre allo aprés,
com ho han aprés i en quines altres situacions
podran fer-lo servir.

} Tanquem la sessid projectant I'Escala de metacognicio

de myroom. Demanem als alumnes que reflexionin
sobre el procés d’aprenentatge realitzat durant la
situaci6 d’aprenentatge.

MAT
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Els materials d’EMAT

EMAT compta amb un conjunt de materials per a refermar un aprenentatge significatiu.

El material de 'alumne inclou quaderns individuals, aixi com accés a la plataforma CiberEMAT.
Els docents compten amb una detallada Guia del mestre i accés a myroom, el gestor de I'aula
que inclou recursos digitals i formacions. El complet material de Paula és fonamental per poder
dur a terme les activitats manipulatives.

MATERIAL PER A LALUMNE

I;I|bre de Ma;lterlals per Pissarra magica CiberEMAT
Palumne alalumne + retolador

MATERIAL PER AL DOCENT

myroom
mestre 0 4

MATERIAL D’AULA

Caixa de materials d’aula + Estoig individual per a tota I'etapa

Formacio

i acompanyament

Proposem diversos models de formacio i acompanyament durant
el curs perqué a més de treure tot el profit del teu programa, facis
un gran salt en la teva formacio docent.

Itinerari
personalitzat

Esdeveniments en
diverses ciutats

Sempre a la teva
disposicio online

Reunions amb families

Suport en la comunicacio
a families sobre com
aprenen els seus fills
amb el programa

tekman Academy
presencial

Formacions presencials
amb ponents de referéncia
en l'educacio.

Formacion en
programas tekman

Cursos online per a
dominar el programa i
assegurar una optima
implementacio...

ofe)
‘CD

Assessorament i
acompanyament

Resolucio d’inquietuds
pedagogiques i suport
amb la implementacio
del programa a l'aula

Laboratori tekman

Trobades formatives per

a compartir experiencies
amb altres docents

i formar-se en les principals
tematiques en educacio.

e

tekman Academy
online

Xerrades, conferéncies

i entrevistes en linia amb
professionals i experts
en educacio.
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@ Percepcio visual @ Orientacio espacial 0 Raonament logic

EMAT



EMAT Pinta les monedes que estan dins del cofre. @

&
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EMAT Pinta 'element que no forma part de la colleccié. @




EMAT Relaciona al pare os amb el seu plat de sopa, el seu bol, la seva cullera i la seva cadira.

A

>, e,

A




EMAT Encercla la fruita que falta per completar la série.
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EMAT Traca les figures i enganxa I'adhesiu amb la mateixa forma. @

O
A







Utilitzeu els adhesius per copiar el model de I'esquerra. (6
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Dibuixa un peix a sobre del Max, una pedra al costat del corall i un cranc sota del Max.
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CiberEMAT: submergeix-te
en una divertida aventura matematica

La plataforma digital dEMAT

Quants ematis se'n van de picnic?

\
[ preblemes « La Kim, en Leo, en Doc, la Nora, [Otte i en Max se'n van de picnic.

ALBERT 0 1. PUNTUACIO MITIANA.  VALDI BACHD B
Vives Roca 16 ok o |
Puntuacio per blocs

NUMERACIY PERCEPCHD
* * * WISUAL * * GEST 5 EMOC
BESHUCI L2 3 & 3 GEDMETRIA L 2 & 3
OCPROBLEMES - -t DREREE o CHARRCIRA ACTIVAMEN '
RAONAMENT e i MESURTS W MECTSETA ARIDA
106K
SEGUEIE LES INSTRURCCIONS |
i ok

CRIENTAC)

ESPACIAL
POSA EN PRACTICA ELS SEVS)
APRENENTATGES.

Comentaris familia

Entraa
Queé ofereix CiberEMAT Infantil? LA BN
0 escaneja aquest QR:
Als alumnes A les families
Seguir practicant les seves habilitats matemati- Consultar el progrés dels seus fills i enviar co-
ques gracies a activitats, cangons, videocontes, mentaris als mestres sobre I'(is que fan de la pla-
targetes d’aprenentatge, resolucié de problemes taforma i de les matematiques.

orals... tot de manera ludica i motivadora.
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