Guia del maestro - Muestra 3 anos




:Queé es EMAT?

EMAT es un programa para la ensenanza de las matematicas
basado en metodologias innovadoras que permiten

un aprendizaje significativo. Gracias al juego, la manipulacion
y las actividades contextualizadas, tus alumnos disfrutaran
de las matematicas.

Ademas, mediante la secuenciacion ciclica de los contenidos
y la diversidad de experiencias de aprendizaje, conseguiras

un aprendizaje profundo y duradero desde edades tempranas,
respetando todos los ritmos de aprendizaje.

A continuacion, encontraras una seleccion de paginas

de la Guia del maestro, el documento en el que se desarrollan
todas las actividades al detalle y los aspectos pedagogicos
claves para programar tu dia a dia.

Tu gestor de aula, dia a dia

En myroom, tu plataforma docente online, encontraras todo lo que necesitas
para implementar el programa en tu aula; ademas, tendras toda la informacion

organizada, con todos los recursos necesarios del dia,
para realizar las actividades jen un solo clic!
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Planifica tu calendario

EMAT propone 120 sesiones. En ellas encontraras las evaluaciones inicial y final, a las que recomendamos dedicar
2 sesiones para cada una, y 3 situaciones de aprendizaje a las que puedes dedicar de 2 a 4 sesiones, segln el tiempo
del que dispongas. Por (ltimo, te indicamos las sesiones que contienen una actividad en el Libro del alumno mediante
un sombreado.

( Evaluacion inicial )

C 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 )
( 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 )
( 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 )
( 31 32 33 34 35 36 “

( 37 38 39 40 41 42 43 (A 45 46 )
( 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 )
C 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 )
( 67 68 69 70 71 72 73 “

C 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83 )
( 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 )
( 94 95 96 97 98 99 100 101 102 103 )
( 104 105 106 107 108 109 110 “

( Evaluacion final )

O O O sesiones con libro del alumno
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Conoce la ciclicidad horizontal

Para que los alumnos sean capaces de utilizar las matematicas en su dia a dia, es necesario disefar propuestas
gue les permitan construir conocimiento y practicar habilidades matematicas en contextos realistas.
La mejor manera de secuenciar este aprendizaje es de manera ciclica, es decir, intercalando los saberes a lo largo
de las semanas y trimestres para conectarlos entre si. A continuacion, te indicamos los aspectos clave que se trabajan

en EMAT y en qué sesiones, para que tengas la vision global.

m Kim: Numeracion
|

3 7 11 16 19 25 27 30 32
37 40 43 47 49 52 55 58 60
64 67 70 72 |74 78 82 86 89

92 95 98 100 102 104 106 109

lulnln.llnlul

Leo: Geometria

5 10 15 21 23
35 41 50 57 65

69 79 84 97 108

Otto: Razonamiento logico

(X

2 8 13 17 26 28

31 38 44 51 54 61

76 81 87 91 94 99

6

24 29 36

42 48 53 59

71

73 [ 85 88

93 105 110

1

33 39 45 62 66

9

14 18 22

75 80 90 103

Nora: Orientacion espacial

>

Max: Medida

Doc: Percepcion visual

A

4 12 20 34 46

56 63 68 |77 83

96 101 107
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Revisa los objetivos

Relacionar los niimeros con sus cantidades corres-
pondientes.

Trazar la representacion grafica de los nimeros 1
y 2, integrando habilidades visuales y motrices.

Ordenar los nimeros del 0 al 4 de manera ascen-
dente y descendente, promoviendo la comprension
del orden numeérico.

Utilizar la serie numeérica para contar en orden cre-
ciente y decreciente del 0 al 10 con la ayuda de los
dedos, fomentando el razonamiento logico.

Contar hasta 10 elementos de manera oral y visual,
desarrollando la habilidad de conteo.

Resolver pequenos problemas numéricos en con-
textos cotidianos, aplicando el pensamiento légico.

Reconocer la pertenencia o no de un elemento
a una agrupacion, fomentando la capacidad de
clasificacion.

Realizar agrupaciones y correspondencias cuanti-
tativas de uno a cuatro elementos, promoviendo

el entendimiento de cantidades.

Reconocer elementos incongruentes en situacio-
nes visuales, estimulando la discriminacion visual.

Realizar correspondencias numéricas y visuales
en situaciones variadas.

Identificar la norma en seriaciones donde cambian
uno o dos atributos, desarrollando la capacidad
de reconocimiento de patrones.

Ordenar secuencias temporales.

Reconocer elementos que comparten la misma
posicién en diferentes contextos.

Experimentar nociones de orientacion, como
adentro-afuera y encima-debajo.

Identificar y describir las figuras geométricas
trabajadas.

Realizar el trazo de las figuras geométricas trabaja-
das, mejorando habilidades motrices finas.

MAT

Reconocer figuras superpuestas, estimulando
la percepcién visual y la discriminacién de formas.

Clasificar bloques logicos segin atributos (forma,
color, tamano y grosor), fomentando la habilidad
de clasificacion.

Comparar objetos en funcion de su volumen (gran-
de-pequefio-mediano) y longitud (largo-corto).

Aplicar nociones de «mas que» y «<menos que»
en contextos practicos.

Agrupar objetos en funcion de su longitud y altura.

Participar activamente en juegos matematicos,
promoviendo la integracion y el aprendizaje ludico.

Aportar posibles soluciones al planteamiento
de problemas matematicos, fomentando la parti-
cipacion activa.

Mostrar interés por aprender matematicas.
Mantener una actitud positiva ante los desafios.

Respetar el turno en los juegos de aula.

Mostrar control y reflexion antes de contestar
preguntas matematicas.

Utilizar vocabulario especifico para describir
la posicion de objetos y expresar conceptos mate-
maticos de manera adecuada.

Planifica tu evaluacion

La evaluacion con EMAT es global, continua y formativa, y esta disefada para ayudarte a recoger informacion con
la que puedas poner palabras al desarrollo de tus alumnos y la consecucion de los criterios de evaluacién de la etapa.
Te recomendamos los siguientes momentos, estrategias e instrumentos de evaluacion.

EVALUACION INICIAL
* ¢Cuando? Antes de empezar las sesiones de EMAT.

« ¢Como? Realiza actividades especificas sobre las habilidades matematicas, durante no mas
de 4 sesiones, y anota las dificultades y potencialidades que identifiques en tus alumnos.

* Instrumentos: actividades de evaluacion inicial disponibles en esta guia.

OBSERVACION SISTEMATIZADA EVIDENCIAS DEL PROCESO

» ;Cuando? En las sesiones. * ;Cuando? En las sesiones.

« ¢Como? Anota, de forma periddica « ¢Como? Documenta, de forma periddica
y escogiendo a los alumnos segln las y poniendo foco en el proceso, el desarro-
observaciones previas, la consecucion llo de las habilidades matematicas.

del objetivo de la sesion. * Instrumentos: paginas del Libro del

* Instrumentos: indicadores de evaluacion alumno y fotografias de las experiencias
de la sesion. de aprendizaje.

Al finalizar cada trimestre, te recomendamos recopilar todas las observaciones y las evidencias
y analizarlas junto con la Ribrica de competencias, disponible en myroom, para el nivel
de consecucion de los criterios de evaluacion.

EVALUACION FINAL

» ¢Cuando? Al finalizar las sesiones de EMAT.

« ¢Como? Realiza actividades especificas sobre las habilidades matematicas,
durante no mas de 4 sesiones y valora el nivel de consecucién.

Instrumentos: actividades de evaluacion final disponibles en esta guia.

AUTOEVALUACION

A lo largo de las sesiones también encontraras propuestas de autoevaluacion y coevaluacion
para los alumnos, sobre los procesos de aprendizaje y el trabajo cooperativo. Con ellas
conseguiras que mejoren su autorregulacion y autonomia.
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Descubre las situaciones de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje son aquellas tareas y actividades que, partiendo de un reto o un problema, permiten
que los alumnos pongan en practica conocimientos y habilidades de forma integrada y contextualizada. Con ello,
los alumnos podran desarrollar las competencias y transferir sus aprendizajes a la vida real.

En las sesiones de EMAT encontraras actividades contextualizadas que permitiran este desarrollo competencial.
Y, ademas, hemos disefiado 9 situaciones de aprendizaje para desarrollar en varias sesiones: 3 de estas situaciones
estan desarrolladas en la Guia del maestro, una al finalizar cada uno de los trimestres, el resto son complementarias
y estan explicadas en la Programacion de aula.

¢Qué contienen las situaciones?

Las situaciones de aprendizaje se caracterizan por suponer un reto complejo para los alumnos, ajustado a su edad
madurativa, presentar un contexto auténtico y utilizar metodologias activas. Por ejemplo:

* Retos: pueden formularse a modo de pregunta a responder, producto a realizar o accién a acometer.
* Contextos: enmarcados en el quehacer cotidiano del aula, de la escuela, de la familia y del entorno proximo.

* Metodologias: se integran métodos como la manipulacion, el aprendizaje cooperativo, la cultura
de pensamiento, la reflexion y la autorregulacion del propio aprendizaje o la educacién emocional.

Ademas, las situaciones de aprendizaje estan disefadas para atender la diversidad del aula'y romper
las barreras del aprendizaje y la participacion. Para ello nos basamos en el Disefio Universal para el
Aprendizaje, una construccion de la ensefianza en la que los alumnos encuentran miltiples formas:

Especificamente en EMAT, las situaciones de aprendizaje permiten a los alumnos utilizar diferentes formas
de razonamiento, representacion y comunicaciéon matematicas en contextos significativos y funcionales.

iCrea un mural con la situacion
de aprendizaje en tu aula!

Las situaciones de aprendizaje deben favorecer el
desarrollo integral de las competencias de todas las
areas. La creacion de un mural de aprendizaje en
tu aula es una buena estrategia para facilitar este
aspecto y, ademas, sera una excelente oportunidad
para recoger evidencias de aprendizaje... jy motivar
a tus alumnos!

¢Como se desarrollan las situaciones?

Las situaciones de aprendizaje, consten de una o varias actividades, deben permitir un proceso de resolucién que
incluya habilidades de razonamiento y de resolucién complejas. Por este motivo, es necesario partir de un reto inicial
y secuenciar las tareas, seglin el momento de resolucién del mismo, con procesos como los siguientes:

, . Comprender y practicar Integrar conocimientos
Activar conocimientos . .
. saberes, explorar y habilidades, aplicar
y analizar el contexto. ) .
y practicar. y reflexionar.

Complementa con Ajedrez en el aula

Ajedrez en el aula es nuestro programa de ajedrez para ninos de 3 a 12 anos.
Con él, los alumnos desarrollan el razonamiento l6gico-matematico, el pensamiento creativo y sus habilidades
socioemocionales. Sus sesiones son un excelente complemento para enriquecer el aprendizaje de los aspectos

matematicos desarrollados en EMAT infantil.

A continuacién, te indicamos qué sesiones EMAT puedes complementar con Ajedrez en el aula nivel 1:

2Oe

Ajedrez

en el Aula

EMAT Ajedrez EMAT Ajedrez EMAT Ajedrez
Sesion 4 Sesion 01 Sesion 39 Sesion 07 Sesion 75 Sesion 14
Sesion 14 Sesion 02 Sesion 46 Sesion 08 Sesion 80 Sesion 15
Sesion 20 Sesion 03 Sesion 51 Sesion 09 Sesion 83 Sesion 16 e
Sesion 24 Sesion 04 Sesion 56 Sesion 10 Sesion 90  Sesion 17 ‘
Sesion 28 Sesion 05 Sesion 61 Sesion 11 Sesion 94 Sesion 18
Sesion 33 Sesion 06 Sesion 63 Sesion 12 Sesion 99 Sesion 19

Sesion 68  Sesion 13 Sesion 103 Sesion 20
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SESION 1
Percepcion visual

PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO PARA FINALIZAR

Objetivo

Clasificar objetos segln un criterio.

Evaluacion

Relaciona objetos del mismo color.

Sesiones relacionadas
Posteriores: 18, 22 (EMAT 3 anos)

Trabajamos el conteo y la visualizacion

de nimeros mostrando y ocultando dedos
del 0 al 5, y viceversa. Los alumnos necesitan
tiempo para aprender a contar en voz alta
en ambas direcciones; comenzaremos,
seguiremos y terminaremos todos juntos.
Poco a poco dejaremos de contar con ellos
para que finalmente lo hagan solos.

Mostramos cdmo colocar los dedos para
representar las cantidades del 0 al 5y del 5 al 0.

Problema del dia

Agrupa a los alumnos segln una caracteristica
comun, como el color de la ropa, el tipo

de calzado que Ilevan o el color de sus ojos

y coldcalos delante del pizarrén.

Entre todos, dialogamos acerca de por qué
forman un grupo y qué criterios utilizamos
para agruparlos.

Podemos plantear preguntas del tipo:

«;QUuE tienen en comun en este grupo?»;
«;Por qué creen que pertenecen a este

* Juego demostracion 1

1. Ponemos en el centro tres aros de colores:
uno rojo, uno azul y uno amarillo,
y proporcionamos una variedad de objetos
de diferentes colores.

2. Lanzamos el dado de los atributos (color)
y, seglin el que salga (rojo, azul 0 amarillo),
los alumnos tienen que buscar un objeto
del mismo color y colocarlo dentro del aro del
mismo color que esta en el centro.

} Si algunos alumnos encuentran dificultades
para clasificar objetos seglin una amplia gama
de colores, se puede adaptar la actividad limitando
la variedad de colores de los objetos
proporcionados.

« Juego demostracion 2

1. Permitimos a los alumnos jugar libremente
con los bloques I6gicos durante un tiempo
determinado.

2. A'lavoz de «jYal», indicamos a los alumnos
que deben agrupar los blogues segiin
un criterio especifico:

Por forma: los alumnos agrupan los blogues
seg(in si son circulos, cuadrados, triangulos
0 rectangulos.

Reproducimos la cancion Somos los Ematis,

los mas rumberos para presentar a los
personajes de EMAT. También podemos utilizar
las Marionetas de los Ematis para mostrar
fisicamente a los personajes mientras suena

la cancién, facilitando asi su reconocimiento.

e p . . L
grupo?», «/por queé si 0 por qué no?»; Por color: los alumnos agrupan los blogues
O O O O O O O O «;Qué caracteristicas especiales o similares seglin si son rojos, amarillos o azules.
tienen en este grupo?» para motivar Por tamafio: los alumnos agruparan los
. las reflexiones de los alumnos. in ci =
Material . blogues segln si son grandes o pequefos.
# i los alumnos estan experimentando por primera
myroom vez con los bloques l6gicos y encuentran
o Blogues logicos dificultades para agruparlos de diferentes maneras
e Dados de los atributos puedes mostrar ejemplos claros de como agrupar
o Cancion Somos los Ematis, | et e los bloques segln diferentes criterios.
los mas rumberos
L
Gestion de aula
Otros :
Aros de colores: roio. azul v amarillo En la primera semana del curso, muestra
L4 . ) . .
) y los materiales de EMAT (Libro del
alumno, Material del alumno, Material
de aula, etc.) e invita a los alumnos a
usarlos. Destaca la importancia de
cuidarlos adecuadamente y mostrar el
lugar especifico donde se guardaran
después de su uso.
- e
301 EMAT MAT | 31



SESION 2
Razonamiento logico

PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO

Objetivo

Realizar agrupaciones sencillas
de dos elementos.

Evaluacion

Agrupa elementos de dos en dos,
seglin sus caracteristicas.

Sesiones relacionadas
Posteriores: 13, 17, 26 (EMAT 3 afos)

32| EMAT

Organizamos una bisqueda de tesoros donde
los alumnos encuentren objetos que puedan
clasificar por pares idénticos. Por ejemplo:
bloques de construccion, juguetes pequenos

o incluso calcetines. También puedes realizar
esta actividad en un entorno natural y motivar
a los alumnos a encontrar objetos idénticos,
como hojas, piedras o palos.

Permitimos un tiempo y motivamos a los alumnos
para que busquen, identifiquen y recolecten
tantos pares de objetos idénticos como puedan.
A medida que encuentren pares, los animamos
a decir en voz alta qué tienen en comun esos
objetos (mismo color, forma, tamafo, etc.).

Una vez recolectados varios pares, reunimos

a los alumnos, dialogamos sobre los objetos
encontrados y agrupamos los objetos por sus
similitudes, como color, forma o tamafo.

Problema del dia

;Qué tiene en comin cada conjunto
de elementos?

a. Perro, gato. Animales.

b. Rojo, amarillo. Colores.

c. Dedos, piernas. Partes del cuerpo.
d. Libro, cuento. Cosas para leer.

e

* Juego demostracion 1

1. Los alumnos juegan libremente con los
blogues logicos para conocer sus formas.

2. A continuacion, preparamos dos conjuntos
de blogues légicos idénticos: uno en el suelo
para ver y otro en una bolsa opaca que no
pueda verse.

3. Unalumno saca una figura de la bolsa
y la muestra a sus compaferos.

4. Los compafieros buscan la misma figura
que se mostro, pero en el grupo de bloques
que esta en el suelo.

5. Otro compafero saca una nueva figura
y todos buscan su pareja entre los blogues
visibles.

6. Repetimos la dinamica con diferentes
alumnos sacando figuras hasta que todas
las parejas se hayan encontrado.

7. Después, repasamos las caracteristicas
de cada bloque: su color, tamano y forma.

}5 Recordamos la importancia de usar el vocabulario
matematico en las actividades que involucren
la comparacion de figuras: nombres de formas
geomeétricas (circulo, cuadrado, tridngulo,
rectangulo), nombres de color y términos para
describir tamafo (grande, pequefio).

4 ) . Cuadrado, circulo. Figuras geométricas. »
O 0O O O OO 0 O * Juego demostracion 2
1. Jugamos memoria con 8 pares de cartas de
Material Amma.larlo. Mostramos las Fartas
y explicamos que vamos a jugar a encontrar
myroom parejas de animales iguales.
o Blogues logicos } El rango de cartas proporcionados puede variar
. Ca rtaS Anima,ario ------------------------------------------- de 8’ 12’ 26 a 24 pareS, dependlendo de Ia
habilidad de los alumnos.
Otros Gestion de aula 2. Mezclamos las cartas y las colocamos
« Diferentes objetos en pares idénticos boca abajo formando una cuadricula.
Anima a los alumnos que adn no hablan 3. Pedimos a un alumno que comience
mucho a participar modelando el juego volteando dos cartas. Si las cartas
la participacion, utilizando gestos son iguales, dice en voz alta qué animal
y proporcionando pistas visuales, como encontré y se queda con las cartas.
imagenes o tarjetas, para que puedan Si no son iguales, debe devolver las cartas
expresarse. Crea un ambiente a su sitio original, boca abajo, y el siguiente
de confianza celebrando cualquier alumno intenta encontrar una pareja.
intento de participacién y recuerda al 4. Continuamos por turnos hasta encontrar
resto del salén la importancia de saber todas las parejas de animales.
escuchar.

Dialogamos acerca de la actividad inicial
preguntando: «;Qué objetos encontraron

mas facilmente?»; «;Hubo algln objeto que
les resultara méas dificil de encontrar?; «;Por
qué fue dificil?»; «;Qué estrategias usaron para
encontrar los pares de objetos?»; «;Qué
aprendieron sobre los objetos al buscar

los pares idénticos?».




SESION 3
Numeracion

PARA EMPEZAR

Objetivo Trabajamos el conteo y la visualizacion
de nimeros mostrando y ocultando dedos

Identificar la representacion grafica del 0 al 5,y viceversa. Los alumnos necesitan

del nimero 1. tiempo para aprender a contar en voz alta
en ambas direcciones; comenzaremos,
seguiremos y terminaremos todos juntos.
Evaluacion

Poco a poco dejaremos de contar con ellos

- ) para gue finalmente lo hagan solos.
Identifica visualmente el nimero 1 ;

+
& Mostramos como colocar los dedos para
en el aula.

representar las cantidades del 0 al 5y del 5 al 0.

Presentamos el poster de El niimero estrella

y realizamos algunas de las actividades para
presentar el nimero 1, como la grafia del
nlimero, la representacion del nimero

con puntos, manos, etc.

Para practicar el concepto del ndmero 1,
podemos utilizar partes del cuerpo que existen
en una sola unidad. Por ejemplo, podemos
identificar que tenemos una boca o una nariz.

Sesiones relacionadas
Posteriores: 7, 27, 32 (EMAT 3 anos)

* Problemas orales

1. Tengo dos carritos de juguete y me das otro.
;Cuantos tengo ahora? 3 carritos.

2. Tengo tres pelotas y le doy una a Marfa.
;Cuantas pelotas me quedan? 2 pelotas.

4 I 3. Tengo tres mufiecas pero se me rompieron dos.
O O O OO OO o o sCuadntas mufiecas me quedan? 1 mufeca.
Material e _
myroom . Gestion de aula

e Poster de El niimero estrella

« Cartas de nameros El poster de El niimero estrella es una

- herramienta adaptable que facilita la
Otros - practica de diversos conceptos numeéricos,
e Tiza o gis o cinta adhesiva © como la asociacién nimero-cantidad,

* Objetos cotidianos la comparacion de nimeros, el conteo

en la recta numeérica, la composicion

y descomposicion del nimero o la suma

y la resta. Los alumnos pueden
completarlo en conjunto, fomentando la
interaccion y el aprendizaje activo. Ademas,
el poster puede ser parte del espacio de las
matematicas, un area dedicada a la
exploracion y a la practica de estos
conceptos.

34| EMAT

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion 1

1. Preparamos una serie de pistas simples
que lleven al nimero 1 escondido en algln
lugar del sal6n. A medida que los alumnos
resuelvan las pistas, se acercaran al nimero 1.

2. Una vez encontrado el nimero 1,
lo mostramos y demostramos, paso a paso,
coémo trazarlo, lentamente, partiendo del
punto de inicio: «Comenzamos con un trazo
inclinado y luego hacemos un trazo
levantado.

3. Después, animamos a los alumnos a
turnarse para seguir el trazo del 1 que
marcamos en el suelo con tiza o gis o cinta
adhesiva.

4. A continuacion, los invitamos a que tracen
el nmero 1 en el aire con su dedo para
familiarizarse con su formay practicar
el movimiento.

}5 Es fundamental tener en cuenta que al practicar
los trazos de nimeros en el aire, debes hacerlo en
forma de espejo para facilitar que los alumnos
lo repitan correctamente.

* Juego demostracion 2

1. Proporcionamos a los alumnos una variedad
de objetos pequenos (blogues, cuentas,
juguetes) y les pedimos que seleccionen
uno de ellos.

2. Luego, contamos juntos mientras
sefalamos y contamos los objetos
seleccionados.

}5 Refuerza la idea de que «uno» significa un solo
objeto.

PARA FINALIZAR

Animamos a los alumnos a pensar juntos

en lo que estuvimos haciendo hoy, jcontar!, y
preguntamos: «sPor qué lo hacemos?».
Esperamos respuestas del tipo: Porque

es divertido; Yo sé como contar; o también
podemos escuchar jUno, dos, tres...!
Aceptamos todas las respuestas y decimos:
«Pero ssaben qué es lo mas increible de
contar? Que nos permite saber "cuantos hay"
de algon.
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SESION 4
Orientacion espacial

Objetivo

Conocer los conceptos espaciales
de «dentro» y «fuera.

Evaluacion

Identifica las nociones «dentro» y «fuera»
en situaciones del juego.

Sesiones relacionadas
Posteriores: 12, 46, 56 (EMAT 3 afos)

( A
O O O O O O O O

Material

myroom
o Blogues logicos

Otros

e Frasco opaco

e Canicas

e Cinta adhesiva

e Bandeja de arena
e Objetos pequenos
e Pafuelo
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PARA EMPEZAR

Dialogamos acerca de los conceptos «dentro»
y «fuera». Preguntamos a los alumnos: «;Qué
cosas pueden encontrar dentro del salon?»;
«;Y fuera?»; «;Qué cosas pueden encontrar o
poner dentro de un automovil?». Asientos,
maleta, abrigo, perro... «<;Y fuera?». Luces,
bicicleta, remolque...

e Problema del dia

Ponemos una cantidad especifica de canicas
dentro de un frasco opaco y pedimos

a los alumnos que escuchen el sonido que se
produce cuando las canicas caen en el interior.

} Escuchar el sonido de los objetos que introducimos
en el frasco aumenta la atencion y concentracion
durante la actividad, pero también los ayuda
a asociar el nimero con el sonido especifico
de los objetos, lo que refuerza su comprension
numeérica.

Basandose en ese sonido, los alumnos deben
mostrar con los dedos cuantas canicas creen
que hay en el frasco.

Después de que los alumnos hayan hecho sus
estimaciones, revelamos la cantidad real

de canicas sacandolas del frasco y contandolas
juntos para verificar.

Repetimos con otras cantidades, sin superar
las cinco canicas.

Gestion de aula

Para poder llevar a cabo todas las
actividades propuestas en la sesion,

es importante valorar previamente el
tiempo que se destinara al desarrollo de
cada una. De esta manera, evitamos
detenernos o extendernos demasiado.
Ademas, es recomendable proyectar

el Libro del alumno para que los
alumnos conozcan el objetivo de la
actividad y desarrollen su autonomia.

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion 1

1. Trazamos un cuadrado grande en el suelo
con cinta adhesiva. Comenzamos con
6rdenes sencillas para que los alumnos
se familiaricen con estar dentro y fuera
del cuadrado. Por ejemplo: «Si tienes puesta
una camiseta a rayas, dentro; si no, fuera».

2. A medida que avanza el juego,
incrementamos la dificultad de las 6rdenes
para desafiar su capacidad de respuesta.
Por ejemplo: «Si eres rubio, gatea fuera del
cuadrado»; «Si eres moreno, salta con los
pies juntos dentro del cuadrado»; «Salta
dentro del cuadrado si llevas puesto algo
azul»; «Salta fuera del cuadrado si tienes el
cabello rizado».

» Juego demostracion 2

1. Organizamos a los alumnos en grupos
y les proporcionamos una bandeja
con arena u otro material y escondemos
pequefos juguetes o elementos dentro.
Dejamos que los alumnos exploren
la bandeja buscando los objetos y dialoguen
sobre donde estan; dentro o fuera de la caja.
2. Indicamos a los alumnos qué bloques
|6gicos deben colocar dentro y fuera
de la bandeja, siguiendo nuestras
instrucciones. Por ejemplo: «Dentro,
los bloques azules; fuera, los amarillos».
Por turnos, los alumnos eligen dos blogques
|6gicos u objetos del salén y los colocan
dentroy fuera de la bandeja. Luego,
explican como lo hicieron. Por ejemplo:
«Cologué una mufieca dentro de la bandeja
. yuna tiza o gis fuera.

4 La repeticion y la practica son clave para
que los alumnos comprendan estos conceptos.
Refuerza constantemente el significado de «dentro»
y «fuera» mientras realizan estas actividades.

PARA FINALIZAR

Colocamos algunos objetos dentro de una
bandeja y otros fuera. Mostramos la bandeja
por un tiempo limitado y luego cubrimos los
objetos con un pafnuelo. Pedimos a los
alumnos que recuerden qué objetos estan
dentro de la bandeja y cuales se encuentran
fuera.

Ficha del alumno

Los alumnos completan individualmente
la ficha del Libro del alumno. Al terminar,
comparan sus respuestas con las

de los companeros.
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SESION 21
Geometria

PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO

Objetivo Mostramos las cartas del circulo * Juego demostracion Los alumnos exploran el aula en busca
y del cuadrado de Figuras 2D y explicamos 1. Colocamos las figuras geométricas de un objeto con forma circular. Una vez
Realizar el trazo de las figuras trabajadas. a los alumnos que jugaran a clasificar en el suelo para que los alumnos puedan encontrado, deben imaginar en qué nuevo
las formas, segln sean circulos o cuadrados. verlas. Elegimos una figura y la mostramos objeto podrian convertirlo. Por ejemplo,
Eval . Les proporcionamos dos cajas etiquetadas al grupo. Les pedimos que encuentren un reloj podria convertirse en una galleta,
valuacion con «cuadrado» y «circulo» de las cartas una figura idéntica y la muestren, un botdn podria transformarse en una pastilla
erta ¢Cudl es cudl? y les pedimos que clasifiquen las explicando por qué creen que son iguales. o un aro podria ser un volante. Los animamos
MIUESER Elieiia 9Esieze pare SEZay figuras en dos grupos: uno para los cuadrados Pueden poner la figura sobre |a a pensar en diversas ideas. Valoramos
el circuloy el cuadrado. y otro para los circulos. que mostramos para comprobar de manera positiva todas las ideas
Ayudamos a los alumnos a identificar si son idénticas. y fomentamos su pensamiento divergente.
Sesiones relacionadas las caracteristicas distintivas de cada forma 2. Pedimos que nombren la figura encontrada Es importante recordar que no hay respuestas
PreV|a§. 10 (EMAT 3 3”05)_ mientras juegan, como la ausencia de esquinas y expliquen como saben su nombre. incorrectas y que su imaginacion es clave.
Posteriores: 51 (EMAT 3 afios); 32 (EMAT en el circulo o la presencia de lados iguales Los animamos a describir las figuras
4 anos . .
) en el cuadrado. repasandolas con los dedos o simplemente
Preguntamos sobre las diferencias entre con la vista.
un circuloy un cuadrado mientras juegan. 3. Seguimos mostrando otras figuras y tienen
Esperamos respuestas del tipo: Uno tiene que igualarlas y nombrarlas nuevamente.
A continuacion, hacemos rodar por el suelo Los guiamos en la descripcion de las figuras
una pieza circular de los bloques l6gicos vy, i . 2 2.
p . g g Y y les volvemos a pedir gue las repasen Pizarron magico
luego, una pieza cuadrada. Los alumnos con la mano o con la vista, hablando sobre
explican qué paso6: Solo rueda la pieza circular. las curvas, los lados rectos, los vértices... Los alumnos practican el trazo de las
) 4. Para reforzar la idea de las formas, figuras geométricas en el pizarrén
* Problema del dia los invitamos a caminar sobre circulos magico con Trazafiguras.
Los magos hacen cosas espectaculares: y cuadrados dibujados en el suelo.
los vi ha.cer desaparecer a una persona, sacar } Recordamos la importancia de usar el vocabulario
( ) un conejo de un sombreroy hacer desaparecer matematico en las actividades de describir,
O O O O O O O O monedas de las manos. ;Cuantos trucos los comparar y nombrar figuras geométricas:
vi hacer? 3 trucos. circulo, cuadrado, vértice (esquinas en el caso
: del cuadrado), lados, curvas, rectas,
Material | del cuadrado)
idéntico, diferente.
H . s . . R
Materla.I del alumno : Atenﬂon a Ia leEfSldad : e Actividad manipulativa
« Trazafiguras . : . '
e Figuras 2D "« Oxigeno 1. Proporuonamos a los alumnos esponjas
. - . . con formas circulares y cuadradas.
En la actividad manipulativa .
: . . ) Explicamos que van a explorar estas formas
myroom . sugerimos proporcionar el Trazafiguras mientras iuegan a estampar con bintura
® Blogues logicos para que los alumnos puedan seguir 2 Mostramés c%mo mojar IE es on‘z circul‘ar
o Cartas ¢Cudl es cual? : los puntos y formen circulos y ' 0 moj pony
: en un color de pintura y estamparla
cuadrados.

Otros : : en el papel para crear patrones circulares.
. : Luego, repetimos el proceso con la esponja

e Dos cajas -« Reto rad d d |
e : . . . cuadrada usando una pintura de otro color.
o Esponjas circulares y cuadradas : En la actividad manipulativa podemos ) P :
Pint : ) Lo 3. Después de estampar, les proporcionamos
° i : pedir a los alumnos que dibujen marcadores y les pedimos que tracen
» Marcadores circulos y cuadrados en una hoja y circulos o cuédradpos alredeqdor de las figuras
* Objetos circulares y cuadrados : animarlos a experimentar con ) &
: . _ o estampadas, resaltando y ampliando
diferentes tamafos y ubicaciones en L i
el papel las formas geomeétricas en sus creaciones.
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SESION 24

Medida

Objetivo

Comparar objetos segln su volumen.

Evaluacion

Utiliza los conceptos «mas grande que»
y «el mas grande».

Sesiones relacionadas

Previas: 6 (EMAT 3 anos)

Posteriores: 42, 48 (EMAT 3 afnos); 19
(EMAT 4 afos)

a )
O O O O O O O O

Material

myroom
o Mido
o Cuento Ricitos de oro y los tres 050s

Otros

e Objetos de diferentes tamafos
e Plastilina

e Misica

761 AT

PARA EMPEZAR

Comienza leyendo o recordando la historia
de Ricitos de oro y los tres 0sos resaltando

los tamanos de los 0s0s y como ricitos de oro
interactda con los objetos de distintos
tamanos en la casa de los 0sos.

Luego agrupamos a los alumnos en equipos
de cuatroy les explicamos que haremos una
representacion teatral del cuento. Les
proporcionamos las cartas Mido para que las
utilicen como accesorio durante la
representacion.

Problema del dia

Marcos tiene 5 monedas y quiere comprarse
un chicle que cuesta 5 monedas. Se lo puede
comprar? Si. Cuenta las monedas, «1, 2, 3, 4,
5»,y paga. El vendedor le da el chicle y se va
para casa. ;Cuantas monedas le quedan
ahora? Esperamos respuestas del tipo:
Ninguna, 0 monedas.

} Aplicamos la estrategia de la representacion
del problema con monedas o con un dibujo.

Gestion de aula

El docente debe ser un facilitador activo
durante las actividades con materiales
manipulativos, observando, escuchando
y guiando las interacciones de los
alumnos. Es esencial que el docente
proporcione apoyo individualizado,
estimule la exploracién y la resolucién
de problemas, y anime a los alumnos

a explicar sus procesos de pensamiento.

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion

1. Dividimos a los alumnos en grupos de tres.
Les proporcionamos Mido y les pedimos
que agrupen las cartas por tipo de objeto,
y, después, que ordenen cada agrupacion
por tamano.

Los animamos a hablar sobre los tamafos
de los objetos y a compararlos entre ellos.

} Recordamos la importancia de usar el vocabulario
matematico en las actividades que involucren
la comparacion de tamafios: «grande»; «<mediano;
«pequefo», y la utilizacién de adjetivos
comparativos como: «<mas grande que»;
«mas pequeno que»; «<igual que».

2. También pueden establecer
correspondencias por tamafo (grande,
mediano y pequeno), entre objetos (camas,
cucharas y cuencos) o entre 0sos y objetos
(cada oso con los suyos).

* Actividad manipulativa

1. En los mismos grupos de tres, cada alumno
modela una bola de plastilina de tamafo
pequefo, mediano o grande.

2. Ubican las bolas una al lado de la otra
y las ordenan de menor a mayor tamano.

3. Luego, identifican y dicen en qué lugar esta
la bola que cada uno modeld, en relacion
con las otras: si es la pequefa, la mediana
o la grande.

4. Preguntamos: «;Qué bola es la mas grande
de todas?»; «;Qué lugar ocupa la bola que
hiciste en la serie de menor a mayor?», etc.

Ponemos musica alegre y los alumnos
comienzan a bailar o a moverse libremente
por el espacio. Cuando se detenga la mdsica,
los alumnos deben agruparse formando trios.
Posteriormente, les pedimos que organicen
de manera secuencial tres mufiecos

de peluche, por ejemplo, del mas grande

al mas pequeno, siguiendo nuestras
indicaciones.

Ficha del alumno

Los alumnos completan en gran grupo
la ficha del Libro del alumno: identifican
el tamano de los objetos y los relacionan.




SESION 25
Numeracion

PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO PARA FINALIZAR

Objetivo Mostramos cinco objetos diferentes sobre  Juego demostracion Damos unos segundos para que los alumnos
una mesa, como por ejemplo, un libro, 1. Los alumnos bailan mientras suena observen su entorno y preguntamos: «;Donde
Contar distintos elementos o sucesos un reloj, una taza, un lapiz y una pelota. la cancion Contamos hasta 10. Les pedimos podemos encontrar nimeros?». Esperamos
del entorno. Pedimos a un alumno que salga del salon que, mientras la escuchen, presten atencion respuestas del tipo: en relojes, teléfonos,
mientras escondemos uno de los objetos. a los ndmeros que se mencionan y que etiquetas de la ropa, paginas de libros...
. Una vez que el objeto esta oculto, invitamos al final de la cancion, compartan Discutimos las propuestas con ellos.
Evaluacion al alumno a regresar al salon y le pedimos que los ndmeros que identificaron.
observe los objetos restantes en la mesa 2. Luego, los alumnos se organizan para
Cuenta diferentes objetos. i 5 ' ’ - .
) y determine cual falta. formar pequefas torres de pocas piezas,
Después de gue el alumno haya adivinado con piezas de construccion.
Sesiones relacionadas correctamente el objeto, preguntamos: 4 Mientras tanto. los ob entament
135" N - . lentras tanto, 10S oDservamaos atentamente.
Previas: 19 (EMAT 3 anEJS) ) «¢Cuantos objetos hay ahora en la mesa?». s ;Qué estan haciendo los alumnos? jEstan
Posteriores: 37, 49, 70 (EMAT 3 afos i ; i ¢ fe
Repgtlmos el juego con diferentes alumnos intercambiando ideas sobre sus construcciones,
y objetos para que todos tengan discutiendo el nimero de cubos que utilizaron
la oportunidad de participar. o comparando el tamafio de sus torres?

3. Les pedimos que cuenten las piezas

e Problemas orales .
y compartan cuantas usaron

1. Si tgngo dos caramelos y Juan me da otro, en su construccion.
jcuantos caramelos tengo ahora?
3 caramelos. » Actividad manipulativa

2. Site doy dos caramelos y te comes uno,
jcuantos caramelos te quedan? 1 caramelo.

3. Sitengo una galleta y me das otra, jcuantas
galletas tengo ahora? 2 galletas.

Actividades en gran formato:

1. Los alumnos repasan un nimero 2
gigante en el pizarrén con tizas o gises
0 marcadores.

o P .
& Utilizamos la técnica Pienso, preparo y jmuestro! 2. Los alumnos modelan con cuerda el nimero
- ~ en los problemas orales para optimizar el tiempo 2 en el sueloy repasan su forma con el dedo
y damos a todos los alumnos la oportunidad

0 caminan sobre el ndmero.
Actividades para pasar al papel:
. 1. Los alumnos recorren con el dedo el nimero
Material 2 en Trazantmeros.
2. Los alumnos se inician en el trazo
del nimero 2 en una bandeja de arena
usando su dedo o un palito.
3. Los alumnos modelan plastilina para formar
el ndmero 2.

O O O O O O O O de participar.

Material del alumno
e Trazantmeros

MYroom e

e Cancion Contamos hasta 10 ..
& Proporciona diferentes materiales y formatos.

Comienza con actividades mas grandes

Gestion de aula

Otros . . .
. . - . ) y manipulativas y, a medida que los alumnos
« Cinco objetos cotidianos : Noolvides que los alumnos pueden : avancen, introduce actividades mas detalladas
e Piezas de construccion :  seguir practicando los diferentes : en papel. Recuerda que es fundamental considerar
e Tizas o gises o marcadores © conceptos matematicos en CiberEMAT, : sus habilidades motoras e indicar el punto de inicio
e Cuerda  tanto desde casa como desde el aula. y el patron de movimientos necesarios para trazar
« Bandeja de arena © Sidecides usarlo en el aula, los alumnos : los nimeros de forma adecuada.
e Palitos - tienen la oportunidad de practicar :
e Plastilina . de manera individual o en pequefos
: grupos, dependiendo de los dispositivos
disponibles.
- e
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SITUACION DE APRENDIZAJE

@ Tiempo estimado:
2-4 sesiones

:Que cosas nos gustan?

La situacion de aprendizaje estd disenada para trabajar el sentido numérico (cantidad y conteo)
y el de la medida (magnitud), sin olvidar el socioafectivo.

En «;Qué cosas nos gustan?» se observan y se clasifican objetos en funcion de distintos criterios,
ademas de practicar el conteo y la magnitud. El producto final que se propone es la creacion de una
caja personal con dos de los objetos o juguetes preferidos de cada alumno para ayudar a conocernos
mejor en este inicio de la escolarizacion de la educacion infantil.

( )
O O O O O OO

Material

myroom

+ Escalera de metacognicion

* Programacion de las situaciones
de aprendizaje

Objetivos de aprendizaje

« Identificar la representacion grafica del ndmero 1.

+ Realizar agrupaciones sencillas de dos elementos.

« Clasificar segln diferentes criterios.

+ Reconocer la forma como una caracteristica
identificativa de los objetos.

« Identificar las medidas: «grande» y «pequefio».

« Fomentar la autonomia para la toma de decisiones
en situaciones de resoluciéon de problemas.

« Participar activamente en el trabajo en equipo.

« Reconocer el error como una oportunidad
en el aprendizaje de las matematicas.

1 2 3 b

ACTIVACION CONTEXTO EXPLORACION ORGANIZACION
¢Quiénes somos? ¢Como podemos conocernos mejor? ¢Qué informacion tenemos sobre ¢Como podriamos solucionar el problema?
el problema?

1. Leemos a los alumnos un cuento sobre 1. Engran grupo y sentados en circulo hablamos 1. Cada alumno presenta los objetos que trajo de casa

el descubrimiento del autoconcepto mientras
vamos observando las ilustraciones. Dialogamos
con ellos acerca del cuento y de si les gusto.

A partir de aqui reflexionamos en torno

a las siguientes preguntas:

«sQUE cosas nos gustan?».
«;A todos nos gustan las mismas cosas?».
«;Esta bien que seamos todos distintos?
sPor qué?.
}3 La situacion inicial tiene como objetivo suscitar el interés
de los alumnos para que, al participar en las actividades,

aborden los conocimientos planteados y desarrollen las
competencias especificas casi sin darse cuenta.

2. Presentamos lo que aprenderan (objetivos
de aprendizaje) con el desarrollo de la situacion
de aprendizaje.
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de como podemos hacer para conocer mejor
a todos nuestros compafieros, ya que hace poco

gue NOS CONOCEMOS Y qUEremMaos CONOCErNOS Mejor.
2. Engran grupo, compartimos las cosas que mas

nos gustan y las que no nos gustan tanto.
El maestro dirige el didlogo hablando de comida,
juguetes, juegos, cuentos, masica, etc.

e
/ Es un buen momento para abordar los aspectos

socioafectivos y hablar del respeto por los gustos
de todas las personas y la diversidad presente
en nuestra sociedad.

3. Pedimos a los alumnos que para el proximo dia

de clase traigan los dos juguetes o objetos que
mas les gusten.

1. Procedemos a analizar la informacion
que tenemos hasta este momento mediante
una lluvia de ideas. A continuacion, en gran
grupo, procedemos a responder las preguntas:
«;Cual es el problema que se nos presenta?».
«;Qué sabemos?».
«;QUEé necesitamos saber?».

} Guiamos la practica para que completen las frases
con las palabras que faltan. De esta forma,
permitimos que el alumnado trabaje de manera grupal
y promovemos la participacion de todos los alumnos.
Plasmamos las respuestas en el mural de la situacion
de aprendizaje.

para compartir un poco mas sobre si mismos.
Guiamos la presentacion con las preguntas:
«QUuE trajiste?».

«;Por qué lo elegiste?».

«;Qué es lo que mas te gusta de este juguete/
objeto?».

Debemos tener en cuenta el nivel madurativo de los
alumnos y sus habilidades linglisticas para expresarse.

Si es necesario, podemos dejar el objeto visible y damos
pie a que los compaferos aporten ideas sobre él.

2. Luego, reflexionamos sobre los tamanos
de los objetos que presentaron y dialogamos
acerca del concepto «pequeno» y «grande».
Pedimos a los alumnos que den ejemplos
de los objetos mas grandes y los mas pequefos
de todos los que se presentaron.

3. Finalmente, completamos la ficha para afianzar
estos conceptos.
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Evaluacion

Reto:

Creacion de una caja personal con dos objetos o juguetes que nos gusten.

Reto individual, mediante la observacion y experimentacion diaria

(a través de las diferentes actividades):

+ Reconoce las matematicas presentes en la vida cotidiana.

+ Comprende las preguntas planteadas.
+ Realiza conjeturas matematicas sencillas.

- Emplea estrategias adecuadas para resolver el problema (contando y clasificando objetos

seglin diferentes criterios).

+ Obtiene posibles soluciones a problemas de forma guiada.
+ Reconoce el error como una oportunidad en el aprendizaje de las matematicas.

+ Participa activamente en el trabajo en equipo.
« Comunica los posibles errores con asertividad.

5

ESTRUCTURACION
¢{Como son los objetos?

1.

Llegados a este punto, si es necesario, volvemos
a leer el enunciado del problemay damos cinco
minutos para que repasen las ideas surgidas
hasta ahora.

Después, trabajamos los objetos y juguetes

que estan en el aula. Les preguntamos como
podemos agruparlos segln diferentes criterios
de clasificacion, como el color, la forma,

el tamafo, el uso, etc. Se espera que surjan
varias ideas para clasificar los objetos.

+ -
/ Silos alumnos no son capaces de nombrar todos

los criterios que queremos, los ayudamos realizando una
clasificacion previa y, luego, les pedimos que adivinen
qué tienen en comun los objetos seleccionados.

Después, dividimos a los alumnos en grupos

y les asignamos un criterio de clasificacion para
que puedan mencionar o seleccionar juguetes
y objetos relacionados con ese criterio.
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6

APLICACION Y COMPROBACION
¢Nos ayudaron los objetos a conocernos mejor?

1. En gran grupo, dialogamos si los objetos
nos ayudaron a conocer mejor a nuestros
companeros.

2. Luego, les pedimos que elijan uno de los
dos objetos o juguetes que trajeron y trabajen
en representar graficamente el nidmero uno
utilizando diversas propuestas creativas.

5 Ademas, trabajamos el conteo ascendente del 0 al 3.
Comparamos los objetos finales que eligieron segtin su
tamano, color, forma, etc. Para orientar la reflexion,
planteamos preguntas como: «;Cuantos juguetes hay
de cada tipo?»; «;Tenemos mas pelotas o mas
mufiecos?»; «;Qué objeto es el mas grande?»;
entre otras.

3. Finalmente, completamos la ficha para afianzar
los conceptos de «poco» 0 «<mucho».

PRODUCTO FINAL
Creacion de las cajas personales

1. En gran grupo presentamos como podemos
mostrar nuestros objetos a los compaferos
y a las familias. Guiamos la reflexion haciendo
preguntas como:

«;Dbénde guardamos normalmente los
juguetes?».

«;Podemos guardarlos en algln sitio que sean
visibles sin abrirlo?».

2. Llegados a este punto se decide exponer los
objetos en diferentes cajas y poner alguna
identificacion de cada alumno en ella.

3. Invitamos a las familias a entrar en el aula para
ver las cajas con los objetos personales de cada
alumno.

/

REFLEXION
Reflexionemos todos juntos

1.

+

En gran grupo, reflexionamos sobre lo aprendido,
coémo lo aprendieron y en qué otras situaciones
podran aplicar lo aprendido.

Cerramos la sesion proyectando la Escalera

de metacognicion de myroom. Pedimos a los alumnos
que reflexionen sobre el proceso de aprendizaje realizado
durante la situacion de aprendizaje.
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Los materiales de EMAT

EMAT cuenta con un conjunto de materiales para afianzar un aprendizaje significativo. El material
del alumno incluye, ademas del cuaderno, material manipulativa y acceso a la plataforma CiberEMAT.
Los docentes cuentan con una detallada Guia del maestro y acceso a myroom, el gestor de aula
que incluye recursos digitales y formaciones. El completo material de aula es fundamental para poder
llevar a cabo las actividades manipulativas.

s MATERIAL PARA EL ALUMNO ~N

Libro del
alumno

Material para
el alumno

Pizarra magica
+ rotulador

MATERIAL PARA EL DOCENTE

9 myroom

CAJA AULA

24 Cartas
iBusco formas!
12 Cartas

éCual es cual?

24 Cartas
Sudoku

36 Cartas
Animalario

36 Cartas
Crece crece

24 Cartas
é{Qué me pongo?

0°00 5 v A &
CO 00 3, . % A

101 Cartas Rum, rum

4 Tableros

EMAT EMAT

Poster Poster

El niimero estrella

)
5. Wi

EuAT

N
0

\
|’

“

/..

Instrumento de autoevaluacion

B WA Wi

45 Cartas
Crea series

20 Cartas
Sudoku +

TR N

1 '?.H

Recta numeérica
del0al10




tekman digital, el espacio
de tus alumnos y familias

En tekman digital, los alumnos acceden a los recursos y plataformas
de sus programas, y también a materiales especiales para las familias.
iTodo, en un solo clic!

CIBEREMAT VIDEOS CANCIONES

Actividades Divertidos cortometrajes Composiciones
personalizadas para para aprender conceptos musicales relacionadas
practicar en EMAT. matematicos. con las matematicas.

PIZARRA FAMILIAS

Herramienta interactiva Informacion Gtil
de matematicas para compartir
manipulativas. con la familia.

Formacion

y acompanamiento

Proponemos varios modelos de formacion y acompanamiento durante el curso

para que ademas de sacar todo el provecho de tu programa, des un gran salto

en tu formacion docente.

Itinerario
personalizado

Eventos en
diversas ciudades

Siempre atu
disposicion online

Reuniones con familias

Apoyo en la comunicacion
a familias sobre como
aprenden sus hijos con

el programa.

tekman Academy
presencial

Formaciones presenciales
con ponentes de referencia
en la educacion.

Formacion en
programas tekman

Cursos online para
dominar el programa

y asegurar una
implementacion optima.

ofe)
‘CD

Asesoramiento y
acompanamiento

Resolucion de inquietudes
pedagogicas y apoyo

con la implementacion
del programa en el aula.

Laboratorio tekman

Encuentros formativos para
compartir experiencias con
otros docentes y formarse
en las principales tematicas
en educacion.

e

tekman Academy
online

Charlas, conferencias

y entrevistas online con
profesionales y expertos
en educacion.
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@ Percepcion visual @ Orientacion espacial O Razonamiento logico

EMAT




EMAT Colorea las monedas que estan dentro del cofre. @

&

1
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EMAT Colorea el elemento que no forma parte de la coleccion. @




EMAT Relaciona a papa oso con su plato de sopa, su bol, su cuchara y su silla.

A

>, e,

A
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EMAT Rodea la fruta que falta para completar la serie.

VOVOOVROH .
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EMAT Traza las figuras y pega el adhesivo con la misma forma. @

O
A







Utiliza los adhesivos para copiar el modelo de la izquierda. (6

SA3




Dibuja un pez encima de Max, una piedra al lado del coral y un cangrejo debajo de Max.

SA3



CiberEMAT: sumeérgete

en una divertida aventura matematica
La plataforma digital de EMAT

\

selucién de problemas + Kim, Leo, Doc, Nora, Otto y Max se van de picnic.
(Cuantas ematis s van de picnic?

& Mariposas

O 1atymnos 3ctos . D19 mpos MActives: Curso: 3 apos

[& Sopuimiento [ — TRV TR

< Wolver al listado de alamnoy

ALBERT SESHIN NCTUAL PUNTUACION MEDIA VIR ORACIEM (

Vives Roca 4 *hk e @
Puntuacion por bloques .

perkiog Valoracidn parental °
NUMERACION PERCERCION

bl VISUAL wh GESTIONA SUS EMOCIONES

ponok.. KRN GEOMETRIA e fr PARTICIZN ACTIYAMENTE
RAZONAMIENTO o e W MEDITAS i MECESITA AYUDA
LOGICO
omEnTACon e i W SIGAE LAS INSTRUCCIONES
ESPACIAL

PONE EN PRACTICA 5US
APRENDIZAJES

Comentarios familia

comprobar

:Queé ofrece CiberEMAT Infantil? Entra en

www.ciberematinfantil.com
o0 escanea este QR:

A los alumnos A las familias
Seguir practicando sus habilidades matematicas Consultar el progreso de sus hijos y enviar
gracias a actividades, canciones, videocuentos, comentarios a los maestros sobre el uso que
tarjetas de aprendizaje, resolucion de problemas hacen de la plataforma y de las matematicas.

orales... todo de forma lidica y motivadora.
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