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Tu gestor de aula, dia a dia

En myroom, tu plataforma docente online, encontraras todo lo que necesitas
para implementar el programa en tu aula; ademas, tendras toda la informacion
organizada, con todos los recursos necesarios del dia,
para realizar las actividades jen un solo clic!

myroom.tekmaneducation.com C ﬁ" [j]

programas  alumnos  grupos  docentes informe 0 MS  Maria Santos
—

:Queé es EMAT?

EMAT es un programa para la enseiianza de las matematicas
basado en metodologias innovadoras que permiten

un aprendizaje significativo. Gracias al juego, la manipulacion
y las actividades contextualizadas, tus alumnos disfrutaran
de las matematicas.
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Percepcion visual

Disfruta de las
herramientas digitales.

Farmaciones

Ademas, mediante la secuenciacion ciclica de los contenidos
y la diversidad de experiencias de aprendizaje conseguiras

un aprendizaje profundo y duradero desde edades tempranas,
respetando todos los ritmos de aprendizaje.

A continuacion, encontraras una seleccion de paginas

de la Guia del maestro, el documento en el que se desarrollan
todas las actividades al detalle y los aspectos pedagogicos
claves para programar tu dia a dia.
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Planifica tu calendario

EMAT propone 120 sesiones. £En ellas encontraras las evaluaciones inicial y final, a las que recomendamos dedicar
2 sesiones para cada una, y 3 situaciones de aprendizaje a las que puedes dedicar de 2 a 4 sesiones, segln el tiempo
del que dispongas. Por (ltimo, te indicamos las sesiones que contienen una actividad en el Libro del alumno mediante
un sombreado.

( Evaluacion inicial )

C 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 )
C 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 )
( 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 )

( 37 38 39 40 41 42 43 L4 45 46 )
( 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 )
( 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 )
( 67 68 69 70 71 72 73 74 “

C 75 76 77 78 79 80 81 82 83 84 )
( 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 )
C 95 96 97 98 99 100 101 102 103 104 )
( 105 106 107 108 109 110 “ Evaluacion final )

O O O sesiones con libro del alumno
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Conoce la ciclicidad horizontal

Para que los alumnos sean capaces de utilizar las matematicas en su dia a dia es necesario disenar propuestas
que les permitan construir conocimiento y practicar habilidades matematicas en contextos realistas.
La mejor manera de secuenciar este aprendizaje es de manera ciclica, es decir, intercalando los saberes a lo largo
de las semanas y trimestres para conectarlos entre si. A continuacion, te indicamos los aspectos clave que se trabajan

en EMAT y en qué sesiones, para que tengas la vision global.
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Revisa los objetivos

Relacionar los nGimeros con sus cantidades
correspondientes.

Coordinar la representacion grafica de los nimeros
mediante la integracion de habilidades visuales
y manuales.

Utilizar estrategias de calculo mental en ejercicios
de conteo.

Desarrollar habilidades de pensamiento critico
al aplicar las nociones de «uno mas» y «uno
menos» en situaciones cotidianas.

Construir series numéricas de manera creativa
y lGdica, abordando diferentes patrones.

Componer y descomponer nimeros de forma
auténoma utilizando las regletas Cuisenaire.

Resolver problemas numéricos de manera mental
y grafica, incorporando operaciones de adicién
y sustraccion.

Reconocer patrones en series numéricas basados
en forma, tamafio y color.

Realizar agrupaciones y correspondencias
cuantitativas con elementos, demostrando
comprensién de relaciones numeéricas.

Descubrir atributos comunes en grupos de
elementos, promoviendo la clasificacién y el
razonamiento logico.

Identificar la pertenencia de un elemento a una
agrupacion.

Establecer relaciones basadas en consignas.

Buscar elementos dentro de un conjunto,
desarrollando habilidades de observacion vy
discriminacion visual.

Construir series con elementos a partir de consignas
variables, fomentando la flexibilidad cognitiva.

Integrar conocimientos de ordinales y cardinales
de manera contextual y aplicada.

Aplicar nociones de orientacion, organizacion
y direccionalidad en relacién consigo mismoy con
objetos.

Explorar conexiones visuales y espaciales.

Seguir laberintos, desarrollando habilidades
de orientacion y resolucion de problemas.

MAT

Unir puntos para formar figuras geométricas.

Construir figuras geométricas en el geoplano,
integrando manipulacion con conceptos
matematicos.

Reconocer y describir figuras geométricas en
diversos contextos.

Emplear criterios de agrupacién para clasificar
blogues logicos segln atributos.

Identificar bits de figuras geométricas,
promoviendo el reconocimiento de patrones.

Comparar y ordenar seglin nociones contrastadas
de longitud, peso, capacidad y tiempo.

Utilizar nociones «mas que», «menos que» e «igual
que» en contextos de masas y longitudes.

Utilizar vocabulario matematico en descripciones
detalladas de figuras, posiciones y medidas.

Experimentar con la probabilidad en situaciones
practicasy juegos matematicos.

Aportar soluciones creativas y predicciones en
problemas matematicos y transformacion de
elementos.

Participar activamente y demostrar interés en
juegos matematicos, fomentando el aprendizaje
lGdico.

Colaborar eficientemente en el reparto y la
recopilacion de material matematico durante las
actividades.

Mostrar interés por las respuestas y soluciones
proporcionadas por compaferos, promoviendo la
colaboracion.

Mantener la atencion, gestionar impulsos y
participar con entusiasmo en todas las actividades
matematicas.

Planifica tu evaluacion

La evaluacion con EMAT es global, continua y formativa, y esta disefiada para ayudarte a recopilar informacion
con la que puedas poner palabras al desarrollo de tus alumnos y la consecucion de los criterios de evaluacion de la
etapa. Te recomendamos los siguientes momentos, estrategias e instrumentos de evaluacion.

EVALUACION INICIAL
« ¢Cuando? Antes de empezar las sesiones de EMAT.

« ¢COomo? Realiza actividades especificas sobre las habilidades matematicas, durante no mas
de 4 sesiones y anota las dificultades y potencialidades que identifiques en tus alumnos.

* Instrumentos: actividades de evaluacion inicial disponibles en esta guia.

OBSERVACION SISTEMATIZADA EVIDENCIAS DEL PROCESO

* ¢Cuando? En las sesiones. e ¢Cuando? En las sesiones.

* ¢COomo? Anota, de forma periddica » ¢Como? Documenta, de forma periddicay
y escogiendo a los alumnos segln las poniendo foco en el proceso, el desarrollo
observaciones previas, la consecucion de las habilidades matematicas.

del objetivo de la sesion. * Instrumentos: paginas del Libro del

* Instrumentos: indicadores de evaluacion alumno y fotografias de las experiencias
de la sesion. de aprendizaje.

Al finalizar cada trimestre, te recomendamos recopilar todas las observaciones y las evidencias
y analizarlas junto con la Ribrica de competencias, disponible en myroom, para el nivel
de consecucion de los criterios de evaluacion.

EVALUACION FINAL

» ¢Cuando? Al finalizar las sesiones de EMAT.

« ¢Como? Realiza actividades especificas sobre las habilidades matematicas,
durante no mas de 4 sesiones y valora el nivel de consecucién.

Instrumentos: actividades de evaluacion final disponibles en esta guia.

AUTOEVALUACION

A lo largo de las sesiones también encontraras propuestas de autoevaluacion y coevaluacion
para los alumnos, sobre los procesos de aprendizaje y el trabajo cooperativo. Con ellas
conseguiras que mejoren su autorregulacion y autonomia.

MAT | 7



Descubre las situaciones de aprendizaje

Las situaciones de aprendizaje son aquellas tareas y actividades que, partiendo de un reto o un problema, permiten
que los alumnos pongan en practica conocimientos y habilidades de forma integrada y contextualizada. Con ello,
los alumnos podran desarrollar las competencias y transferir sus aprendizajes a la vida real.

En las sesiones de EMAT encontraras actividades contextualizadas que permitiran este desarrollo competencial.
Y, ademas, disefamos 9 situaciones de aprendizaje para desarrollar en varias sesiones: 3 de estas situaciones
estan desarrolladas en la Guia del maestro, una al finalizar cada uno de los trimestres, el resto son complementarias
y estan explicadas en la Programacion de aula.

¢Qué contienen las situaciones?

Las situaciones de aprendizaje se caracterizan por suponer un reto complejo para los alumnos, ajustado a su edad
madurativa, presentar un contexto auténtico y utilizar metodologias activas. Por ejemplo:

* Retos: pueden formularse a modo de pregunta a responder, producto a realizar o accién a acometer.
* Contextos: enmarcados en el quehacer cotidiano del aula, de la escuela, de la familia y del entorno préximo.

* Metodologias: se integran métodos como la manipulacion, el aprendizaje cooperativo, la cultura
de pensamiento, la reflexion y la autorregulacion del propio aprendizaje o la educacién emocional.

Ademas, las situaciones de aprendizaje estan disefadas para atender la diversidad del aula y romper
las barreras del aprendizaje y la participacion. Para ello nos basamos en el Disefo Universal para el
Aprendizaje, una construccion de la ensefianza en la que los alumnos encuentran multiples formas:

Especificamente en EMAT, las situaciones de aprendizaje permiten a los alumnos utilizar diferentes formas
de razonamiento, representacion y comunicaciéon matematicas en contextos significativos y funcionales.

iCrea un mural con la situacion
de aprendizaje en tu aula!

Las situaciones de aprendizaje deben favorecer el
desarrollo integral de las competencias de todas las
areas. La creacion de un mural de aprendizaje en
tu aula es una buena estrategia para facilitar este
aspecto y, ademas, sera una excelente oportunidad
para recopilar evidencias de aprendizaje... jy motivar
a tus alumnos!

¢Como se desarrollan las situaciones?

Las situaciones de aprendizaje, consten de una o varias actividades, deben permitir un proceso de resoluciéon que
incluya habilidades de razonamiento y de resolucién complejas. Por este motivo, es necesario partir de un reto inicial
y secuenciar las tareas, seglin el momento de resolucién del mismo, con procesos como los siguientes:

_ . Comprender y practicar Integrar conocimientos
Activar conocimientos " .
. saberes, explorar y habilidades, aplicar
y analizar el contexto. ‘ ‘
y practicar. y reflexionar.

Complementa con Ajedrez en el aula

Ajedrez en el aula es nuestro programa de ajedrez para ninos de 3 a 12 anos.
Con él, los alumnos desarrollan el razonamiento légico-matematico, el pensamiento creativo y sus habilidades
socioemocionales. Sus sesiones son un excelente complemento para enriquecer el aprendizaje de los aspectos

matematicos desarrollados en EMAT preescolar.

A continuacion, te indicamos qué sesiones EMAT puedes complementar con Ajedrez en el aula nivel 2:

Qe EMAT Ajedrez EMAT Ajedrez
AJedI'eZ Sesion 38 Sesion 16 Sesion 76 Sesion 26
en el Aula Sesion 39 Sesion 17 Sesion 81 Sesion 27
Sesion 42 Sesion 18 Sesion 86 Sesion 28
Sesion 49 Sesion 19 Sesion 92 Sesion 29
EMAT Aied Sesion 52 Sesion 20 Sesion 97 Sesion 30 g
jedrez Sesi6n 56 Sesion 21 Sesi6n 98 Sesion 31
Sesion 15 Sesion 12 Sesiébn 59  Sesion 22 Sesion 103 Sesion 32 ‘
Sesion 24 Sesion 13 Sesion 61 Sesion 23 Sesion 105 Sesion 33
Sesion 28  Sesion 14 Sesion 67 Sesion 24 Sesion 110 Sesion 34
Sesion 30 Sesion 15 Sesion 72 Sesion 25
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SESION 4
Percepcion visual

Objetivo

Desarrollar la atencién y la percepcion
visual.

Evaluacion

Identifica los detalles que faltan
en el dibujo.

Sesiones relacionadas
Previas: 76, 78 (EMAT 4 afos)
Posteriores: 10, 20, 30 (EMAT 5 anos)

-
O O O O O O O O

Material

Material del alumno
o Trazantimeros

Cajadeaula
o Cubos EMAT
e Recta numeérica

myroom
e Pizarron digital: recta numérica

\

MAT

PARA EMPEZAR

Los alumnos deben mostrar con los dedos qué
nimero viene después utilizando la técnica
Pienso, preparo y jmuestro!
a. Soy el que esta después del 3.
;Qué nimero soy? El 4.
b. Soy el que esta después del 6.
;Qué nimero soy? EI 7.
c. Soy el que esta después del 7.
;Qué nimero soy? EI 8.
d. Soy el que esta después del 5.
;Qué namero soy? El 6.
e. Soy el que esta después del 9.
;Qué namero soy? EI 10.

.
& Aplicamos la estrategia de saltar por la recta
numeérica para identificar el nimero posterior.

* Problemas orales

1. Sitengo tres tomates y regalo uno,
jcuantos tomates me quedan? 2 tomates.

2. Patricia tiene cuatro patelillos y se come
tres. ;Cuantos le quedan? 1 pastelillo.

3. Fernando tiene dos carritos y Marta tiene
dos carritos. ;Quién tiene mas? Tienen
el mismo namero de carritos.

Gestion de aula

Es recomendable, antes de jugar

al juego de cubos o con Matijuegos,
realizar una partida de demostracion
proyectando el juego desde myroom
para que el grupo comprenda las
normas vy el flujo del juego de manera
practica y visual. Ademas, permite
aclarar dudas asegurandonos

una participacion mas activa

y una experiencia de juego

mas enriquecedora.

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion

1. Completamos dibujos inacabados. Primero
dibujamos algin objeto que resulte familiar
a los alumnos, como una bicicleta, una casa
0 un gato, pero nos olvidamos de algln
detalle importante. Por ejemplo, dibujamos
una bicicleta con una sola rueda, o una casa
sin puerta. Pedimos a los alumnos que
miren el dibujo, que digan qué detalle falta
y que pasen al pizarrén a dibujarlo.

.
& Esimportante que los alumnos piensen en como
se verfa el dibujo completo y qué parte le falta

para que sea reconocible.

2. A medida que vaya avanzando el juego,
procuramos que los detalles sean cada vez
menos evidentes. Los alumnos también
pueden hacer un dibujo para que los
compaferos adivinen lo que falta.

* Juego de cubos

1. Jugamos a ¢Qué nimeros faltan? con los
cubos. Los alumnos se agrupan en grupos
de dos 0 mas o pueden participar todos
juntos.

2. Trazamos una recta numeérica en el suelo
0 en el pizarrén, dejando algunos nimeros
en blanco.

3. Los alumnos deben identificar y representar
con los cubos los nimeros que faltan
en la recta numérica.

} Con el juego ¢Qué niameros faltan? identificamos los
nimeros que faltan hasta el 10. El objetivo
es reforzar el reconocimiento y la secuencia
de los nimeros hasta el 10. Es recomendable
realizar una partida de demostracién para que
el grupo comprenda el funcionamiento del juego.

PARA FINALIZAR

Los alumnos van pasando al pizarron de uno
en unoy escriben cualquier nimero que
escojan entre el 0y el 10. El resto del salén
muestra con los dedos el nimero que sigue
en la secuencia numérica. Repetimos este
proceso hasta que todos los nimeros

del 0 al 10 se hayan escrito en el pizarrén.
Reflexionamos acerca de la forma correcta
de los ndmeros, pidiéndoles que comparen
sus nimeros con los modelos del Trazanimeros
para verificar si coinciden o no.

Ficha del alumno

Los alumnos completan en gran grupo
la primera fila de la ficha del Libro

del alumno identificando y dibujando
lo que le falta a las cometas y el resto,
de forma individual.

MAT
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SESION 6
Orientacion espacnal

Objetivo

Identificar las figuras geométricas
trabajadas.

Evaluacion

Reconoce las figuras geométricas
en el juego de las tarjetas de figuras
geometricas.

Sesiones relacionadas
Previas: 33 (EMAT 4 anos)
Posteriores: 22 (EMAT 5 afos)

a )
O O O O O O O O

Material

Material del alumno
o Trazafiguras

Pizarron magico

Cajadeaula
e Fichas de ludo

myroom
e Tarjetas de numerales
o Tarjetas de figuras geométricas

Otros
e Geoplanoy ligas
« Robot de funciones

12 | EMAT

PARA EMPEZAR

Trabajamos el conteo y la visualizacion
de nimeros mostrando y ocultando dedos
del 0 al 10 y viceversa.

* Historia para pensar

Suenos robéticos

Rita es una gran sofadora y, Gltimamente,

un robot de funciones visita sus suefios.

Es un robot gigante, con luces brillantes

y botones por todos lados. En la parte superior
tiene un agujero donde se pueden meter cosas
y, en la parte inferior, tiene una puertita muy
pequenita.

Una noche, Rita decidi6 probar algo especial.
iIntrodujo su lapiz favorito en el agujero

del robot! jY zas! El robot se movié mucho

y, isaco dos lapices por la puertita de abajo!
iCling, cling, cling!

—iEs increible! —dice Rita en su suefio—.
iVoy a probar con estos dos lapices ahoral

Asi que metié los dos lapices y jcling, cling,
cling! jAparecieron tres lapices!

«;Qué crees que hace el robot?». Siempre
saca una cosa mas de lo que introduces.
—iGeniall {Puedo tener todos los lapices

que quieral —exclamo Rita—. Ahora voy

a meter mi peluche favorito.

Y cuando Rita mete el peluche en el robot...
icling, cling, cling!

«;QUE crees que consiguio?». 2 peluches. Otra
respuesta razonable serfa 1 lapiz y 1 peluche.
—i2 peluches! jExactamente lo que habia
pensado! —dice Rita.

«Me gustaria saber cuantos lapices conseguiré
Si meto cuatro», piensa.

«;Cuantos lapices conseguira?». 5 lapices.
«Realmente es un robot de funciones —piensa
Rita en su sueno—. Si con cuatro lapices me
salen cinco, ;qué pasara si introduzco cinco?».
«;Qué sucedera?». Saldran 6 lapices.

—1, 2,3, 4,5, 6 lapices, jjusto lo que pensé!
—exclamé Rita—. Este robot es magico,
siempre saca una cosa mas de las que yo
meto.

—Qué pasaria si, ademas de los lapices y los
peluches, meto a Blus, el perro de Piti y Mini?
—se pregunta Rita, emocionada.

«;Qué ocurrird?». Saldran 2 perros (las
respuestas pueden ser muy variadas).

Justo en ese momento, un ladrido despierta a
Rita. Es una lastima, jporque habria estado
genial saber qué habria pasado si hubiera
metido a Blus en el robot de funciones!

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion

1. Presentamos el robot de funciones y
elegimos a un voluntario para hablar con él
sobre la regla del robot; por ejemplo, que
saca siempre un objeto mas de los que
ponemos dentro (n+1).

2. Le damos fichas al voluntario, este agrega
una ficha mas al nimero inicial que se
introdujo y extrae las fichas por la rendija
del robot, siguiendo la regla.

3. Invitamos al resto de los compafieros
a descubrir la norma del robot haciendo
predicciones sobre cuantas fichas saldran,
utilizando ejemplos simples como:

«Si alguien introduce cuatro, jcuantas creen
que van a salir?». Fomentamos

la comprension de la norma haciéndoles
preguntas que los ayuden a deducir cémo
opera el robot.

» Actividad manipulativa

1. Mostramos las Tarjetas de figuras geométricas
recordando el nombre y las caracteristicas
de cada figura. Nos centramos en el rombo
y en el trapecio. Preguntamos: «Qué objetos
tienen en casa con estas formas o dénde
podemos encontrar estas formas?».

.

v 4 Explicamos que los trapecios y los rombos son
poligonos; figuras cerradas hechas de lineas rectas.
Enfatizamos que un trapecio tiene dos lados
paralelos y que un rombo tiene cuatro lados iguales
paralelos dos a dos.

2. Repartimos el geoplano para construir
figuras. Hablamos con ellos acerca del
nombre y de las propiedades de las figuras
que construyeron. Consideramos preguntas
como: «;Qué figura construiste?». Un
triangulo. «;Cuantos lados tiene?». 3.
«;Cuantos vertices?». 3.

3. Repetimos el proceso con otras figuras.

Pedimos a un voluntario que haga una breve
sintesis sobre la historia para pensar. Después,
preguntamos en gran grupo: «;Qué les gusto
mas de la historia?».

Pizarron magico

Los alumnos practican el trazo
de las figuras geométricas
en el Pizarrén magico con Trazafiguras.




SESION 9
Numeracion

Objetivo

Reconocer la representacion grafica
de los ndmeros trabajados.
Evaluacion

Identifica visualmente la representacion
grafica de los nimeros del 0 al 4.

Sesiones relacionadas
Previas: 3 (EMAT 5 afos)
Posteriores: 16, 29, 37 (EMAT 5 afios)

PARA EMPEZAR

D Tomamos las cartas de nimeros
y seleccionamos dos al azar. Los alumnos
las observan y dicen todos los nimeros
que se encuentran en medio de los dos
nlimeros que aparecen en las cartas.

} Podemos ayudarnos con la recta numérica
de 0 a 10 del pizarron digital, donde rodeamos
los dos niimeros que aparecen en las cartas
para que les sea mas facil identificar los ndmeros
que se encuentran en medio.

* Problemas orales

1. La gallina Clara pone dos huevos vy, la gallina
Juliana, uno. ;Cuantos huevos ponen entre
las dos? 3 huevos.

2. Side cuatro saltos ya di tres, jcuantos me
guedan por dar? 1 salto.

3. ;Cuanto es un elefante y un elefante?

2 elefantes.

4 N\

O O O O O O O O

Material

Cajadeaula Atencion a la diversidad

o Cartas de nimeros

e Regletas EMAT ¢ Oxigeno

e Recta numeérica Los alumnos pueden realizar

e Fichas de ludo la actividad manipulativa con un
namero de fichas entre el 0 y el 5.

myroom

o Tarjetas de numerales ¢ Reto

¢ Cancién Cantamos hasta 10 Los alumnos pueden ampliar

e Pizarron digital: recta numérica la actividad manipulativa
introduciendo diferentes tipos

Otros de objetos en el frasco y haciendo

e Frascos para contar estimaciones sobre cuantos objetos

o Diferentes objetos (botones, tapas de cada categoria hay. Luego,

de botellas, palitos de colores, etc.) verifican sus estimaciones
contando cada tipo de objeto
por separado.
- e

% | EMAT

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion

1. Repartimos a cada alumno un conjunto
de regletas EMAT (1-4) y les pedimos
que formen una escalera ordenandolas
de la mas corta a la mas larga. Después,
exploran las relaciones «ser mayor que;
«ser menor que» comparando las longitudes
de las regletas.

}5 Inicialmente dejamos que los alumnos compartan
sus ideas. Si algunos no responden podemos
ayudarles situando las regletas encima de la mesa,
una al lado de la otra, de forma que los alumnos
comparen longitudes.

[«
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2. Por parejas, un alumno toma una regleta
EMAT y ambos la observan para ver cuantos
cuadrados tiene. Luego, uno de los alumnos
se voltea mientras su compafiero toma otra
regleta. El primer jugador intenta adivinar
cual es esa regleta sin contar, basandose
en la comparacion de longitudes.

* Actividad manipulativa

1. Un alumno voluntario introduce un nimero
de fichas en el frasco e invita a sus
companeros a estimar la cantidad de fichas
que hay sin revelar el nimero real.

2. Después de que los alumnos hayan hecho
sus estimaciones, comprobamos el ndmero
exacto de fichas que hay dentro del frasco.

3. Se dialoga acerca de cdmo se hizo
la estimacién, qué estrategias utilizaron
y como llegaron a esa cantidad.

}5 Si tenemos mas tiempo, los alumnos pueden jugar
por parejas y rotar los roles para que cada alumno
tenga la oportunidad de introducir un nimero
de fichas y estimar la cantidad en otro frasco.

PARA FINALIZAR

Escuchamos la cancién Cantamos hasta 10

y les pedimos que presten mucha atencion

a lo que escucharan sobre los ndmeros.
Reproducimos por segunday Gltima vez

la cancion y les planteamos preguntas como:
«;Coémo es el 0?». Redondito como un
garbancito. «;Coémo tiene la nariz el 47».
Como un boniato...

MAT | 15



SESION 11
Geometria

Objetivo

Reconocer las caracteristicas de las figuras
geomeétricas.

Evaluacion

Describe algunas propiedades
de las figuras geométricas trabajadas.

Sesiones relacionadas
Previas: 43, 103 (EMAT 4 anos)
Posteriores: 14, 22, 32 (EMAT 5 afos)

4 A
O O O O O O O O

Material

Material del alumno
o Reproduce figuras

Pizarron magico

Cajadeaula
e Blogues légicos
e Cartas Construye figuras

myroom
o Tarjetas de numerales
e Maticuento: Leo busca formas

Otros
e Ligas
e Geoplanoy ligas

16 | AT

PARA EMPEZAR

Los alumnos verbalizan las diferencias entre
un circulo y un cuadrado: Uno tiene vértices, o
esquinas; Uno tiene lados; Uno rueda.
Después, buscaran las diferencias entre

un cuadrado y un triangulo.

Los alumnos deben agrupar objetos del salén o
blogues ldgicos para formar colecciones

con diferentes criterios: diferencias,
semejanzas y orden.

* Problemas del dia

Los magos hacen cosas espectaculares:

los vi hacer desaparecer a una persona, sacar
una paloma del sombrero, levitar por encima
del suelo y hacer desaparecer monedas de las
manos. ;Cuantos trucos los vi hacer? 4 trucos.

+ . .
& Pararesolver los problemas, aplicamos la estrategia
de la puesta en escena del problema asumiendo

roles.

Gestion de aula

Organiza el espacio del aula de forma
que facilite el uso de los materiales
manipulativos, tanto en grupo como
individualmente. Por ejemplo, puedes
tener un rincon de matematicas,

una estanteria con cajas etiguetadas,
una mesa con bandejas o cestas, etc.

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Maticuentos

1. Visualizamos el maticuento Leo busca formas
y preguntamos: «;Qué figuras geométricas
encontro Leo?».

2. Organizamos a los alumnos en grupos
y cada grupo elige una figura geométrica:
Los alumnos representan la figura usando
su cuerpo o ligas.

Los alumnos crean diferentes figuras
geométricas utilizando las ligas en el
geoplano y Construye figuras.

}5 Podemos tener un espacio de matematicas
en el aula para incorporar producciones realizadas
durante las actividades. Esta practica ayuda
a conectar con aprendizajes trabajados
en dias anteriores, asi como a hacer visible

su pensamiento.

* Juego demostracion

1. Proporcionamos a cada alumno un bloque
logico.
}5 Previamente, nos aseguramos de tener dos bloques

idénticos a cada uno de los que proporcionemos
a los alumnos.

2. Pedimos que caminen libremente
mostrando su bloque a los demas
companeros, sin ensefarlo directamente;
solo que lo vean de reojo.

3. Cuando encuentren a alguien con un bloque
que piensen que es igual que el suyo,
se acercan y comparan los blogues para ver
que realmente son iguales. Si los bloques
son idénticos, se quedan juntos. Si los
blogues no son iguales, siguen buscando
a otro compafiero con un bloque similar.

4. Preguntamos si saben decirnos qué figuras
son iguales. Nos tienen que ensefar
sus figuras y probar si son iguales o no.
Los observamos y los ayudamos si es
necesario. Repetimos el ejercicio
un par de veces.

5. Cuando los alumnos muestren soltura
en explorar e igualar formas, los retamos
a encontrar trios o cuartetos de bloques
idénticos.

Preguntamos: «;Cémo saben si dos figuras
tienen exactamente el mismo tamafo

y la misma forma?». Los alumnos deben decir:
Poniendo una figura encima de la otra;

si las pones una encima de la otra, se ajustan
perfectamente como un rompecabezas.
Explicamos que las figuras congruentes son
figuras geométricas que tienen exactamente
la misma forma (puede ser una version
ampliada, reducida o girada de la otra,

pero conservando la proporcionalidad

y la congruencia), el mismo tamafio

y las mismas medidas.

Pizarron magico

Los alumnos dibujan diferentes figuras
geomeétricas en el pizarron magico
con Reproduce figuras y Construye figuras.

MAT | 17
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SESION 17

Medida

PARA EMPEZAR

Formamos pequefos grupos y les
proporcionamos una cuerda larga y una corta
a cada uno. Pedimos que comparen la longitud
de las dos cuerdas y que digan cual es mas
larga y cual es mas corta. A continuacion,

les pedimos que enrollen cada cuerda
formando una espiral o un caracol

y preguntamos: «Qué cuerda parece

mas larga?» y «Cual parece mas corta?».

Objetivo

Comparar objetos segln su longitud.

Evaluacion

Realiza una estimacion razonable
con las cuerdas enrolladas.

Sesiones relacionadas * Problemas orales
Previas: 40, 80, 87 (EMAT 4 anos)
Posteriores: 26, 36, 51 (EMAT 4 afos)

1. El'lunes gané un trofeo y el miércoles,
dos. ;Cuantos gané en total? 3 trofeos.

2. Tengo dos botones y un amigo me da dos
mas. sCuantos botones tengo ahora?
4 botones.

Maria, Berta, Marcos y Andrea estan
almorzando. ;Cuantas nifas estan
almorzando? 3 ninas.

-

~
O O O O O O O O

Material

Gestion de aula
myroom

o Tarjetas de numerales
e Riibrica de evaluacion de aprendizaje
cooperativo

Evaluarse cooperativamente es una
actividad de metacognicion que
permite conocer qué hicimos, como lo
hicimos, qué decisiones tomamos,

Otros : hacia dénde debemos dirigir nuestro
o Cuerdas de distintas longitudes . esfuerzo y de qué manera. Se

e Objetos de distintas longitudes recomienda elegir un aspecto

establecer un tiempo y ayudar a los
alumnos a identificar cdmo pueden
mejorar. Si se considera necesario, se
puede hacer en grupo para guiar a los
equipos. Es posible que parezca
complicado al principio, pero no hay
que preocuparse, es cuestion de
practica.

MAT

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion

1. Mostramos una cuerda y explicamos que
van a descubrir cosas que son mas cortas
que la cuerda.

2. Escogemos dos objetos, uno mas largo
que la cuerda y otro mas corto. Mostramos
coémo el objeto corto es «mas corto» que la
cuerda mientras comparamos visualmente
ambos objetos.

3. Practicamos con otros objetos
y los invitamos a ponerlos juntos para
compararlos con la cuerda y determinar
cual es «el mas corto» de todos.

4. Preguntamos: «;Como sabias si algo era
mas corto que tu cuerda?». Esperamos
respuestas del tipo: Lo comparé; Utilicé
mi cuerda para medir, etc.

5. Luego, por parejas, clasifican un grupo
de tres objetos de distintas longitudes
que deben medir con su cuerda. Cada
alumno tiene que identificar un objeto
corto, uno mas corto y el mas corto.

» Juego demostracion cooperativo

1. Organizamos a los alumnos en equipos
cooperativos de cuatro.

2. Asignamos los roles de trabajo cooperativo.
Lider: dirige las actividades y la evaluacién
cooperativa. Reportero: recoge las
aportaciones del equipo. Supervisor:
coordina el material, el tiempo y el turno
de palabra. Animador: fomenta la
participacion del equipo y representa
al grupo en asamblea.

3. Entregamos una cuerda a cada equipo
y les pedimos que recorran el espacio
en busca de objetos que sean mas cortos
que la cuerda proporcionada. Después
de 5 minutos, les pedimos que nos
muestren los objetos encontrados.

-
& Recordamos la importancia de usar el vocabulario
matematico: mas corto, el mas corto.

4. Enla asamblea, cada equipo, debe
determinar qué objeto consideran «el mas
corto» respondiendola pregunta «;Qué
objeto creen que es el mas corto?».

Recordamos a los alumnos el objetivo de la
actividad cooperativa y dialogamos acerca de
cdmo estan avanzando hacia él. Utilizamos la
Rabrica de evaluacion de aprendizaje cooperativo
como herramienta para enriguecer el didlogo,
indagando sobre su trabajo en equipo,
participacion, coordinacion y respeto mutuo.
Los animamos a compartir sus opiniones con
el equipo para fomentar un aprendizaje
colaborativo y reflexionar sobre cémo mejorar
las habilidades del trabajo en equipo.

Ficha del alumno

Los alumnos completan individualmente
la ficha del Libro del alumno: leemos

en voz alta las indicaciones

y los orientamos con preguntas como
«;Qué objeto es el mas corto?» o «;Cual
es el mas largo?».

MA
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SESION 44
Razonamiento logico

ENSENANDO-APRENDIENDO

Preparamos las tarjetas de los numerales * Juego demostracion
(serie +1) y empezamos el pase: «1, 2, 3, 4,
5, 6,7, 8...stop». Les pedimos que adivinen
el nimero que sigue. Cuando un alumno
lo adivine, ensefiamos la tarjeta numeral
correspondiente. A continuacion, les

preguntamos cual es el patron de la serie.

Preguntamos: «;Qué estrategia utilizaron para
ir a buscar las zanahorias?»; «;Por qué fallan
las otras estrategias?»; «;Es bueno saber
contar?»; «;Como sabian si habia mas
zanahorias 0 mas conejos?».

Valoramos positivamente todas las estrategias
utilizadas por los alumnos. Reforzamos la idea
de que existen multiples opciones para
resolver el problema.

y PARA EMPEZAR

Objetivo
1. Simulamos que vamos a alimentar conejos
para trabajar la correspondencia uno a uno.
La situacion que se propone consiste
eniralaverduleria a buscar comida
para unos conejos ubicados en un rincén
del aula. La idea de que a cada conejo solo
le corresponde una zanahoria les permitira
determinar si hay mas conejos
que zanahorias o al revés.
Mostramos 10 conejos y pedimos a un

Realizar correspondencias uno a uno.

Evaluacion

Realiza correspondencias correctamente

L
# Podemos utilizar la recta numérica del pizarron
con los elementos del aula.

digital para adivinar el nmero que sigue.

Sesiones relacionadas * Problemas orales
Previas: 2 (EMAT 5 afios) 1. Cristina dibuj6 un cuadrado y un rectangulo.

Posteriores: 48 (EMAT 1)

;Cual tiene mas lados, el cuadrado o el
rectangulo? Ninguno, ambos tienen
el mismo ndmero de lados.

. Sebastian dibujé un triangulo

y un cuadrado. Cual tiene mas lados,
el triangulo o el cuadrado? El cuadrado.

. Manuel dibuj6 un triangulo grande

y un rectangulo pequeno. ;Cual tiene
mas lados, el triangulo grande

o0 el rectangulo pequefo? El rectangulo
pequeno. ;Cual tiene menos lados?

El triangulo grande.

.
& Recordamos la importancia de utilizar

el vocabulario geométrico para nombrar

voluntario que vaya a la verduleria a buscar
zanahorias para los conejos, donde solo

hay tres cestas con 8, 12 y 15 zanahorias
(hemos optado por estas cantidades

para que puedan decir, en un caso, que hay
mas zanahorias que conejos y, en otro,

que hay mas conejos que zanahorias).

El voluntario escoge una cesta, por ejemplo,
la que tiene ocho zanahorias. La toma y deja
una zanahoria encima de cada conejo.

Al emparejarlos, se da cuenta de que hay
conejos que no tienen zanahorias.

Entonces preguntamos: «;Todos los conejos
tienen una zanahoria?»; «jFaltan
zanahorias?»; «;Por qué?»; «;Hay mas

Ficha del alumno

f \ los elementos de las figuras geométricas. conejos o zanahorias?». Seguidamente, -
. ) . Los alumnos completan individualmente
O O O O O O O O pedimos al primer voluntario que devuelva . . ;
. . la ficha del Libro del alumno realizando
las zanahorias y que otro voluntario vaya )
. i las correspondencias uno a uno,
Material a la verduleria a buscar otra cesta, pero o
) y al finalizar, entre todos en grupo,
esta vez no deben faltar zanahorias. . R
. comprobamos si cada uno averiguo cual
myroom Suponemos que ahora elige la cesta con 12 . .
. . . es el tren que tiene mas vagones.
e Pizarron digital: recta numeérica zanahorias. El voluntario empareja las dos
o Tarjetas de numerales colecciones y vemos como, en este caso,
todos los conejos tienen una zanahoria y,
Otros ademas, sobran. Ahora hay mas zanahorias
e Imégenes de conejos y zanahorias Atencion a la diversidad que CONejos.
2. Para finalizar, les planteamos un desafio:
o Oxigeno tienen que ir a la verduleria a buscar
Los alumnos pueden realizar zanahorias, pero esta vez no deben faltar
la actividad del juego demostracion ni sobrar zanahorias y solo pueden hacer
con 6 conejos. un viaje.
.
& La correspondencia uno a uno es la habilidad
* Reto de emparejar un objeto con otro objeto,
Los alumnos pueden ampliar o de emparejar un objeto con su nimero
la actividad del juego demostracion correspondiente mientras contamos.
con 20 conejos.
20 | EMAT A
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@ Tiempo estimado:
2-4 sesiones

SITUACION DE APRENDIZAJE
:Como construir un huerto escolar?

La situacion de aprendizaje esta diseiada para trabajar el sentido numérico (cantidad, conteo y sentido
de las operaciones) y el de la medida (medicion), sin olvidar el socioafectivo. Esta situacion de
aprendizaje estd relacionada con el ODS 12 (produccion y consumo responsable), orientado a garantizar
modalidades de consumo y produccion sostenibles.

En «;Como construir un huerto escolar?» se cuentan y clasifican objetos, se trabaja con las medidas de
longitud y se identifican los niimeros ordinales del primero al décimo. El producto final que se propone
es la creacion de una huerto escolar a partir de la problematica de la falta de alimentos saludables en un
barrio de la ciudad debido al poco espacio Gtil para plantar.

1 2

ACTIVACION CONTEXTO
¢Qué sabemos sobre los huertos? ¢Qué pasa en el barrio?

1. Los alumnos se encuentran en el aula varias cestas
de frutas, verduras y hortalizas, y dejamos que
experimenten con ellas libremente. Después,
dialogamos sobre ellas: las describimos (su forma,

en el barrio de nuestra ciudad, descubrimos que
no hay suficientes alimentos saludables para todos.
La falta de espacio para plantary las dificultades para

4 A
O O O O O OO0

Material

myroom

+ Escalera de metacognicion

* Programacion de las situaciones
de aprendizaje

1. Explicamos el problema para facilitar su comprension:

su olor, su color, su tamano...) si las conocen,
si saben de donde vienen, etc.
La idea es que los alumnos conozcan brevemente
los alimentos y se hagan preguntas. Algunas
de las preguntas principales que queremos
que surjan son: «;Qué tienen en comun estos
alimentos?»; «;De dénde provienen?»; «;Qué
es un huerto?».
; La situacion inicial pretende despertar el interés
de los alumnos para que, al realizar las actividades,

trabajen los saberes propuestos, desarrollando
las competencias especificas casi sin darse cuenta.

2. Presentamos lo que van a aprender (objetivos
de aprendizaje) con el desarrollo de la situacion
de aprendizaje.

22 | EMAT

obtener alimentos frescos han devenido un problema.
. Engran grupo, exploramos la variedad de alimentos

(frutas, verduras y hortalizas) que se pueden cultivar.
Para ello, preparamos un juego de tarjetas con
imagenes de alimentos cultivables y otros que no lo
son. Situamos las tarjetas en una cuadricula de 6 x 6
y los alumnos deben llegar a los alimentos cultivables
ordenando «adelante, atras, izquierda, derecha». Una
vez localizados, en la ficha, contamos la frecuencia
con la que cada alimento aparece. Por Gltimo,
pegamos las imagenes de los alimentos en el grafico
y marcamaos con una «X» en la columna
correspondiente por cada alimento encontrado.

Al terminar, dialogamos sobre qué alimento
encontraron con mayor o menor frecuencia,
fomentando el uso de vocabulario matematico como
mas, menos, igual, etc.

3

EXPLORACION
¢Qué informacion tenemos sobre
el problema?

1. Procedemos a analizar la informacion
gue tenemos hasta este momento mediante
una lluvia de ideas. A continuacion, en gran
grupo respondemos las preguntas:
«;Cual es el problema que se nos presenta?».
«;Qué sabemos?».
«;QUEé necesitamos saber?».

} Guiamos la practica para que completen las frases
con las palabras que faltan. De esta forma, permitimos
que el alumnado trabaje de manera grupal
y promovemos la participacion de todos los alumnos.
Plasmamos las respuestas en el mural de la situacion
de aprendizaje.

Objetivos de aprendizaje

Aplicar las nociones de «orientacion» y «direccion»
con relacién a uno mismo.

Aplicar la sustraccion o la adicién para resolver
problemas.

Experimentar la nocion de «mitad».

Utilizar los signos «+» y «—».

Identificar los nimeros ordinales del primero

al décimo.

Experimentar con nociones de orientacién

y direccion.

Realizar medidas de longitud.

Fomentar la autonomia para la toma de decisiones
en situaciones de resoluciéon de problemas.
Participar activamente en el trabajo en equipo.
Reconocer el error como una oportunidad

en el aprendizaje de las matematicas.

4

ORGANIZACION
¢Como podriamos solucionar el problema?

1. Iniciamos una dinamica conjunta de blsqueda

de informacién, como buscar libros sobre
hortalizas, consultar catalogos de ventas
de semillas, etc. Luego, dialogamos acerca
de la informacién encontrada.

2. Decidimos como podemos solucionar
el problema (creemos el huerto de la escuela)
y analizamos que espacio de la escuela que
podemos destinar para nuestro huerto escolar.
Podemos invitarlos a que, una vez ubicado el
espacio en la escuela, utilicen las formas
geométricas para disenar el espacio del huerto
en la ficha. Les pedimos que aporten ideas y
podemos dar algln ejemplo: pueden utilizar un
circulo para representar el area de siembra,
cuadrados o rectangulos para caminos,
triangulos, por ejemplo, para un estanque.

EMAT
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Evaluacion

Reto:

Creacion de un huerto escolar.

Reto individual, mediante la observacion y experimentacion diaria

(a través de las diferentes actividades):

+ Reconoce las matematicas presentes en la vida cotidiana.

« Comprende las preguntas planteadas.
+ Realiza conjeturas matematicas sencillas.

- Emplea estrategias adecuadas para resolver el problema (contando y clasificando objetos,
sumando y restando, experimentando con las nociones de orientacién y direccion,

y midiendo objetos).

+ Obtiene posibles soluciones a problemas de forma guiada.
+ Reconoce el error como una oportunidad en el aprendizaje de las matematicas.

+ Participa activamente en el trabajo en equipo.
« Comunica los posibles errores con asertividad.

5

ESTRUCTURACION
¢Qué alimentos podemos plantar en el huerto
escolar?

1. Llegados a este punto, si es necesario, volvemos
a leer el enunciado del problema y damos
5 minutos para que repasen las ideas surgidas
hasta ahora.

2. Es el momento de planificar como organizar
el huerto escolar. Decidimos qué y cuantas
verduras, hortalizas y hierbas plantar
en el huerto.

3. Hacemos grupos de 3-4 alumnos
y nos repartimos los alimentos.

/ Podemos guiar a los alumnos en la decision de cuantas
semillas debemos plantar de cada uno de los alimentos.
Los invitamos a comentar las diferentes respuestas
y a revisarlas en grupo.

EMAT
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APLICACION Y COMPROBACION
¢{Como distribuimos nuestro huerto escolar?

1. Comentamos que ya sabemos la cantidad
de semillas que queremos plantar de cada fruta,
verdura y hortaliza. En grupo, las sumamos todas
y consideramos la disposicion de las plantas
para aprovechar al maximo el espacio disponible.
Dibujamos en el pizarron el huerto escolar
y la disposicion de las semillas teniendo
en cuenta, también, el espacio que necesitara
cada alimento para crecer.

} Trabajamos con los alumnos los conceptos de «mas»
y «menos» en relacion al nimero de semillas. Orientamos
la reflexion con preguntas como: «;De qué verduras
necesitamos mas semillas?»; «;Tenemos "mas" o "menos"
zanahorias que tomates?», etc.

2. Alentamos a los alumnos a que completen

el disefio del huerto, creado en la ficha, con

la cantidad de semillas y la distancia entre ellas.
"
& Orientamos a los alumnos en la decision sobre las

distancias entre las semillas (en centimetros), en funcion
del espacio disponible.

= > @
o

PRODUCTO FINAL
Creacion del huerto escolar

1. En gran grupo pensamos qué vamos a necesitar
para crear el huerto escolar. Hacemos una lista
en el pizarron que contemple abono, riego
y materiales necesarios.

} Si no hay tiempo suficiente para desarrollar el producto
final dentro del area de Matematicas, puede ser
interesante desarrollar la situacion de aprendizaje
desde una perspectiva interdisciplinar.

/

REFLEXION
Reflexionemos todos juntos

1. En gran grupo, reflexionamos sobre lo aprendido,
coémo lo aprendieron y en qué otras situaciones
podran usarlo.

} Cerramos la sesion proyectando la Escalera
de metacognicion de myroom. Pedimos a los alumnos
que reflexionen sobre el proceso de aprendizaje realizado
durante la situacion de aprendizaje.

EMAT
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Los materiales de EMAT

EMAT cuenta con un conjunto de materiales para afianzar un aprendizaje significativo. El material
del alumno incluye, ademas del cuaderno, material manipulativa y acceso a la plataforma CiberEMAT.
Los docentes cuentan con una detallada Guia del maestro y acceso a myroom, el gestor de aula
que incluye recursos digitales y formaciones. El completo material de aula es fundamental para poder
llevar a cabo las actividades manipulativas.

e MATERIAL PARA EL ALUMNO

Libro del
alumno

Material para

Pizarra magica
el alumno

+ borrador

e MATERIAL PARA EL DOCENTE

i

iy

1
|

Ff
-1:-
|

Guia del
myroom
maestro

Eat

CAJA AULA

t.'bt'\""yﬂ @ ’@ .g. '@~ \

Recta numeérica
del -20 al 100

Cre ER

36 Cartas
iBusco formas!

24 Cartas
Légicamente

Poster
El nimero estrella

32 Cartas
Construye figuras

=
A ol

o @ & @

24 Cartas
Domihoras

36 Cartas
Anchoy estrecho

48 Cartas

Crea figuras
A B C
> 2 2.

64 Cartas
Crea series

24 Cartas
Quiero set...

Poster
Diana de autoevaluacion

24 Cartas
Rum, rum

12 Matijuegos
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tekman digital, el espacio
de tus alumnos y familias

En tekman digital, los alumnos acceden a los recursos y plataformas

de sus programas, y también a materiales especiales para las familias.

iTodo, en un solo clic!

CIBEREMAT VIDEOS

Actividades Divertidos cortometrajes
personalizadas para para aprender conceptos
practicar en EMAT. matematicos.

PIZARRA FAMILIAS

CANCIONES

Composiciones
musicales relacionadas
con las matematicas.

Formacion

y acompanamiento

Proponemos varios modelos de formacion y acompanamiento durante
el curso para que ademas de sacar todo el provecho de tu programa,
des un gran salto en tu formacion docente.

Itinerario
personalizado

Eventos en
diversas ciudades

Siempre atu
disposicion online

Reuniones con familias

Apoyo en la comunicacion
a familias sobre como
aprenden sus hijos con

el programa.

tekman Academy
presencial

Formaciones presenciales
con ponentes de referencia
en la educacion.

Formacion en
programas tekman

Cursos online para
dominar el programa

y asegurar una
implementacion dptima.

ofe)
‘CD

Asesoramiento y
acompanamiento

Resolucion de inquietudes
pedagogicas y apoyo

con la implementacion
del programa en el aula.

Laboratorio tekman

Encuentros formativos para
compartir experiencias con
otros docentes y formarse
en las principales tematicas
en educacion.
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tekman Academy
online

Charlas, conferencias

y entrevistas online con
profesionales y expertos
en educacion.

Herramienta interactiva Informacion atil
de matematicas para compartir
manipulativas. con la familia.




EMAT es un programa para la ensefianza de las matematicas basado en metodologias
innovadoras que permite el desarrollo de las competencias matematicas desde edades
tempranas. Su secuencia esta disefiada para favorecer una comprension gradual
y adaptada al nivel madurativo y cognitivo de los alumnos mas pequefos, asegurando
a la vez una continuidad con las etapas posteriores. Gracias a la gran diversidad
de experiencias cooperativas, reflexivas y experienciales todos los alumnos conectan
con las matematicas.

Con EMAT las matematicas se usan y se disfrutan.
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EMAT

- matematicas para la vida .

Libro de muestra - 5 anos
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@ Percepcion visual @ Orientacion espacial 0 Razonamiento logico

EMAT



MAT Evaluacién inicial ¢« Completa las figuras segin el modelo. @
@ ' ‘ /A\




MAT Evaluacién inicial + Dibuja una nube debajo del sol, un pajaro encima de la casa,
una flor debajo de la lluvia y una toalla debajo de la sombrilla.




EMAT Fijate en la primera figura de cada fila y dibuja lo que le falta a las que la siguen. @




EMAT
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Conecta los puntos para construir figuras planas.
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EMAT Rodea la planta mas larga, tacha la manguera mas corta,
dibuja lunares en la pala mas larga y traza rayas en el rastrillo mas largo.
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EMAT Resuelve las siguientes sumas y relaciona el resultado con la cantidad de pastelitos correspondiente. 0
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EMAT Pinta la casa mas alta de rojo, el arbol mas alto de verde, la flor mas alta de amarillo y el monstruo mas alto de azul.
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EMAT Realiza correspondencias: une con una linea los vagones del tren

de arriba con los de abajo para averiguar qué tren tiene mas vagones.
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Rodea los alimentos que nacen de la Tierra, cuenta

cuantos hay y cual es del que hay mas.
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CiberEMAT: sumeérgete

en una divertida aventura matematica
La plataforma digital de EMAT
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solucién de preblemas + Kim, Leo, Doc, Nora, Otto y Max se van de picnic.

| Curso: 3akos #Cuintas ematis se van de picnic?

= Actividades ;‘ng Ajustes

< Volver al listado de almnos

ALBERT SESHIN ACTUAL PURTUACIDN MEDIA VIRLORACIGH T
Vives Roca 4 TRk v eg

Puntuacién por bloques
uuuuuu L] L 3 & 4 PERCEFCION i

Valoracion parental

VISUAL GLSTIONA SUS EMOCIONTS -
RESOLLICH 6N TS 2 & 3 GEOMETRIA LS & 3
DE PROBLEMAS * PARTICIA ACTIVAMENTE
RAZOWAMIERTO i MEDIDAS * MECESITA AYGDA
[£. 111
omentacion e e e SIGUE LAS INSTRUCCIONES
ESPACIAL

POME EN PRACTICA SUS
APRENDIZAIES

Comentarios familia

éQue Ofrece ClberEMAT Infant“? www.cibef::::t?:fantil.com
o escanea este QR:
A los alumnos A las familias
Seguir practicando sus habilidades matematicas Consultar el progreso de sus hijos y enviar
gracias a actividades, canciones, videocuentos, comentarios a los maestros sobre el uso que
tarjetas de aprendizaje, resolucion de problemas hacen de la plataforma y de las matematicas.

orales... todo de forma lidica y motivadora.




x(‘.'rx(‘.'rx(‘.'rx(‘.'rx(‘.'rx(‘.'r
X X X X X X

_'-|-Lr%_'-l-'-y%_'-l-'-r%_'-l-tr%_'-l-tr%_'-l-tr%.
. ;°\° ;..\o ;.,\o ;o\o ;o\°

x(~?+x ~?+x 3+x ~?+x 3+x 3
--I-"J* -l-"r -l- J‘ -l-'-J* -I- J‘ -I-‘J‘
e e N N N e v

x(~?+x ~?+x 3+x 3+x 3+x 3
_-l- J*_-l- J*_-l- J*_+ J*_-I- J*_-I- J*.
. ;o\o ;o\o ;o\o ;°\° ;o\o

xfwr-l-x ~?+x ~?+x ~?-l-x 3+x 3
-+'-r --I-‘J‘ --l-"J‘ --l-'-J* --I- r --I- J‘ |

,}( 3 +x°‘°3 +x°‘°.r +x°‘°.? +x°‘°.r +x°‘°3



EMAT es una propuesta educativa para trabajar los diferentes aspectos
matematicos a partir de la neuroeducacion. El proyecto convierte la manipulacion,
el juego y la experimentacion en herramientas basicas. Son matematicas reales,
vivas y apasionantes que consiguen un aprendizaje significativo.

Numeracion — Razonamiento légico — Orientacion espacial
— Percepcion visual — Geometria — Medida

Incluye, ademas, actividades para fomentar la adquisicién del pensamiento divergente,
propuestas para aprender a trabajar de forma cooperativa y estrategias de educacion emocional.
iEntra en las nuevas matematicas!
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