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Tu gestor de aula, :Qué es Ludiletras?

d ia a d ia Ludiletras es un programa de aprendizaje de la lectura y la escritura que fomenta la creatividad, la diversion,
la manipulacion y la cooperacién en los alumnos durante el desarrollo de sus habilidades lingtisticas. Esta disefiado
bajo los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para atender los diferentes ritmos de aprendizaje
En myroom, tu plataforma docente online, encontraras todo e incluye situaciones de aprendizaje para el desarrollo de las competencias.
lo que necesitas para implementar el programa en tu aula.
Entra y disfruta de todo lo que te ofrece en tu dia a dia. A nivel metodolégico se han seleccionado las mejores estrategias de los diferentes métodos de ensenanza de la lectura

vy la escrituray se han secuenciado para responder a los objetivos de la etapa. Te lo mostramos a continuacion.
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Objetivo « Pase de tajetas de aprendizaje.
+ Proyeccin y lectura de Poema dela a de myroom:
* Desarrollar la discriminacion se lee el poema para los alumnos. Estos deben
visual. identifica la letrz a en el texto.
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¢Como se distribuyen las sesiones a lo largo del curso?

Ludiletras propone 120 sesiones distribuidas en 3 trimestres. Ademas, cada 10 o 15 sesiones encontraras el momento
de jA practicar! Consiste en una bateria de propuestas ordenadas por blogues de saberes que te permitira, durante 2 o
3 dias, ofrecer a los alumnos actividades de practica, consolidacion o ampliacion, para ajustarte al ritmo de aprendizaje

de cada alumno.

1.* trimestre

2.° trimestre

3.2 trimestre

UDl
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¢Como se organizan las sesiones de Ludiletras?

En Ludiletras se alternan sesiones taller con sesiones de centros de aprendizaje.

Cada semana se realizan:
3 sesiones taller, donde se combinan actividades de comunicacion, grafomotricidad y lectura.

2 sesiones de centros de aprendizaje, donde se practica en grupo de manera auténoma.

Todas las sesiones se desarrollan alrededor de 3 momentos de aprendizaje:
(1) Blogue Para empezar, para situarnos y conectar ideas iniciales.
(2] Bloque Desarrollo, para realizar las actividades centrales de la sesion.

(3] Bloque Para acabar, para cerrar la sesion y reflexionar sobre nuestro aprendizaje.

Dia1 Dia2 Dia3 Dia & Dia5
Taller Taller Taller 2 Centros 2 Centros
de Aprendizaje de Aprendizaje

&
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¢En qué consisten las sesiones taller?

Las sesiones tipo taller alternan actividades de comunicacion, de grafomotricidad y de lectura.

« Taller de comunicacién: su objetivo es descubrir los aspectos importantes de la expresion de ideas, la escucha
activa, la comprension y el didlogo a través de la experimentacion.

* Taller de grafomotricidad: aproximan al alumnado al codigo escrito a través de diferentes juegos corporales
y manipulativos.

« Tallerde lectura: se trabaja la lectura a partir de textos diversos, juegos lingiisticos y actividades de conciencia

fonologica.

_
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¢En qué consisten las sesiones de centros de aprendizaje?

Los centros de aprendizaje favorecen el desarrollo de la autonomia y permiten atender las diferencias individuales
que conviven en el aula. Se propone la realizacion de 2 centros de aprendizaje por sesion.

Ludiletras cuenta con los siguientes centros de aprendizaje:

Es el espacio destinado a la lectura,
Es el espacio destinado al desarrollo individual o compartida de diferentes
de las actividades comunicativas. textos de manera libre o guiada.
Su finalidad es practicar
la comunicacion oral.

Es el espacio en el que se desarrollan actividades
de psicomotricidad fina como recortar, rasgar, pinchar o pegar,
pero también relacionadas con las destrezas grafomotrices,
la coordinacion visomanual o la postura corporal.

S
Lt
I~
L
Es el espacio destinado Es el espacio ltdico dedicado
a la practica de la grafomotricidad, a la practica de las habilidades
el trazoy la escritura. lingUisticas trabajadas a través

de juegos de cartas,
domind o memory.

UDiv
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¢Como se secuencian las letras durante la etapa infantil?

En Ludiletras el aprendizaje de la lectura y la escritura se realiza letra a letra; se empieza por las vocales y se continda
con las consonantes. Las letras se escriben a partir de los trazos de preescritura.

Ludiletras introduce el aprendizaje de las letras en mayiscula. Durante la mitad del primer trimestre de 4 afos,
se presentan simultaneamente la letra mayiscula y mintscula.

El programa dispone de una tipografia especialmente disefada para favorecer el aprendizaje de la lectoescritura.

_ T1
b Trazos
@
1
T1
N Trazos
4
1 I-i, U-u, A-a
~
L
! T
|§\/&\b A-a, E-e, I-i, 0-0, U-u,
b - L-I, S-s, M-m, P-p, T-t,
L N-n, N-A, D-d, F-f

_
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T2 T3

Trazos Trazos

,UA E,O

T2 T3

Trazos Trazos

E-e, 0-o, LI M-m, P-p, S-s

T2 T3

B-b, V-v, R-r, RR-rt, C-c, G-g, GU-gu,J-j, LL-I,
K-k, QU-qu, C-c, Z-z, Y-y, X-X, W-w

H-h, CH-ch



SESION 31
TALLER DE LECTURA

Objetivo

* Desarrollar la discriminacion
visual.

Material

Libro del alumno
* Pagina 31.

myroom

Tarjetas de aprendizaje: trazos;
abecedario; ludigestos;

grupos vocalicos;

tarjetas de sonidos.

Recursos lingiisticos: Poema de la a.

Cajadeaula
* Tarjetas de sonidos: vocales.

Otros
* Papel de embalaje.

U

Actividades

@ Para empezar

* Pase de tarjetas de aprendizaje.

 Proyeccion y lectura de Poema de la a de myroom:
se |lee el poema para los alumnos. Estos deben
identificar la letra a en el texto.

@ Desarrollo
Concienciacion fonoldgica

* Presentacion de la a: se presenta el ludigesto de la
ay se explica lo que representa (fonema /a/ y letra
a). Se puede ejemplificar a partir de la palabra
«aviony. Primero, se pronuncia la palabra
lentamente varias veces; después, Gnicamente el
fonema inicial /a/. A continuacion, los alumnos
deben emitir una onomatopeya que contenga el
sonido dominante (el quejido de un nifo,
«jaaayyy!», el rebuzno de un burro, <hiaaa»...).
Identificacion de la letra a a partir de las tarjetas
de sonidos de las vocales de la Caja de aula.
Después, los alumnos deben buscar la letra a

en los nombres de los miembros de su familia.
Para ello, se escriben todos los nombres

en la pizarray un alumno debe rodear Ia letra a.

Al pronunciar cada nombre, se hacen los ludigestos
que se conocen.

Representacion de trazos

Trazo de la a: se escribe la letra a en maydscula

y en mindscula en la pizarra verbalizando los
trazos. A continuacién, los alumnos realizan en el
aire el trazo de la a mindscula. Después, identifican
los trazos necesarios para escribir la a maydscula.
Libro del alumno: realizacion de la pagina 31.

@ Paraacabar

* Reconocimiento y reproduccion de patrones
vocalicos en la pizarra («uiauiauia», «auiauiaui»...).

UDl
Rk

¢Por qué es importante
crear un mural de la «a»?

Crear un mural de la a en este momento
facilitara la conexion de los aprendizajes
obtenidos con los que se obtendran

a lo largo del curso. Es importante colocar
la.a maydscula 'y mindscula y su ludigesto
como punto de partida. El mural se debe
completar a lo largo del curso. Los recursos
visuales como los murales favorecen la
regulacion del aprendizaje de los alumnos.

Atencion a la diversidad

Oxigeno:

* En la actividad de identificacion de la a
se pueden escribir los nombres
de los familiares en mayuscula.

Reto:

* En la actividad de identificacion de la a
se puede invitar al alumno a que reconozca
si la letra esta al principio, en el medio
o al final del nombre propio.

Ludigesto y trazo de la «a»

Realizar el sonido de la vocal y su ludigesto
mientras se llevan a cabo las actividades
ayuda a los alumnos a discriminar
auditivamente si el nombre contiene dicha
vocal. También es importante verbalizar

los trazos de la letra mientras se escribe
para interiorizar la direccionalidad del trazo.
Todos los trazos se encuentran en

las paginas iniciales de la Guia del maestro.

Evaluacion

* Reconoce la letra a en textos escritos.




SESION 33
TALLER DE GRAFOMOTRICIDAD

Objetivo

* Iniciarse en el lenguaje escrito.

Material
Trazaletras
Pizarra magica

Libro del alumno
* Pagina 32.

Cajadeaula
* Tarjetas de sonidos.

myroom
Tarjetas de aprendizaje: trazos;
abecedario; ludigestos;

grupos vocalicos;

tarjetas de sonidos.

Otros

* Nombres de los alumnos para
recortar.

» Nombres de los alumnos en
mayuscula dentro de pauta.

Actividades

@ Para empezar

Pase de tarjetas de aprendizaje.

Prevencion de dificultades

Reconocimiento de miembros

(izquierda y derecha): se colocan diferentes
tarjetas de sonidos de la Caja de aula en el suelo;
los alumnos deben saltar sobre cada tarjeta
mientras dicen el nombre de la letra que esta
representada. Inicialmente se puede trabajar con
ambos miembros (izquierdo y derecho) y con
propuestas abiertas para averiguar cual es el
predominio lateral de cada alumno.

@ Desarrollo

Escritura

Confeccion del nombre: los alumnos

observan las tarjetas con su nombre y las recortan
por las lineas. Después, confeccionan el nombre
como si fuera un rompecabezas.

Iniciacion a la escritura del nombre: los alumnos
deben escribir su nombre en la Pizarra magica
utilizando como guia la tarjeta del nombre escrito
en maydscula.

Libro del alumno: realizacion de la pagina 32.

Ludideletreo

Ludideletreo de nombres: los alumnos ludideletran
sus nombres en voz alta. También se les puede
animar a que digan cuél es la primera y la Gltima
letra.

@ Paraacabar

UDl
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Descripcion de nombres de compaferos:

los alumnos deben tratar de adivinar distintos
nombres a partir de las pistas que debe
proporcionar un compafero: «Es el nombre
de una nifna», <Empieza por...», «Sigue por...»,
«Acaba por...», «Tiene cinco letras».

Escritura del nombre

El aprendizaje del nombre debe abordarse
poco a poco, de manera que los alumnos
otorguen un valor diferenciado a cada una
de las partes que lo componen. A través de
las diferentes etapas, el alumnado se
encontrara con diferentes retos, por ello, es
importante motivarlos continuamente
utilizando diferentes técnicas y materiales,
por ejemplo, repasando el nombre con la
yema del dedo, pintura de dedos, pincel, con
pegatinas, lapices de colores...

Atencion a la diversidad

Oxigeno:

* Enla actividad del ludideletreo de
nombres, los alumnos pueden ayudarse
de los ludigestos.

Reto:

* Enla actividad del ludideletreo de
nombres se puede preguntar cuantas
letras tienen los nombres y clasificarlas en
funcion del ndmero de letras.

iPara qué sirve el porfolio?

Documentar las actividades de los alumnos
es fundamental para evaluar los
aprendizajes. Ademas, fomenta la
regulacion y la conciencia del aprendizaje
del propio alumno. Si algunos alumnos
muestran dificultades al escribir su nombre,
es recomendable puntearlo para que lo
repasen. También es adecuado ofrecerles
modelos, como una tarjeta con el nombre.
Por Gltimo, se pueden trabajar aquellas
letras que muestren mas dificultad con el
apoyo del Trazaletras.

Evaluacion

* Escribe su nombre con la ayuda
de soportes visuales.




SESION 34
CENTROS DE APRENDIZAJE

Objetivo

* Desarrollar la psicomotricidad
fina.

Material

Libro del alumno
* Pagina 33.

myroom

* Recursos lingUisticos: Una de gatos,
de Gloria Fuertes.

* Tabla de letras (1, 2).

* Tabla de nameros (1, 2).

* Tarjetas de aprendizaje: trazos;
abecedario; ludigestos;
grupos vocalicos;
tarjetas de sonidos

Otros

* Cartulinas negras.

 Papel blanco y papeles de colores.
* Adhesivos rojos.

* Tijeras, cola, ceras y lana.

C

Actividades

Para empezar

« Pase de tarjetas de aprendizaje.

« Lectura del poema Una de gatos, de Gloria Fuertes,
de myroom para los alumnos. Estos deben tratar
de repetir el poema marcando el ritmo con las
manos vy los pies y balanceando el cuerpo.

Centros de aprendizaje
Biblos

« Lectura de letras de la Tabla de letras de myroom de
izquierda a derecha y moviendo Gnicamente los
0jos. Se debe empezar despacio v, si es demasiado
facil, aumentar la velocidad. Cuando todos los
alumnos lean a una velocidad media, se puede
aumentar la velocidad. Si sobra tiempo, se repite la
actividad con la Tabla de niimeros.

Caleidoscopio

« Libro del alumno Papel y cola (Una de gatos):
realizacion de la pagina 33. Primero, los alumnos
deben recortar una cabeza con orejas, un tronco,
unas patasy una colay, después, pegar todos los
elementos para formar un gato en el papel blanco
empezando por el tronco. Después, deben recortar
los ojos utilizando un papel de color y pegarlos.
Pueden anadir detalles con ceras. Por dltimo, deben
colocar el bigote y la nariz utilizando lana 'y un
adhesivo rojo.

@® rara acabar

« Veoveo: se puede jugar, primero, con una palabra
que contenga la ay, después, con palabras que
contengan laiola u.

LUDl
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¢Como se puede reforzar la
oculomotricidad?

A lo largo del curso se practica el
seguimiento, que es la habilidad para seguir
un objeto con los ojos de forma rapiday
precisa sin ayudarse del movimiento de la
cabeza; el movimiento sacddico, que es el
movimiento voluntario de los ojos que se
usa para dirigir la mirada a un objeto y la
fijacion, que se da cuando los ojos
permanecen quietos durante periodos de
tiempo breves tras cada movimiento y
permite enfocar para asimilar la informacion
visual. Estos movimientos es necesario para
leer y escribir, pero también para recortar,
pinchar, saltar o jugar a la pelota.

Atencion a la diversidad

Oxigeno:

* En el centro de aprendizaje Biblos se
puede utilizar la Tabla de letras y la Tabla de
nimeros 1.

Reto:

* En el centro de aprendizaje Biblos se
puede utilizar la Tabla de letras y la Tabla de
ntimeros 2.

otas

Mejora de la gestion de aula

Es importante distribuir los centros de
aprendizaje de manera clara y explicar las
actividades y los materiales de manera
previa. Al acabar la sesion, todos los grupos
deben haber trabajado en los dos centros.
Es recomendable guiar presencialmente a
todos los grupos del centro de aprendizaje
Biblos y permitir a los alumnos que trabajen
de manera auténoma en Caleidoscopio.

Evaluacion

» Adquiere control en sus dedos y manos de
forma progresiva.




SESION 35
CENTROS DE APRENDIZAJE

Objetivo

* Practicar la discriminacion visual.

Material

Libro del alumno
* Pagina 34.

myroom
* Recursos lingtisticos: Poema de la a.
* Tarjetas de aprendizaje: trazos;

abecedario; ludigestos;

grupos vocalicos;

tarjetas de sonidos.

Cajadeaula
* Tarjetas de sonidos.
* Tren de las vocales y Vagon de la a.

Otros

* Revistas y periodicos.
* Cartulinas.

* Tijerasy cola.

U

Actividades

Para empezar

Pase de tarjetas de aprendizaje.

Proyeccion y lectura del Poema de la a de myroom
para los alumnos. Estos deben identificar la letra a
en el texto.

Juego de ecos ritmicos acompafiados de palmadas
(«<a a a», «a aa a aa», «aaa aa aaa aa») o de ecos
ritmicos con distintas entonaciones («jAh! jAh!
iAhLjAhD, «iAh? ;Ah? jAh! jAN?», «jAhl jAR? jAR?
iAhl»).

Centros de aprendizaje

Agora

Un tren cargado de...: se colocan en medio el Tren de
las vocales y el Vagon de la a de la Caja de aulay se
van destapando las tarjetas de sonidos de la Caja
de aula. Los alumnos deben identificar sila
palabra que aparece en la tarjeta empieza por a e
introducirla en el vagon en caso afirmativo. El juego
continda hasta que se agote el tiempo.

Grafosfera

* Busqueda de palabras con la a en revistas y
periodicos. Cada grupo debe recortarlas y pegarlas
en una cartulina.

Para acabar

Lectura de las palabras de las cartulinas creadas en
Grafosfera. Los alumnos deben reproducir el
ludigesto cuando discriminen auditivamente el
fonema /a/. Por dltimo, se escoge una palabra de
cada cartulina, se rodea la vocal y se afiade al mural
de la a.

Libro del alumno: realizacion de la pagina 34. Se
leen de manera conjunta las palabras de manera
previa al trabajo individual.

LUDl

\€tRAS

¢Por qué es importante la
percepcion visual para
aprender a leer?

Para leer hay que reconocer los grafemas,
asociarlos a los fonemas e interpretar el
contenido del texto. La percepcion visual es
una habilidad de analisis visual que permite
discriminar, identificar y analizar aquello
que se percibe visualmente y que es clave
dentro del proceso lector. En este sentido,
es importante observar si los alumnos
progresan en la discriminacion entre letras y
nimeros, entre maydsculas y mindsculas...

En casa

Uno de los alumnos debe Ilevarse a casa

El libro del protagonista para trabajarlo junto
a su familia. Este alumno sera el
protagonista de la proxima semana.

Notas

Mejora de la gestion de aula

Es importante distribuir los centros de
aprendizaje de manera clara y explicar las
actividades y los materiales de manera
previa. Al acabar la sesion, todos los grupos
deben haber trabajado en los dos centros.
Es recomendable guiar presencialmente a
todos los grupos del centro de aprendizaje
Agora y permitir a los alumnos que trabajen
de manera auténoma en Grafosfera. Es
importante ofrecer materiales y propuestas
con distintos niveles de dificultad para
atender los diferentes ritmos de aprendizaje
del aula.

Evaluacion

« Identifica la grafia «a» en diferentes
formatos.




SESION 36

TALLER DE GRAFOMOTRICIDAD

Objetivo

* Practicar el trazo de las letras.

Material
Pizarra magica

Libro del alumno
* Pagina 35.

myroom

Recursos linguisticos: Trabalenguas
delaa.

Tarjetas de aprendizaje: trazos;
abecedario; ludigestos;

grupos vocalicos;

tarjetas de sonidos.

Plantilla de la @ mintscula y
mayuscula.

Cajadeaula
* Tarjetas de sonidos: a.

Otros

* Bandeja con serrin.
* Plastilina.

* Papel de embalaje.
* Rotuladores.

e Lana.

U

Actividades

UDl
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Para empezar

* Pase de tarjetas de aprendizaje.

* Lectura del Trabalenguas de la a de myroom junto a
los alumnos y de manera pausada. Estos deben
decir el trabalenguas varias veces, identificar la
letra que mas suena, las palabras similares y las
palabras iguales.

Desarrollo

Representacion de trazos

Seguimiento del trazo de la vocal a en el aire,
primero de manera librey, después, al ritmo de
distintas canciones.

Trazo de la a maydscula y minGscula en la pizarra
mientras se verbalizan los trazos. Se invita a
algunos a alumnos a repetir la dindmica en la
pizarra.

Espacios sensoriales:

Espacio 1: los alumnos realizan los trazos de la a
mayuscula y mindscula con el dedo en una bandeja
con serrin, arena o harina.

Espacio 2: los alumnos crean la a mayuiscula y
minudscula con churros de plastilina.

Espacio 3: los alumnos escriben en gran formato la
a mayUscula y minascula en la pizarra o en un
papel de embalaje colgado en la pared.

Espacio 4: los alumnos crean la letra a mayudscula y
mintscula con lana.

Espacio 5: los alumnos realizan los trazos de la a
mayuscula y minascula en la Pizarra magica
usando la plantilla de la a mindscula y mayuscula.
« Libro del alumno: realizacion de la pagina 35.

Para acabar

« Lectura de un cuento de la biblioteca de aula
escogido por los alumnos y de manera pausada.

¢Para quésirve la
estimulacion sensorial?

El aprendizaje en edades tempranas se da a
través de la estimulacion sensorial, por este
motivo, es imprescindible generar
situaciones que permitan a los alumnos
explorar a través de los sentidos. Repasar el
relieve de letras hechas con lana o plastilina
ayuda a interiorizar la direccionalidad del
trazo de las letras, por ello, es importante
escoger materiales con diferentes texturas.

Atencion a la diversidad

Oxigeno:
« Se puede reforzar la direccionalidad de los
trazos de la g con Trazaletras.

Reto:

* Se puede pedir a los alumnos que escriban
una palabra que empiece por a o que la
contenga en el Libro del alumno y que
dibujen aquello que representa.

Mejora de la gestion de aula

Es importante distribuir los materiales y
explicar las actividades de manera previa. Se
deben escoger espacios y materiales que
faciliten la gestion de aula 'y que ofrezcan
diversidad sensorial. El objetivo de la
actividad es que los alumnos tengan
libertad de accién y tengan un papel activo,
por ello, es importante favorecer un clima
de concentracion que ayude a que las
rotaciones sean fluidas.

Evaluacion

* Escribe la letra a atendiendo al trazo.




SESION 37

TALLER DE COMUNICACION .
Actividades

i - PP
® Foraempezar éDe qué sirve la repeticion?

Objetivo « Pase de tarjetas de aprendizaje. La neuro;ignda destaca la importar.]cia dg Dibuio dirigid
« El libro del protagonista: el alumno que se llevd las repeticiones para crear nuevas sinapsis. Ibujo dirigiao
* Participar en situaciones a casa el libro la semana anterior presenta el Por ello, la relectura de un cuento ayuda a
comunicativas. trabajo de un miembro de su familia. Se puede entender informacion compleja. La Durante el dibujo dirigido es importante
guiar la actividad a través de las siguientes repeticion permite a los alumnos centrarse verbalizar trazo por trazo mientras los
preguntas: «;A qué miembro de tu familia has en diferentes elementos del cuento y ofrece alumnos los van realizando al mismo
elegido?», «;De qué trabaja?», «;Donde trabaja?», mads ocasiones para hacer preguntas e hilar tiempo, hasta que integren el esquema
«;Con quién trabaja?», «;Qué herramientas conceptos. Es importante generar preguntas completo. Es importante fomentar la
necesita?», «;Cémo va vestido para ir trabajar?», que les hagan reflexionar y tomar creatividad de los alumnos de manera que
«En qué consiste su trabajo?». conciencia de conceptos o detalles que no incorporen los elementos que quieran para
han tenido en cuenta en un primer completar el dibujo.
Material @ Desarrollo momento.

Libro del alumno
* Pagina 36.

Actividad comunicativa

Lectura de un cuento sobre animales para los
alumnos. En un punto del relato, este debe
interrumpirse y los alumnos deben continuar la
historia.

Creacion en grupos de un animal de ficcion del con
bloques l6gicos. Los alumnos deben inventar un

nombre para su animal y un lugar de procedencia. Momento clave
Cada grupo presenta el animal que ha creado al

myroom

« El libro del protagonista.

* Tarjetas de aprendizaje: trazos;
abecedario; ludigestos;
grupos vocalicos;
tarjetas de sonidos.

Otros resto de compafieros. El libro del protagonista y los instrumentos '4 Q

« Bloques logicos. evaluacion permiten valorar la expresion !

» Cuentos de la biblioteca de aula. Dibujo dirigido oral de los alumnos: I

;Se expresa de forma clara y ordenada?
« Libro del alumno: realizacion de la pagina 36. En ;Utiliza una entonacion adecuada? .o
primer lugar, se muestra a los alumnos el dibujo del ¢Aporta nuevo vocabulario? Evaluacion
ledn que vamos a dibujar, después, se traza el ¢Muestra seguridad y confianza
dibujo en la pizarra verbalizando cada paso de en si mismo? * El'alumno protagonista se expresa
manera que los alumnos lo copien al mismo ;Disfruta expresandose? oralmente con coherencia.
tiempo: «Primero, dibujamos un aro que sera la
cabeza; después, dos iglus pequefios y dos iglis
mas grandes que seran Ias orejas; a continuacion
dibujamos la nariz, la boca y los ojos; coloreamos la
cabeza vy, para acabar, pintamos una melena espesa
alrededor de la cabeza y le ponemos los bigotes».
Notas
® rara acabar
'Y « Creacion de nuevas partes del cuento que integren
L los animales que se han creado.
e —— AR AR A

LUD LUD
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SESION 39
CENTROS DE APRENDIZAJE

Objetivo

* Participar en situaciones de
dialogo.

Material
Pizarra magica

Libro del alumno
* Pagina 37.

myroom

* Recursos linguisticos: Adivinanza del
invierno.

* Cenefas 1y Cenefas 2

* Tarjetas de aprendizaje: trazos;
abecedario; grupos vocalicos;
tarjetas de sonidos.

Otros
* Papel cuadriculado.

U

Actividades

@ Para empezar

« Pase de tarjetas de aprendizaje.

« Lectura de Adivinanza del invierno de myroom para
los alumnos. Estos deben pensar en la solucion a la
adivinanza pero sin decirla en voz alta.

@ Centros de aprendizaje
Agora

* Rutina de pensamiento ;jQué te hace decir eso?:
en primer lugar, se vuelve a leer Adivinanza del
invierno, a continuacion, los alumnos deben pensar
en la solucion y expresarla. Si es necesario, se guia
a los alumnos a través de preguntas para que den
con la solucion (el frio). A continuacion, los
alumnos deben decir qué saben acerca del invierno;
se anotan las respuestas. Una vez anotadas las
respuestas, los alumnos deben responder a la
siguiente pregunta: «,Qué te hace decir eso?». Tras
dialogar brevemente acerca del invierno, se analiza
la adivinanza verso a verso para ayudar a los
alumnos a justificar su respuesta. Por Gltimo, se
compran las respuestas justificadas con los
conocimientos previos de los alumnos y se
resumen a modo de conclusion.

Caleidoscopio

« Libro del alumno: realizacion de la pagina 37.
Los alumnos que vayan terminando, pueden hacer
cenefas en la Pizarra magica siguiendo el modelo
de las plantillas Cenefas 1y Cenefas 2.

@ Paraacabar

* Memorizacion y repeticion de Adivinanza del
invierno: primero verso a verso y, después, de
manera completa.

UDl
Rk

¢Para qué sirve la cultura
de pensamiento?

La rutina de pensamiento ;Qué te hace decir
eso? ayuda a los alumnos a describir sus
ideas o conocimientos sobre un temay a
argumentarlos. Ademas, favorece que se
compartan conocimientos entre iguales y
que se respeten diferentes puntos de vista.
Esta rutina es muy Gtil para introducir un
tema y recopilar informacion con la que se
puede trabajar a lo largo de las sesiones.

Atencion a la diversidad

Oxigeno:

* Se pueden reforzar los contenidos en
Caleidoscopio utilizando los patrones
Cenefas 1.

Reto:

* Se pueden ampliar los contenidos en
Caleidoscopio utilizando los patrones
Cenefas 2.

Mejora de la gestion de aula

Es fundamental guiar presencialmente el
centro de aprendizaje Agora y permitir a los
alumnos que trabajen de manera auténoma
en Caleidoscopio. Es importante explicar las
actividades y los materiales de manera
previa. Al acabar la sesién, todos los grupos
deben haber trabajado en los dos centros.
También es recomendable juntar todos los
grupos de Agora cerca de la pizarra y crear
dos espacios separados para Caleidoscopio.
Es importante proporcionar materiales para
hacer cenefas con distintos niveles de
dificultad para atender los diferentes ritmos
de aprendizaje del aula.

Evaluacion

* Respeta los turnos de palabra durante los
didlogos planteados




SESION 40

CENTROS DE APRENDIZAJE L.
Actividades

¢Por qué son importantes

@ Para empezar 8 .
larimay el ritmo de las

Objetivo * Pase de tarjetas de aprendizaje. . e . ..
) « Lectura de Ojos de lata, de La Rua, de myroom palabras en el aprendizaje Mejora de la gestion de aula
* Desarrollar la concienciacion junto a los alumnos. Entre todos, se deben de la lectoescritura? » o »
silbica. identificar las palabras repetidas y las que terminan Es importante dl_SUlbulf los matenalesy
igual. La lectura y la escucha de poesfa rimada explicar las actividades de manera previa.

También es fundamental recordar las
normas de convivencia durante los juegos.
En esta sesion, es recomendable ir pasando
por los diferentes grupos para apoyar a los
alumnos y para observar la participacion.
Para facilitar la gestion del centro de
aprendizaje Grafosfera, se puede llevar a
cabo la actividad del Libro del alumno en
gran grupo al finalizar los centros de
aprendizaje.

favorece la concentracion

y la memorizacién. La poesia es, ademas,
una poderosa herramienta para estimular
el aprendizaje y la creatividad; para
aumentar y mejorar el vocabulario y para
favorecer la memoria auditiva, ritmica

y visual de los alumnos. Para fomentar

la lectura, se puede pedir a los alumnos
que recopilen poemas que conozcan y crear

@ Centros de aprendizaje

Ludoteca

* Memory 1de la Caja de aula: se colocan las tarjetas
en filas con la ilustracion boca abajo; por turnos,
cada jugador levanta dos tarjetas. Si estas
coinciden, el jugador se queda con la pareja de

Material

Libro del alumno

* Pagina 38. tarjetas; si no, las deja de nuevo en la fila. £l juego con ellos un rincon poético en el aula.
continla hasta que se agoten las tarjetas.
myroom
* Recursos linglisticos: Ojos de lata,
de La Rua. Grafosfera
* Ellibro del protagonista.
* Tarjetas de aprendizaje: trazos; * Palmeo de palabras: se coloca un mazo de tarjetas
abecedario; grupos vocalicos; de sonidos en el centro de cada mesa; por turnos,
tarjetas de sonidos. cada alumno toma una tarjeta e identifica En casa
el nimero de silabas de la palabra dando palmadas. - @ -
Cajadeaula El alumno se guarda la tarjeta. Al acabar la ronda, Uno de los alumnos debe llevarse a casa El <
* Tarjetas de sonidos. todo el grupo debe clasificar las palabras en libro del protagonista para trabajarlo junto a \
* Memory 1. funcion del namero de silabas. su familia. Este alumno sera el protagonista Waat
* Libro del alumno: realizacion de la pagina 38. de la proxima semana.

Evaluacion
@ Para acabar

 Separa en silabas las palabras.
* Proyeccion y lectura de Ojos de lata, de La Rua, P P

de myroom. Se lee la primera estrofa y se escoge
una palabra que debe escribirse en la pizarra.

Se palmean las silabas junto a los alumnos

y se cuenta el nimero de silabas. Después,

un alumno rodea las vocales de la palabra.

Se repite la dindmica con diferentes palabras.

Notas

L?N e
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iA PRACTICAR!

Es recomendable no destinar mas de una semana a
este bloque de actividades. jA practicar! tiene la

finalidad de atender a la diversidad del aula, por Comunicacion verbal oral b Aproximacién al Ienguaje
tanto, es importante escoger las actividades en fun- ( N escrito: escritu ra
cion de si necesitan practicar, consolidar o ampliar, Para practicar... <

teniendo en cuenta su progreso.

Aproximacion
a la educacion literaria

Para practicar...

 La entonacion, la pronunciacion vy el
ritmo a través de distintos recursos
lingdiisticos: recitacion del Poema de la a
(s.31) y (s. 35), repeticion del
Trabalenguas de la a (s. 36), la Adivinanza
del invierno (s. 39) u Ojos de lata (s. 40).

Para consolidar...

 La escucha: escucha del poema Una de
gatos (s. 34), relectura de cuentos sobre
animales (s. 37), escucha del poema 0jos
de lata (s. 40).

Para ampliar...

* El placer por la lectura de cuentos:
los alumnos leen cuentos de la
biblioteca de aula y los explican a sus
compafieros.

« La invencion de adivinanzas: invencion
de una adivinanza a partir de la
Adivinanza del invierno (s. 39).

Las praxias linguales: Espejo de vocales
(s. 32), ecos ritmicos (s. 35) o emision
de onomatopeyas (s. 31).

La identificacion de silabas y la
segmentacion de palabras en silabas:
Grafosfera (s. 40).

La descripcion de personajes: actividad
comunicativa (s. 37).

Para consolidar...

La discriminacion y la pronunciacion del
fonema /a/: Un barco cargado de...

(s. 32), veoveo (s. 34), Agora (s. 35) o
Tren de las vocales (s. 32).

La discriminacion de los fonemas /i/,
/u/y /a/: Tren de las vocales (s. 38).

La claridad y el orden en la expresion
oral: los alumnos que han presentado el
Libro del protagonista pueden volver a
explicar alguna parte.

Para ampliar...

* La identificacion de la posicion del
fonema /a/ dentro de la palabra: Tren de
las vocales (s. 32) vy (s. 35).

* La descripcion de companeros: para
acabar (s. 33).

L

Aproximacion al lenguaje
escrito: lectura

Para practicar...
* Los movimientos sacadicos: Biblos
(s. 34).

Para consolidar...

Los ludigestos: Abecedario, de la PDI.

La identificacion de la letra a mintscula
y maydscula: lectura del Poema de la a
(s. 31), reconocimiento de miembros

(s. 33) o Grafosfera (s. 35).

La concienciacion fonolégica: recortando
las imagenes de la pagina 40 del Libro
del alumno y pegandolas en la pagina 11
de la Libreta porfolio de letras.

Las vocales trabajadas: patrones
vocélicos (s. 31), discriminacion visual
(s. 38), Ludoteca (s. 40) o la pagina 39
del Libro del alumno.

La lectura de nombres: concienciacion
fonoldgica (s. 31) o escritura (s. 33).

Para ampliar...

« Lalecturay la discriminacion visual:
Grafosfera (s. 35), para acabar (s. 36) o
lectura de palabras del mural de la a.

« Comparacion de nombres: con las
tarjetas de los nombres fijandose en la
longitud y clasificandolos segln su
tamafo.

« Lectura de palabras usando El libro del
protagonista de los alumnos.

UDl
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Para practicar...

La coordinacion oculomanual: Papel y
Cola (Flores de papel) (myroom), juego de
vocales (s. 38) o repaso de Cenefas 3
(myroom) en la pizarra magica.

El trazo de la vocal a mediante
diferentes materiales: representacion de
trazos (s. 31) y (s. 36) o Trazaletras de la
PDI.

El trazo de la vocal g con instrumento
grafico: usando la plantilla de la a
mindscula y maydscula (myroom) en la
pizarra magica.

Para consolidar...
* La escritura del nombre: escritura (s. 33)
0 para acabar (s. 38).

Para ampliar...

La identificacion de fonemas que forman
el nombre: ludideletreo (s. 33).

El trazo de la vocal a mindscula 'y
mayduscula en pauta: usando la plantilla
Pauta 1 (myroom) en la pizarra magica.
La escritura: escritura de dos palabras
del mural de la a en la pagina 12 de la
Libreta porfolio.



Los materiales de Ludiletras

En Ludiletras encontraras actividades manipulativas y lidicas, para que tus alumnos aprendan tocando

y creando. Para ello, te ofrecemos material para tu aula, para tu alumno y para ti, docente.
Todo lo que necesitdis para disfrutar del aprendizaje.

MATERIAL PARA EL ALUMNO

3 Libros del alumno Pizarra magica Trazaletras
(1 cuaderno por trimestre) + boligrafo + borrador + Libreta Garabatos

MATERIAL PARA EL DOCENTE

Acompanamiento
personalizado

Ensefar con los programas tekman es una auténtica apuesta por
la innovacion educativa y por el compromiso con tus alumnos.
Un desafio emocionante e inspirador que abordamos junto a ti,
con ilusién y rigor.

Para ello, ponemos a tu disposicion recursos, formaciones
y un plan de acompainamiento personalizado durante todo el
curso. Encontraras todos estos recursos y servicios siempre en
myroom, tu plataforma online docente.

3 Guias del maestro

myroom

CAJA DE AULA

iMas de 50 materiales!

tekman Academy
Plataforma formativa
con todo lo necesario
para especializarte

en nuestros programas.

Acompanamiento
enelaula

Te acompanamos
desde la planificacion
de la sesion hasta

la realizacion en el aula.

Labs

Encuentros formativos

y experienciales con otros
docentes como ta.

Webinars
Conversaciones y talleres
con referentes y expertos
en educacion.

Reuniones
pedagoégicas
Resuelve tus dudas

con un pedagogo siempre
a tu disposicion.

Centro de ayuda
Una base de conocimiento
para resolver tus consultas
de manera inmediata.



Ludiletras es un programa de ensenanza de la escrituray la lectura para nifos de 3
a 8 anos que respeta el proceso natural de desarrollo de las habilidades lingUisticas.

El programa valora especialmente el lenguaje como instrumento de comunicacion
oral y escrita, de representacion y de comprension de la realidad, de construccion
de conocimiento y de autorregulacion del pensamiento, las emociones y las
conductas.

Ludiletras pone especial atencion en el desarrollo de la creatividad, el juego como
método, las actividades manipulativas y el contacto con la realidad. Gracias a sus
materiales y su variedad de actividades permite atender los diferentes ritmos de
aprendizaje de los alumnos.
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Libro de muestra - 4 anos



Durante este trimestre practicaremos los siguientes trazos de preescritura:

O3 @O d

g =g

Y aprenderemos las siguientes letras:

Q60090



31 LUDL\SIRAS Realiza el trazo de la vocal a.

Nombre: Fecha:




32 l!'Di\STRﬁS Escribe tu nombre.

\

Nombre: Fecha:




33 \WDilARAS

Crea un gato con papel.
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34 WDL\SIR"‘S Rodea todas las vocales a en mayuscula o en mindscula.

ANCLA

abeja PALOMA

Nombre: Fecha:




35 ‘!’DL\SIR"‘S ¢Conoces objetos que contengan la vocal a? Dibuja algunos.
Luego repasa o traza la vocal a.

Nombre: Fecha:




36 \WDiltRAS

»»»»»

Nombre:

Dibuja la cara de un leon.

Fecha:

Dibujo
dirigido




3 \D\CARAS

Lee y colorea la vocal a para ayudar a los piratas a llegar hasta el tesoro.

Prevencian
de dificultades

a A a U o +t w 0
Fw A0 e w U o

o e a A L oo 4 ]

Lt &£ 4+ a e U 0
o A a A w 1
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e Ew a A A a A -8 3

Nombre:

Fecha:




38 LUDL\SIMS ;Cuantas silabas tienen estas palabras? Colorea la intrusa de cada nube.

)

Nombre: Fecha:




39 ‘!’DL\SIN‘S ¢Por qué vocal empiezan estas palabras?

Engancha la pegatina correspondiente en cada circulo.

Nombre: Fecha:
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Erase una vez...
ila lectoescritura creativa!

Ludiletras propone actividades sensoriales y lidicas desde todas las inteligencias miltiples.
Con Ludiletras los nifos manipulan, disfrutan y sienten que se respeta su ritmo de aprendizaje.

AT 1
seellllilan gy,
._.au-aci'ﬁic::u;'z:':-' 3
LT

El libro que tienes entre tus manos es solo una parte de la sesion de aprendizaje.
Anima a tu hijo a que te explique a qué ha jugado hoy en el aula, jte sorprendera!



Ludiletras es un programa de ensefianza de la escritura y la lectura para ninos de 3
a 8 anos que respeta el proceso natural de desarrollo de las habilidades linglisticas.

El programa valora especialmente el lenguaje como instrumento de comunicacion
oral y escrita, de representacion y de comprension de la realidad, de construccion
de conocimiento y de autorregulacion del pensamiento, las emociones y las
conductas.

Ludiletras pone especial atencion en el desarrollo de la creatividad, el juego como
método, las actividades manipulativas y el contacto con la realidad. Gracias a sus
materiales y su variedad de actividades permite atender los diferentes ritmos de
aprendizaje de los alumnos.

tekman



