Guia de muestra - 5 alos (1. trimestre)



Tu gestor de aula, :Qué es Ludiletras?

d ia a d ia Ludiletras es un programa de aprendizaje de la lectura y la escritura que fomenta la creatividad, la diversion,
la manipulacion y la cooperacién en los alumnos durante el desarrollo de sus habilidades lingtisticas. Esta disefiado
bajo los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para atender los diferentes ritmos de aprendizaje
En myroom, tu plataforma docente online, encontraras todo e incluye situaciones de aprendizaje para el desarrollo de las competencias.
lo que necesitas para implementar el programa en tu aula.
Entra y disfruta de todo lo que te ofrece en tu dia a dia. A nivel metodolégico se han seleccionado las mejores estrategias de los diferentes métodos de ensenanza de la lectura

vy la escrituray se han secuenciado para responder a los objetivos de la etapa. Te lo mostramos a continuacion.

— = wkman

myroom mispedidos  programas  alumnos  grupos  docentes [} MG Marina Gonzalez :
= Comunicacién g Aproximacion

SRR it o | DIERRL o verbal oral a la educacion
< literaria

Tifsesioni0 v | < > (© Valora esta sesisn

Q, Buscar

Guia del maestro Libro del alumno

-

Objetivo « Pase de tajetas de aprendizaje.
+ Proyeccin y lectura de Poema dela a de myroom:
* Desarrollar la discriminacion se lee el poema para los alumnos. Estos deben
visual. identifica la letrz a en el texto.

Aplicaciones

Desarrollo

Evaluacitn Concienciacion fonologica
B + Presentacion de la : e oresenss el ludigesto ce Iz
i ay se explica 0 que representa (fonema /3/ y leirz
- Matstal 4).Se puede ejemplificer a partir de Ia pelabra LSETERTRE
- . .. ; <aviém. Primero, se pronuncia la palabra

Utiliza las herramientas digitales Qe S Intaments vras veces despus, cnicamente

s gina fonema inicial /a/. A continuacién, los alumnos
con tus alumnos. c deben et i onenatopess que :7;;::-33 ol

myroom

PDI Ludiletras - Educacién Infantil

y animados qu 1€l programa
de forma liidica.

Accede a los materiales
Material parala sesién de la sesion con un solo clic.

Tarjetas de aprendizaje Caja de aula Cuentos Canciones

s &8 Pomnd i el Aproximacién Aproximacion
i - 1 [—— 1, [— al lenguaje escrito: ; al lenguaje escrito:
Tren delas lectura escritura
consaaribs Tren de las vocales v
Formate con los videos sobre S —— " Montessori " Juegos lingiiisticos  Método sintético-fonético
el programa. @ Perspectiva constructivista © Ludigestos @ Actividades de lectura estratégica
'gbj" % @ Concienciacion fonoldgica  Dibujo dirigido ) Alfabetizacion digital (PDI)
e RS L 1Y @© Prevencion de dificultades © Libro del protagonista

El ab los Cémo gesti s centr Taller de grafomotricidad
ludigestos. de aprendizaje

(il

@ 5minutos @ 4minutos @® 5minutos




¢Como se distribuyen las sesiones a lo largo del curso?

Ludiletras propone 120 sesiones distribuidas en 3 trimestres. Ademas, cada 10 o 15 sesiones encontraras el momento
de jA practicar! Consiste en una bateria de propuestas ordenadas por blogues de saberes que te permitira, durante 2 o
3 dias, ofrecer a los alumnos actividades de practica, consolidacion o ampliacion, para ajustarte al ritmo de aprendizaje

de cada alumno.

1.* trimestre

2.° trimestre

3.2 trimestre
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¢Como se organizan las sesiones de Ludiletras?

En Ludiletras se alternan sesiones taller con sesiones de centros de aprendizaje.

Cada semana se realizan:
3 sesiones taller, donde se combinan actividades de comunicacion, grafomotricidad y lectura.

2 sesiones de centros de aprendizaje, donde se practica en grupo de manera auténoma.

Todas las sesiones se desarrollan alrededor de 3 momentos de aprendizaje:
(1) Blogue Para empezar, para situarnos y conectar ideas iniciales.
(2] Bloque Desarrollo, para realizar las actividades centrales de la sesion.

(3] Bloque Para acabar, para cerrar la sesion y reflexionar sobre nuestro aprendizaje.

Dia1 Dia2 Dia3 Dia & Dia5
Taller Taller Taller 2 Centros 2 Centros
de Aprendizaje de Aprendizaje

&
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¢En qué consisten las sesiones taller?

Las sesiones tipo taller alternan actividades de comunicacion, de grafomotricidad y de lectura.

« Taller de comunicacién: su objetivo es descubrir los aspectos importantes de la expresion de ideas, la escucha
activa, la comprension y el didlogo a través de la experimentacion.

* Taller de grafomotricidad: aproximan al alumnado al codigo escrito a través de diferentes juegos corporales
y manipulativos.

« Tallerde lectura: se trabaja la lectura a partir de textos diversos, juegos lingiisticos y actividades de conciencia

fonologica.
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¢En qué consisten las sesiones de centros de aprendizaje?

Los centros de aprendizaje favorecen el desarrollo de la autonomia y permiten atender las diferencias individuales
que conviven en el aula. Se propone la realizacion de 2 centros de aprendizaje por sesion.

Ludiletras cuenta con los siguientes centros de aprendizaje:

Es el espacio destinado a la lectura,
Es el espacio destinado al desarrollo individual o compartida de diferentes
de las actividades comunicativas. textos de manera libre o guiada.
Su finalidad es practicar
la comunicacion oral.

Es el espacio en el que se desarrollan actividades
de psicomotricidad fina como recortar, rasgar, pinchar o pegar,
pero también relacionadas con las destrezas grafomotrices,
la coordinacion visomanual o la postura corporal.

S
Lt
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L
Es el espacio destinado Es el espacio ltdico dedicado
a la practica de la grafomotricidad, a la practica de las habilidades
el trazoy la escritura. lingUisticas trabajadas a través

de juegos de cartas,
domind o memory.
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¢Como se secuencian las letras durante la etapa infantil?

En Ludiletras el aprendizaje de la lectura y la escritura se realiza letra a letra; se empieza por las vocales y se continda
con las consonantes. Las letras se escriben a partir de los trazos de preescritura.

Ludiletras introduce el aprendizaje de las letras en mayiscula. Durante la mitad del primer trimestre de 4 afos,
se presentan simultaneamente la letra mayiscula y mintscula.

El programa dispone de una tipografia especialmente disefada para favorecer el aprendizaje de la lectoescritura.

_ T1
b Trazos
@
1
T1
N Trazos
4
1 I-i, U-u, A-a
~
L
! T
|§\/&\b A-a, E-e, I-i, 0-0, U-u,
b - L-I, S-s, M-m, P-p, T-t,
L N-n, N-A, D-d, F-f

_
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T2
Trazos
,UA

T2
Trazos
E-e, 0-o, L-|

T2

B-b, V-v, R-r, RR-rr,
C-c, K-k, QU-qu, H-h,
CH-ch

T3
Trazos
E,O

T3
Trazos
M-m, P-p, S-s

T3

C-c, Z-z, G-g, GU-gu,
J-j, LL-I, Y-y, X-X,
W-w



SESION 46

TALLER DE GRAFOMOTRICIDAD

Objetivo

* Practicar la grafomotricidad.

Material

Libro del alumno
e Pagina 1.

Trazaletras
Letras moviles

myroom

* Tarjetas de aprendizaje: abecedario;
ludigestos; tarjetas de sonidos.

* Recursos linglisticos: Trabalenguas
delab.

* Nota informativa para las familias
sobre el mural.

Cajadeaula
* Tarjetas de sonidos: b.

Otros

* Bandeja con serrin.
* Plastilina.

* Papel de embalaje.
* Rotuladores.

* Lana.

U

Actividades
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Para empezar

Pase de tarjetas de aprendizaje.

Lectura del Trabalenguas de la b de myroom: se lee
el trabalenguas para los alumnos y se comprueba
que han entendido el vocabulario. A continuacion,
estos deben decir el trabalenguas varias veces
aumentando la velocidad.

Desarrollo
Representacion de trazos

 Presentacion de la b: se proyecta la pagina 1 del
Libro del alumno y se presenta la letra b mientras
se observa la palabra «barco». Primero,
se pronuncia la palabra lentamente varias veces;
después, tnicamente el fonema inicial /b/. A
continuacion, se presenta el ludigesto y se simula'y
se verbaliza el trazo de la b en el aire.

« Espacios sensoriales:
Espacio 1: los alumnos realizan los trazos de la b
con el dedo en una bandeja con serrin, arena o
harina.
Espacio 2: los alumnos crean la b con churros de
plastilina.
Espacio 3: los alumnos escriben en gran formato la
b mindscula y mayuscula en la pizarra o en papel
de embalaje con rotuladores.
Espacio 4: los alumnos crean la letra b con lana.

« Libro del alumno: realizacion de la pagina 1.

Escritura

« Creacion de palabras: en parejas, los alumnos
tienen que formar palabras con Letras moéviles
utilizando las vocales y las consonantes trabajadas
hasta el momento («nube», «bota», «bolsa,
«baldny, «batidon, «lobo», «botdny, «beso»). A
continuacion, se leen de manera conjunta todas las
palabras que los alumnos han compuesto.

Para acabar

* Mural de la b: se colocan en el mural algunas de las
palabras creadas por los alumnos junto al
Trabalenguas de la b.

¢Por qué es importante
crear un mural de la «b»?

Crear un mural de la b en este momento
facilitara la conexion de los aprendizajes
obtenidos con los que se obtendran

a lo largo del curso. Es importante colocar
la b maydscula'y mintscula y su ludigesto
como punto de partida. El mural se debe
completar a lo largo del curso. Los recursos
visuales como los murales favorecen la
regulacion del aprendizaje de los alumnos.

En casa

Los alumnos, junto a su familia, deben
buscar ilustraciones o fotografias que
contengan imagenes que representen
palabras con la letra b; recortarlas y traerlas
a clase para completar el mural. Es
recomendable que los padres lean la nota
informativa sobre el mural.

Mejora de la gestion de aula

Es importante distribuir los materiales y
explicar las actividades de manera previa. Se
deben escoger espacios y materiales que
faciliten la gestion de aula y que ofrezcan
diversidad sensorial. El objetivo de la
actividad es que los alumnos tengan
libertad de accién y tengan un papel activo,
por ello, es importante favorecer un clima
de concentracion que ayude a que las
rotaciones sean fluidas.

Evaluacion

* Realiza los trazos de la letra b en
diferentes formatos.




SESION 47
TALLER DE COMUNICACION

Actividades

@ Para empezar

Objetivo .

* Participar en actividades literarias.

Pase de tarjetas de aprendizaje.

El libro del protagonista: el alumno que se llevo

a casa el libro la semana anterior se presenta ante
sus compafieros. Se puede guiar la actividad a
través de las siguientes preguntas: «;Qué te gusta
mucho », «;Qué piensa tu familia de ti?».

@ Desarrollo

Actividad comunicativa

Material .
Libro del alumno
e Pagina 2.

myroom

* Ellibro del protagonista.

* Tarjetas de aprendizaje: abecedario;
ludigestos; tarjetas de sonidos.

Cajadeaula
* Tarjetas de sonidos.

Otros
* Caja con juguetes y mufecos.

Creacidn de un cuento: por turnos y sentados en
circulo, los alumnos deben inventar un cuento de
manera que un alumno empiece y el que esta a su
izquierda lo continle. Los alumnos pueden utilizar
juguetes o mufiecos que les permitan inventar la
historia. Se puede aumentar el nivel dificultad
animando a los alumnos a que introduzcan en el
cuento determinadas palabras. Estas pueden
escribirse previamente en la pizarra.

Concienciacion fonolégica

Segmentacion de palabras en silabas: en primer
lugar, se dicen en voz alta los nombres propios de
todos los alumnos separando las silabas y dando
una palmada en cada silaba. A continuacion, se
coloca un mazo de tarjetas de sonidos de la Caja de
aula en el centro de cada mesa; por turnos, cada
alumno toma una tarjeta e identifica el nimero de
silabas de la palabra dando palmadas. El alumno se
guarda la tarjeta. Al acabar la ronda, todo el grupo
debe clasificar las palabras en funcion del nimero
de silabas.

Libro del alumno: realizacion de la pagina 2.

@® raraacabar

« Identificacion de silabas en palabras: se deben

U
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seleccionar y leer algunas tarjetas de sonidos y los
alumnos deben identificar cuales comienzan por la
misma silaba. Si aparecen palabras con la letra b,
se afiaden al mural.

¢Cual es la importancia de
inventar historias?

Inventar cuentos e historias desarrolla la
imaginacion y potencia la creatividad pero,

ademas, estimula el gusto por la lecturay la

escritura. Inventar cuentos de manera
cooperativa y en voz alta permite a los
alumnos incorporar nuevo vocabulario.
Durante este tipo de dinamicas, es
fundamental que se genere un clima de
confianza y de seguridad que permita
establecer conexiones entre compafieros.

Momento clave

El libro del protagonista y los instrumentos
evaluacion permiten valorar la expresion
oral de los alumnos:

;Se expresa de forma clara y ordenada?
;Utiliza una entonacion adecuada?
;Aporta nuevo vocabulario?

;Muestra seguridad y confianza

en si mismo?

;Disfruta expresandose?

Palmeo de silabas

Separar palabras dando una palmada en
cada silaba permite a los alumnos asimilar
la estructura silabica del lenguaje de
manera consciente. Esto favorece el
desarrollo de las habilidades de escritura'y
lectura y la fluidez en el uso de la lengua.
Es importante introducir en las actividades
un componente lidico que permita a los
alumnos jugar mientras aprenden.

Evaluacion

« Aporta sus ideas durante la creacion
del cuento cooperativo.




SESION 48

TALLER DE GRAFOMOTRICIDAD

Objetivo

* Practicar la escritura.

Material

Libro del alumno
* Pagina 3.

Letras moviles

myroom

* Tarjetas de aprendizaje: abecedario;
ludigestos; tarjetas de sonidos.

* Recursos linglisticos: Adivinanzas de
Navidad.

* Cancion El abecedario.

Otros

* Plastilina de dos colores.

* Tarjetas con los nombres de los
alumnos.

* Papel de embalaje.

* Rotuladores de colores.

U

Actividades
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Para empezar

* Pase de tarjetas de aprendizaje.
« Lectura de Adivinanzas de Navidad de myroom para

los alumnos: los alumnos deben pensar en la
solucion a las adivinanzas y decirlas.

Desarrollo
Representacion de trazos

Modelado del nombre con plastilina: los alumnos
tienen gue modelar sus nombres con plastilina de
dos colores utilizando un color para la maydsculay
otro para las mintsculas.

Escritura del nombre: los alumnos deben escribir
su nombre y el de los miembros de su familia,
teniendo en cuenta la maydiscula, en diferentes
columnas de un trozo grande de papel de embalaje.
Descripcion de familiares: los alumnos tienen que
describir a algunos de sus familiares utilizando
distintos adjetivos.

Escritura

Creacion de palabras: los alumnos tienen que
formar palabras con Letras moviles utilizando las
vocales y las consonantes trabajadas hasta el
momento («nubex, «botar, «bolsa», «baldny,
«batido», «lobo», «boton», «beson). A continuacion,
se leen de manera conjunta todas las palabras que
los alumnos han compuesto.

Libro del alumno: realizacién de la pagina 3.

Para acabar

* Escucha de la cancién El abecedario: se anima a los
alumnos a cantarla y a hacer los ludigestos.

¢Por qué no es util exigir a
los alumnos que aprendan?

Anna Carballo afirma que las areas
cerebrales de las que dependen la lectura y
la escritura maduran hasta los 6 0 7 afios.
Esto quiere decir que, hasta ese momento,
el cerebro esta evolucionando y, por tanto,
carece de sentido trabajar la escritura y la
lectura desde la coercién y la exigencia.
Por el contrario, la doctora en neurociencia
propone un aprendizaje a través de
situaciones contextualizadas y experiencias
de aprendizaje emocionalmente positivas
que tengan siempre en cuenta los intereses
y el nivel madurativo de los alumnos.

Atencion a la diversidad

Oxigeno:

¢ Los alumnos pueden escribir los nombres
de los familiares en maydscula y rodear la
primera letra de otro color. También

pueden utilizar Trazaletras si es necesario.

Reto:

¢ Los alumnos pueden escribir su nombre y
su primer apellido teniendo en cuenta las
mayusculas.

Si tienes mas tiempo...

Tras describir a los familiares, se puede
contar la cantidad de veces que aparece uno
u otro nombre y hacer una grafica de barras
en la pizarra que muestre cuales son los
nombres que aparecen masy cudles
aparecen menos. También se puede moldear
un abecedario de colores utilizando
plastilina.

Evaluacion

* Escribe utilizando la mintscula.




SESION 49
CENTROS DE APRENDIZAJE

Objetivo

* Desarrollar la comprension
lectora.

Material

myroom
Tarjetas de aprendizaje: abecedario;
ludigestos; tarjetas de sonidos.
Propuesta de lectura de | b.

* Instrumento de autoevaluacion.

Cajadeaula
* Tarjetas de sonidos.

PDI
e Escribir palabras (nivel 1).

U

Actividades

Para empezar

* Pase de tarjetas de aprendizaje.

« Lectura de la propuesta de lectura de myroom
para los alumnos: los alumnos deben pensar en la
solucion a las adivinanzas y decirlas.

A continuacion, un alumno voluntario debe leer
una adivinanza para sus compaferos.

Centros de aprendizaje

Biblos

Lectura cooperativa: un alumno inicia la lectura de
una de las frases de la propuesta de lectura de la b,
de myroom, y el de su izquierda explica qué ha
entendido. La dinamica continda por turnos hasta
que todos los alumnos hayan leido e interpretado
una frase. Se pueden compartir en gran grupo las
dificultades con las que se han encontrado los
alumnos. Al acabar, los alumnos se evalian
utilizando el instrumento de autoevaluacion, de
myroom.

Caleidoscopio

« Escribir palabras (nivel 1) de la PDI: los alumnos
deben construir la palabra que indica la ilustracion
arrastrando las letras una a una.

Para acabar

« Ludideletro de palabras: se muestran algunas
tarjetas de sonidos con letras que se hayan
trabajado hasta el momento y los alumnos, por
turnos, deben ludideletrear la palabra que
representa la imagen. Se debe comprobar que los
ludigestos son los correctos después de cada
intervencion y rectificar de manera conjunta
siempre que sea necesario. Por dltimo, se ahade
alguna palabra en el mural de la b.

LUDiv
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¢Para qué sirve la lectura
cooperativa?

La lectura cooperativa permite valorar
diferentes aspectos relacionados con las
habilidades de lectura: los alumnos leen de
manera comoda o estan cohibidos frente a
sus comparieros? jSaben expresar sus
ideas? ;Respetan los turnos? jLlevan a cabo
las funciones del rol que deben
desempenar? ;Se ayudan entre ellos?

El trabajo cooperativo es una herramienta
de aprendizaje de igual a igual muy atil, por
este motivo es fundamental otorgar un
tiempo y un espacio a la autoevaluacion del
propio grupo.

Atencion a la diversidad

Oxigeno:

Los alumnos pueden leer las palabras
sueltas y los nombres de la propuesta de
lectura de myroom.

Reto:
Los alumnos pueden leer las frases de la
propuesta de lectura de myroom.

Mejora de la gestion de aula

Es importante distribuir los centros de
aprendizaje de manera clara y explicar las
actividades y los materiales de manera
previa. Al acabar la sesion, todos los grupos
deben haber trabajado en los dos centros.
Es recomendable guiar presencialmente a
todos los grupos del centro de aprendizaje
Biblos y permitir a los alumnos que trabajen
de manera auténoma en Caleidoscopio.
Silos alumnos tienen un nivel de autonomia
suficiente, se puede permitir que trabajen
solos y ofrecer apoyo siempre que sea
necesario.

Evaluacion

» Explica aquello que ha entendido durante
la lectura de las frases.




SESION 50
CENTROS DE APRENDIZAJE

Objetivo

* Desarrollar la lateralidad.

Material

Libro del alumno
e Pagina 4.

Letras moviles

myroom

* Tarjetas de aprendizaje: abecedario;
ludigestos; tarjetas de sonidos.

* Propuesta de dictado de la b 1.

* Propuesta de dictado de la b 2.

Caja de aula
* Memory 1.
e Memory 2.
* Tarjetas de sonidos.

Otros

* Pandero o instrumento de
percusion.

* Adhesivos rojos y verdes.

U

Actividades

@ Para empezar

Pase de tarjetas de aprendizaje.

Prevencion de dificultades

« Juego de lateralidad: de pie, los alumnos deben

levantar la mano izquierda o derecha segln se les
indique. A continuacion, al tocar el pandero una
vez, deben levantar la mano izquierda; al hacerlo
dos veces, la derecha. Debe reforzarse la lateralidad
realizando la misma dindmica utilizando el
movimiento de la lengua o la direccién visual. Si es
necesario, se puede pegar un adhesivo rojo en la
mano izquierda y uno verde en la derecha para
ayudar a los alumnos.

@ Centros de aprendizaje

Ludoteca

Memory (1 0 2) de la Caja de aula.

Grafosfera

Dictado guiado: En primer lugar, para practicar

la asociacion palabra-imagen, se eligen cinco
tarjetas de la b de las tarjetas de sonidos de la Caja
de aula que se hayan trabajado con anterioridad. Se
lee cada palabra dos veces; los alumnos deben
escuchar sin escribir. A continuacién, deben
componer la palabra mediante los ludigestos y con
Letras moviles. Después, la escriben en la pagina 4
del Libro del alumno. Al acabar, se anotan en la
pizarra las palabras del dictado y se propone a los
alumnos que las observen y que corrijan aquello
que sea necesario. Por Gltimo, se ludideletrean
todas las palabras.

@® raraacabar
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Dialogo sobre la actividad de Grafosfera:
«;Coémo se sabe que una palabra no esta bien
escrita?»; «;Como se sabe como hay que
ordenarla?».

¢Por qué hacemos dictados
guiados?

Los dictados son una actividad que permite
practicar y consolidar la escritura.

Es importante que el dictado sea una
actividad motivadora y no una una situacion
que provoque miedo. Durante esta etapa,
los dictados permiten identificar en qué fase
del proceso de lectoescritura estan los
alumnos; observar si relacionan sonido y
grafia; si utilizan bien el instrumento gréfico
o0 si estan interiorizando la direccionalidad
de las letras. Es importante respetar los
ritmos de cada alumno y adaptar el dictado
siempre que sea necesario.

En casa

Uno de los alumnos debe Ilevarse a casa

El libro del protagonista para trabajarlo junto
a su familia. Este alumno sera el
protagonista de la proxima semana.

Mejora de la gestion de aula

Es importante distribuir los centros de
aprendizaje de manera clara y explicar las
actividades y los materiales de manera
previa. Al acabar la sesion, todos los grupos
deben haber trabajado en los dos centros.
Es recomendable guiar presencialmente a
todos los grupos del centro de aprendizaje
Grafosfera y permitir a los alumnos que
trabajen de manera autonoma en Ludoteca.
También es recomendable juntar todos los
grupos de Grafosfera cerca de la pizarra.

Evaluacion

« Identifica el lado izquierdo y derecho.




SESION 51

TALLER DE GRAFOMOTRICIDAD

Objetivo

* Construir frases de manera
cooperativa.

Material

Libro del alumno
e Pagina 5.

Trazaletras

myroom

* Tarjetas de aprendizaje: abecedario;
ludigestos; tarjetas de sonidos.

* Recursos lingiisticos: Adivinanza de
la vy Puzle de frases.

* Nota informativa para las familias
sobre el mural.

Caja de aula
* Tarjetas de sonidos: v.

Otros

 Bandeja con serrin.
* Plastilina.

* Papel de embalaje.
* Rotuladores.

e Lana.

Actividades

Para empezar

* Pase de tarjetas de aprendizaje.

« Lectura de Adivinanza de la v de myroom para los
alumnos. Estos deben pensar en la solucion a la
adivinanza y decirla.

Desarrollo
Representacion de trazos

* Presentacion de la v: se proyecta la pagina 5 del
Libro del alumno y se presenta la letra v mientras
se observa la palabra «vaso». Primero, se pronuncia
la palabra lentamente varias veces; después,
Gnicamente el fonema inicial /v/. A continuacion,
se presenta el ludigesto y se simula y se verbaliza el
trazo de la v en el aire.

< Espacios sensoriales:
Espacio 1: los alumnos realizan los trazos de la v
con el dedo en una bandeja con serrin, arena o
harina.
Espacio 2: los alumnos crean la v con churros de
plastilina.
Espacio 3: los alumnos escriben en gran formato la
v mindscula'y maydscula en la pizarra o en papel de
embalaje con rotuladores.
Espacio 4: los alumnos crean la letra v con lana.

« Libro del alumno: realizacién de la pagina 5.

Factoria de palabras

* Puzle de frases, de myroom: se organiza a los
alumnos en seis grupos y a cada grupo se le
entrega una parte de la frase. A continuacion, el
portavoz de cada grupo debe leer su parte en voz
alta. Por Gltimo, todos los grupos deben ordenar las
partes de la frase y decirla correctamente.

Para acabar

« Dialogo sobre la v: se dialoga junto a los alumnos
sobre la letra vy se los anima a decir palabras que
empiecen por v.

¢Por qué es importante
crear un mural de la «v»?

Crear un mural de la v en este momento
facilitara la conexion de los aprendizajes
obtenidos con los que se obtendran

a lo largo del curso. Es importante colocar
la v mayuscula y mindscula y su ludigesto
como punto de partida. El mural se debe
completar a lo largo del curso. Los recursos
visuales como los murales favorecen la
regulacion del aprendizaje de los alumnos.

En casa

Los alumnos, junto a su familia, deben
buscar ilustraciones o fotografias que
contengan imagenes que representen
palabras con la vocal v; recortarlas y traerlas
a clase para completar el mural. Es
recomendable que los padres lean la nota
informativa sobre el mural de myroom.

Notas

La «b» y la «v»

Es posible que, al animar a los alumnos a
decir palabras que empiecen por v, surjan
palabras que empiecen por b. Si esto ocurre,
es importante clasificar en dos columnas en
la pizarra todas las palabras que vayan
saliendo en funcion de la letra por la que
empiezan. También es recomendable
comentar algunas normas mientras se
escriben las palabras, como, por ejemplo,
que después de m se escribe by que
después de n se escribe v. Es importante
plantear las normas como una curiosidad y
no como algo que los alumnos deben
interiorizar de manera inmediata.

Evaluacion

* Participa en la construccion de frases
ordenadas y coherentes.
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SESION 52
TALLER DE COMUNICACION

Objetivo

* Participar en situaciones de
dialogo.

Material

Libro del alumno
e Pagina 6.

myroom

* Ellibro del protagonista.

* Tarjetas de aprendizaje: abecedario;
ludigestos; tarjetas de sonidos.

Cajadeaula
* Tarjetas de sonidos.

Otros

* Caja.

* Fotografias e imagenes.

* Objetos variados: coche de juguete,
sombrero, guantes, silla de juguete,
cuchillo, cama de juguete, prendas
de vestir, medios de transporte de
juguete.

U

Actividades

Para empezar

* Pase de tarjetas de aprendizaje.

« El libro del protagonista: el alumno que se llevo
a casa el libro la semana anterior se presenta ante
sus compafieros. Se puede guiar la actividad a
través de las siguientes preguntas: «;Qué te gusta
mucho », «;Qué piensa tu familia de ti?».

Desarrollo
Actividad comunicativa

« Caja de tesoros: se llena una caja con fotografias,
imagenes y objetos variados y se van extrayendo
uno a uno. Se pregunta a los alumnos por la
utilidad o el uso de cada objeto que se sacay si se
utiliza en casa o en la escuela. Los alumnos, por
turnos, responden a las preguntas tratando de
definir el objeto. Por altimo, se pueden clasificar los
objetos en funcién de su uso.

Concienciacion fonologica

« Tarjetas de sonidos de la v: se muestran a los
alumnos sentados en circulo distintas tarjetas de
sonidos de la Caja de aula; algunas con el sonido
/v/ y otras sin él. Los alumnos deben decir si la
palabra empieza por v. Si la respuesta es afirmativa,
se pega en el mural. A continuacion, se reparten
cuatro tarjetas de sonidos a cada alumno y se
coloca en medio la tarjeta de la v. Todos los
alumnos que tengan una tarjeta que contenga la v
tienen que colocarla encima.

« Libro del alumno: realizacion de la pagina 6.

@ Para acabar

Escucha de adivinanzas: los alumnos, por turnos,
deben proponer distintas adivinanzas a sus
companeros que tienen que tratar de averiguar la
respuesta.

LUDiv
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¢Por qué es tan importante
la concienciacion fonologica
en el aprendizaje

de la lectoescritura?

Tener conciencia linglistica es fundamental
para adquirir las habilidades de
lectoescritura. Para trabajar la
discriminacion auditiva, se plantean
actividades de concienciacion fonolégica
que estimulan el desarrollo de la audicion.
Las actividades que favorecen el desarrollo
de la audicion y la concienciacion fonologica
van desde la discriminacion auditiva de
fonemas, silabas y palabras a la asociacion
de estimulos auditivos.

Momento clave

El libro del protagonista y los instrumentos
evaluacion permiten valorar la expresion
oral de los alumnos:

;Se expresa de forma clara y ordenada?
;Utiliza una entonacion adecuada?
;Aporta nuevo vocabulario?

;Muestra seguridad y confianza

en si mismo?

;Disfruta expresandose?

Mejora de la gestion de aula

Esta sesion esta planteada para trabajar la
expresion oral de manera central. Durante
las interacciones de los alumnos, es
importante ofrecer un buen modelo y
ayudar a los alumnos a los alumnos a
mejorar su expresion. La practica
estructurada y continuada permite a los
alumnos aprender a desenvolverse y a
hablar en publico en un contexto seguro y
significativo; estructurar el lenguaje,
desarrollar la capacidad de escucha y
mejorar el vocabulario.

Evaluacion

* Respeta los turnos de palabra en los
dialogos.




SESION 53

TALLER DE LECTURA ..
Actividades

@ Para empezar

* Pase de tarjetas de aprendizaje.

« Escucha de un cuento: se escoge un cuentoy se
lee para los alumnos creando un clima de misterio

cuento. y mostrando en todo momento las ilustraciones. Al

acabar, se identifican entre todos los personajes

que han aparecido.

Objetivo

«+ Conocer la estructura de un

@ Desarrollo

Cultura de pensamiento

Material . .
« Estrategia de pensamiento Las partes y el todo:
en primer lugar, se dialoga con los alumnos sobre el
myroom !
cuento expresando un resumen claro mediante la

* Tarjetas de aprendizaje: abecedario;

} . _ estructura (principio, medio y final) y las
ludigestos; tarjetas de sonidos.

ilustraciones para ayudarlos a identificar con
facilidad las partes de la historia. A continuacion, se
guia el dialogo a través de las siguientes preguntas:
«;Qué pasa al principio del cuento?», «;Qué pasa
en medio del cuento?», «;Qué pasa al final?».
Después, se recogen las conclusiones en el
organizador grafico y se anotan las tres partes del
cuento (el todo). Por dltimo, se observan las
conclusiones y se genera un didlogo: «;Qué pasaria
si no existiera la segunda parte del todo, es decir, la
parte del medio del cuento?». Se anotan las
respuestas en el organizador grafico.

@® rara acabar

Reflexion sobre la estrategia de pensamiento:
«;Para qué sirve la estrategia de pensamiento?»,
«;Se puede utilizar en otros momentos?», «;En
cuales?», «;Qué otras cosas estan formadas por
partes?».

U
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¢Por qué es importante
incorporar la cultura de
pensamiento?

La estrategia de pensamiento Las partes y el
todo permite a los alumnos desarrollar el
pensamiento analitico gracias a la
observacion y a la identificacion de todas las
partes que componen un todoy a la
comprension de su relacion y posibles
interdependencias. Es recomendable utilizar
las rutinas y estrategias de pensamiento en
otros momentos para estimular el
pensamiento critico y creativo.

Momento clave

Esta sesion y los instrumentos evaluacion
permiten valorar y registrar el nivel de
aproximacion a la literatura infantil de los
alumnos:

;Muestra interés cuando escucha cuentos?
;Sigue el hiloy comprende el argumento de
los cuentos?

sExplica el argumento y las escenas del
cuento?

;Lee cuentos y los explica?

Mejora de la gestion de aula

Es importante tener en cuenta como estan
colocados los alumnos durante el desarrollo
de la estrategia de pensamiento para que
todos puedan observar las ilustraciones con
claridad y participen. Es fundamental
escoger bien tanto el tipo de ilustraciones
como el nimero de ellas en funcion del
nivel madurativo de los alumnos. Por
Gltimo, es recomendable que los alumnos
conozcan el cuento para que puedan
participar en el didlogo.

Evaluacion

* Conoce las partes de un cuentoy su
finalidad.




SESION 55
CENTROS DE APRENDIZAJE

Objetivo

* Desarrollar la discriminacion
grafica y fonética.

Material

Libro del alumno
e Pagina 8.

myroom

* Ellibro del protagonista.

* Tarjetas de aprendizaje: abecedario;
ludigestos; tarjetas de sonidos.

* Propuesta de lectura de la v.

Cajadeaula
* Memory 1.

PDI
* Fotopalabra (nivel 1).

U

Actividades

Para empezar

Pase de tarjetas de aprendizaje.

Buscamos a alguien... Se empieza el juego diciendo
en voz alta: «Buscamos a alguien..». A
continuacion, se buscan distintas maneras de
acabar la frase: «Cuyo nombre comience con la
misma letra que el mio», «Que tenga los ojos del
mismo color que yo», «Cuyo apellido comience por
la misma letra que el mio». Por dltimo, se anima a
los alumnos a que respondan y a que completen las
frase de manera similar.

Centros de aprendizaje
Caleidoscopio

* Fotopalabra (nivel 1) de la PDI: los alumnos tienen
que escribir palabras a partir de ludigestos
arrastrando las letras una a una.

Biblos

« Lectura de palabras con v: se entrega a los
alumnos una tabla con tres columnas y las palabras
de la propuesta de lectura de la v, de myroom. Si
las palabras empiezan por v, se colocan en la
primera columna; si la v esta en medio, en la
segunda; si esta al final, en la tercera. Los alumnos
deben leer de manera individual todas las palabras.

Libro del alumno: realizacion de la pagina 36 de
manera conjunta.

@ raraacabar

« Dialogo sobre el mural de la by la v: «;Hay mas
palabras con b que con v?», «;Suenan diferente?»,
«iHay mas nombres que empiezan por b o por v?»,
«;Qué letra es mas dificil de escribir?», «;Con qué
letra se escriben las palabras que terminan en
-aba?».

UDl
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¢Como se descubren
los sonidos?

Desde la perspectiva sintético-fonética, el
aprendizaje de la lectura y la escritura se
realiza letra por letra, empezando por las
vocales y continuando con las consonantes.
El objetivo es que los alumnos aprendan el
codigo alfabético como paso previo al
aprendizaje de la lectura y que relacionen el
grafema con el fonema. Inicialmente, se
producen fonemas por separado, después,
se forman palabras y, por Gltimo, se
combinan para crear frases. Los ludigestos
apoyan esta perspectiva a lo largo del
programa.

En casa

Uno de los alumnos debe Ilevarse a casa

El libro del protagonista para trabajarlo junto
a su familia. Este alumno sera el
protagonista de la proxima semana.

Mejora de la gestion de aula

Es importante distribuir los centros de
aprendizaje de manera clara y explicar las
actividades y los materiales de manera
previa. Al acabar la sesion, todos los grupos
deben haber trabajado en los dos centros.
Es recomendable guiar presencialmente a
todos los grupos del centro de aprendizaje
Biblos y permitir a los alumnos que trabajen
de manera auténoma en Caleidoscopio.
Silos alumnos tienen un nivel de autonomia
suficiente, se puede permitir que trabajen
solos y ofrecer apoyo siempre que sea
necesario.

Evaluacion

« |dentifica la posicion de una letra en
distintas palabras.




SESION 54

CENTROS DE APRENDIZAJE ..
Actividades

@ Para empezar

Objetivo * Pase de tarjetas de aprendizaje.
* Cooperar para conseguir un Prevencion de dificultades
objetivo.

* Memory 1de la Caja de aula: se esparcen algunas
letras por el suelo y los alumnos deben identificar
los pares de grafemas iguales. Se pueden introducir
variables del juego, por ejemplo, identificar el
grafema que no tiene pareja o identificar los
grafemas de simetria opuesta.

Material

@ Centros de aprendizaje

Libro del alumno

. pagina’. Ludoteca

myroom * Leo lo que veo (10 2) de la Caja de aula.

« Tarjetas de aprendizaje: abecedario; * Libro del alumno: realizacion de la pagina 7 en
ludigestos; tarjetas de sonidos. grupo.

* Cazadores de palabras.

* Leoloqueveo (1y2). Grafosfera

* Instrumento de evaluacion del

trabajo cooperativo. « Cazadores de palabras: se explica a los alumnos que

se van a convertir en cazadores de palabras.

Se reparten las insignias con los distintos roles a
cada equipo base y se destacan las funciones de
cada uno de los miembros; se resaltan las normas
(tiempo de juego, limites espaciales...); se observa
la pagina del Libro del alumno que deberan
completar y se explican las reglas del juego. A
continuacion, los alumnos deben salir a la caza de
palabras. Deben cazar, al menos, una palabra con la
letra v para anadirla al mural.

Cajadeaula
* Leoloqueveo (1y2).
e Memory 1.

@ Paraacabar

* Puesta en comun de Cazadores de palabras:
se ponen en comun las palabras de los distintos
grupos y se afaden las palabras con v al mural.
« Realizacion del instrumento de evaluacion del
trabajo cooperativo de myroom por grupos.

€
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Leo lo que veo

Leo lo que veo es un juego de cartas a través
del cual los alumnos ludideletrean'y
componen palabras en orden secuencial.
Los alumnos tienen que escribir o
confeccionar la palabra que aparece en el
dibujo sin ningln tipo de apoyo auditivo por
parte del maestro, por ello, el juego ejercita
los dictados mudos y desarrolla la
conciencia fonologica.

Atencion a la diversidad

Oxigeno:

En la actividad Leo lo que veo, los alumnos
pueden jugar con las cartas de consonantes
que aln no estan consolidadas al
descubierto y el resto de consonantes y
vocales boca abajo.

Reto:

En la actividad Leo lo que veo, los alumnos
pueden jugar con todas las cartas con el
dibujo boca arriba, de manera que tengan
que ludideletrear todas las palabras.

Notas

¢Por qué son importantes
los roles en «Cazadores de
palabras»?

Los roles propuestos en la actividad
Cazadores de palabras deben ir rotando para
ofrecer la posibilidad a los alumnos de
desempenfar diferentes funciones.

Es recomendable valorary registrar como se
van desarrollando. Si se desea trabajar o
reforzar palabras concretas, se pueden
colocar algunas tarjetas en el espacio de
juego.

Evaluacion

* Asume su rol con una actitud positiva
durante la actividad cooperativa.




iA PRACTICAR!

Con las siguientes actividades, durante 2 o 3 dias,
podras ayudar a tus alumnos a practicar, consolidar
o ampliar, segan su ritmo de aprendizaje Aproximacién al |enguaje

y en cada uno de los bloques de saberes basicos. N escrito: escritura

Aproximacion
a la educacion literaria

Para practicar...

 La entonacion, la pronunciacion vy el
ritmo a través de distintos recursos
lingUisticos: Trabalenguas de la b (s. 46),
adivinanzas de Navidad (s. 48),
Adivinanza de la v (s. 51).

Para consolidar...

* Laescuchay la recitacién: Trabalenguas
dela b (s. 46), adivinanzas de Navidad
(s. 48), Adivinanza de la v (s. 51).

Para ampliar...

 El placer por la lectura de cuentos:
lectura de cuentos de la biblioteca de
aula.

* Invencion de cuentos: actividad
comunicativa (s. 47).

* Invencion de adivinanzas: para acabar
(s.52).

Comunicacion verbal oral ( b
<

Para practicar...

La identificacion de silabas y la
segmentacion de palabras en silabas:
concienciacion fonolégica (s. 47).

La descripcion de objetos: actividad
comunicativa (s. 52).

Para consolidar...

La discriminacion y la pronunciacion del
fonema /b/: presentacion de la b (s. 46),
Grafosfera (s. 50), presentacion de la v
(s. 51), concienciacién fonoldgica (s. 52).
La descripcion de personas: Buscamos a
alguien... (s. 55).

La fluidez y la utilizacion de vocabulario
adecuado en los didlogos: para acabar
(s.51) y (s. 55).

La claridad y el orden en la expresion
oral: los alumnos que han presentado el
Libro del protagonista pueden volver a
explicar alguna parte.

Para ampliar...

La identificacion de la posicion del
fonema /b/ dentro de la palabra en
posicion inicial, medial o final: tarjetas
de sonidos de laby lav.

La entonacion, la pronunciacion y la
gesticulacion en la explicacion: creacion
de un cuento (s. 47).

La identificacion de silabas iguales: para
acabar (s. 47).
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Aproximacion al lenguaje
escrito: lectura

Para practicar...

* Lalecturay la discriminacion visual:
memory (s. 50), Leo lo que veo nivel 1
(s. 54).

« El ludideletreo de palabras: para acabar
(s. 49).

Para consolidar...

 La lecturay la discriminacion visual: Leo
lo que veo nivel 2 (s. 54), propuesta de
lectura (s. 49), Puzle de frases (s. 51).

* La lectura de palabras: palabras del
mural de la b (s. 46) y (s. 49), lectura
del mural de la v (s. 55).

Para ampliar...

La comparacion de nombres: los
alumnos utilizan las tarjetas de los
nombres para fijarse en la longitud y
clasificarlas seglin su tamafo.

La lectura de palabras: El libro del
protagonista.

La lectura y la discriminacion visual en
palabras: Leo lo que veo nivel 3 (s. 54).
Lectura: Trabalenguas de la b (s. 46),
adivinanzas (s. 48), (s.49) y (s. 51).
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Para practicar...

El desarrollo de la lateralidad: para
empezar (s. 50).

El trazo de las consonantes by v con
diferentes materiales: representacion de
trazos (s. 46) y (s. 51), Trazaletras

de la PDI.

El trazo de las letras by v con
instrumento grafico: los alumnos usan el
Trazaletras y la plantillade la b (1) y de
la v (1), de myroom, en la pizarra
magica.

Para consolidar...

La escritura del nombre: (s. 48).

La escritura de palabras: Letras moviles
(s. 46) y (s. 48), Grafosfera (s. 50),
Caleidoscopio (s. 49), Fotopalabra
(nivel 2) de la PDI.

El trazo de las letras b y v: los alumnos
usan la plantillade lab (2) y de lav (2),
de myroom, en la pizarra magica;
escritura de dos palabras del mural de la
by dos palabras del mural de laven la
pagina 12 de la Libreta porfolio de letras.

Para ampliar...

* La escritura de palabras con by v:
Factoria de palabras (s. 51), Fotopalabra
(nivel 2) de la PDI, Cazadores de palabras
(s.54).

* La escritura de nombres: (s. 48).

* La escritura de palabras con by v: los
alumnos usan la plantilla de la pauta, de
myroom, en la pizarra magica para
escribir palabras.

* La reflexion sobre la escritura: para
acabar (s. 50) y (s. 51).



Los materiales de Ludiletras

En Ludiletras encontraras actividades manipulativas y lidicas, para que tus alumnos aprendan tocando
y creando. Para ello, te ofrecemos material para tu aula, para tu alumno 'y para ti, docente.
Todo lo que necesitdis para disfrutar del aprendizaje.

Vs MATERIAL PARA EL ALUMNO ~N

3 Libros del alumno Pizarra magica Trazaletras
(1 cuaderno por trimestre) + boligrafo + borrador + Libreta Garabatos
S J
Vs MATERIAL PARA EL DOCENTE ~N

3 Guias del maestro myroom

Vs CAJA DE AULA ~N

iMas de 50 materiales!

Acompanamiento
personalizado

Ensefar con los programas tekman es una auténtica apuesta por
la innovacion educativa y por el compromiso con tus alumnos.
Un desafio emocionante e inspirador que abordamos junto a ti,
con ilusién y rigor.
Para ello, ponemos a tu disposicion recursos, formaciones
y un plan de acompainamiento personalizado durante todo el
curso. Encontraras todos estos recursos y servicios siempre en

myroom, tu plataforma online docente.

tekman Academy
Plataforma formativa
con todo lo necesario
para especializarte

en nuestros programas.

Acompanamiento
enelaula

Te acompanamos
desde la planificacion
de la sesion hasta

la realizacion en el aula.

Labs

Encuentros formativos

y experienciales con otros
docentes como ta.

Webinars
Conversaciones y talleres
con referentes y expertos
en educacion.

Reuniones
pedagoégicas
Resuelve tus dudas

con un pedagogo siempre
a tu disposicion.

Centro de ayuda
Una base de conocimiento
para resolver tus consultas
de manera inmediata.



Ludiletras es un programa de ensefanza de la escritura y la lectura para nifios de 3
a 8 anos que respeta el proceso natural de desarrollo de las habilidades lingUisticas.

El programa valora especialmente el lenguaje como instrumento de comunicacion
oral y escrita, de representacion y de comprension de la realidad, de construccion

de conocimiento y de autorregulacion del pensamiento, las emociones y las
conductas.

Ludiletras pone especial atencion en el desarrollo de la creatividad, el juego como
método, las actividades manipulativas y el contacto con la realidad. Gracias a sus
materiales y su variedad de actividades permite atender los diferentes ritmos de
aprendizaje de los alumnos.




tekman

Lectura y escritura

Libro de muestra - 5 anos (1.« trimestre)



Durante este trimestre practicaremos las siguientes letras:




1 LUDL\SIRQY Observa el ludigesto y su imagen. Resigue y escribe la letrab.

Nombre: Fecha:




2 \!’DL\STRQY Une con una linea las palabras que comienzan con la misma silaba.

Yo\

B

Nombre: Fecha:




3 WDL\SIR!"S Completa las palabras.

Nombre: Fecha:




4 \UD{\EARAS

a O
il
—r OO
-

Nombre:

Ordena las letras para formar palabras y dibuja.




5 LUDL\SIRQY Observa el ludigesto y su imagen. Resigue y escribe la letrav.

Nombre: Fecha:




E) LUDL\SIR"‘S Relaciona cada nombre con su dibujo.

Nombre: Fecha:




la sopa de letras los nombres de estos dibujos y escribelos.

Busca en
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Nombre:




8 WDL\SIR!"\S Ludideletrea y escribe las palabras.
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M TN
L N

Nombre: Fecha:




9 WDL\SIR!"\S Relaciona las palabras que se repiten.

Fecha:

Nombre:




10 WoiltRAS

Nombre:




Erase una vez...
ila lectoescritura creativa!

Ludiletras propone actividades sensoriales y lidicas desde todas las inteligencias miltiples.
Con Ludiletras los nifos manipulan, disfrutan y sienten que se respeta su ritmo de aprendizaje.
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El libro que tienes entre tus manos es solo una parte de la sesion de aprendizaje.
Anima a tu hijo a que te explique a qué ha jugado hoy en el aula, jte sorprendera!



Ludiletras es un programa de ensefianza de la escrituray la lectura para nifios de 3
a 8 anos que respeta el proceso natural de desarrollo de las habilidades linglisticas.

El programa valora especialmente el lenguaje como instrumento de comunicacion
oral y escrita, de representacion y de comprension de la realidad, de construccion
de conocimiento y de autorregulaciéon del pensamiento, las emociones y las
conductas.

Ludiletras pone especial atencion en el desarrollo de la creatividad, el juego como
método, las actividades manipulativas y el contacto con la realidad. Gracias a sus
materiales y su variedad de actividades permite atender los diferentes ritmos de
aprendizaje de los alumnos.




