
Game over

01

6.o de Primaria

Guía del Supermaestro (Incluye 7 sesiones de muestra)

























Superletras es un programa de Lengua Castellana y Literatura 
dirigido al segundo y tercer ciclo de Educación Primaria y creado 
especialmente para desarrollar las habilidades relacionadas con 
la lectura, la escritura y la comunicación desde las inteligencias 

múltiples y el desarrollo de las competencias.

Su trabajo por proyectos supone una gran herramienta de motivación 
para el alumnado, permite contextualizar su aprendizaje y le aporta 

herramientas para sentar las bases de sus aprendizajes futuros. Además, 
las sesiones de centros de aprendizaje consiguen afianzar  

los conocimientos de manera lúdica, manipulativa y cooperativa.

Superletras incorpora técnicas de escritura creativa que actúan 
como detonantes imaginativos, técnicas de expresión oral  

para practicar las principales habilidades de la comunicación, 
estrategias de lectura para mejorar la comprensión de los textos...  

¡Tus clases de Lengua y Literatura van a ser SÚPER!
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En Game over trabajaremos las habilidades relacionadas 
con la lectura, la escritura y la comunicación desde las inteligencias 

múltiples y el desarrollo de las competencias.

Diseñaremos el game design de un videojuego utilizando 
técnicas de trabajo cooperativo y desarrollando las habilidades 

orales persuasivas necesarias para presentar un proyecto.
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