LUDILETRAS « LENGUA

LENGUA « LUDILETRAS

d A Adaptado
a Ecuador

Consolida el aprendizaje

de la lectura y la escritura Inclusién y atencién a la diversidad
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Ludiletras es un programa de lengua para desa-
rrollar la lectoescritura mediante proyectos, con
creatividad y juego, en basica elemental.

Con Ludiletras, tus alumnos consolidaran la lecto-
escritura, disfrutaran de la lectura y desarrollaran
habilidades lingUisticas claves para sentar las bases
de aprendizajes futuros.

ASI SON LAS CLASES CON LUDILETRAS
© Aprendizaje interdisciplinar
y contextualizado
© Respeto por los ritmos de aprendizaje
© Plan lector integrado
= Consolidacion de la lectoescritura
© Actividades lidicas y manipulativas

© Secuencia de estrategias y dinamicas

° Evaluacion competencial y compartida

El aprendizaje por proyectos
(ABP) convierte al alumno
en protagonista.

Trabaja las competencias a
través de la experimentacion,
la investigacion, la practica

y la creacion.

Abordamos los 4 retos de aprendizaje
de la lengua

COMUNICACION ORAL

Comprension y expresion oral par-
tiendo de situaciones auténticas
y creativas.

EXPRESION ESCRITA

Inicio de la escritura de textos propios
con diversidad de soportes, organiza-
dores graficos y contextos creativos.

COMPRENSION LECTORA

Oralidad y contextualizacion con
estrategias lectoras, diversidad de
textos y Plan lector integrado.

REFLEXION SOBRE LA LENGUA

Aproximacion lidica y manipulativa
a la gramatica y la ortografia para

ampliar vocabulario.

Considerando la diversidad de niveles en la lec-
toescritura en 2.° de EGB, Ludiletras atiende los
diferentes ritmos con un proyecto O de evalua-
cion diagnostica y dos proyectos para consolidar
aspectos basicos de la lectoescritura.

iLudiletras es la transicion
mas natural de inicial
a primaria!

INICIAL BASICA ELEMENTAL

(o)

Ludiletras

Superletras

1.° 2.° 1.° 2.°

Sesiones de Oxigeno
para reforzar y de Reto g we— I

para ampliar.

Incorporamos medidas especificas para atender
la diversidad, partiendo del modelo DUA:

CENTROS DE APRENDIZAJE

Espacios para manipular, conocer y explorar. Res-
ponden a las diferencias de aprendizaje de los
alumnos con actividades de distintos niveles y
fomentan la autonomia, ayudando a consolidar los
conocimientos.

ACTIVIDADES MULTINIVEL

En la primera sesion, A practicar, sesion con activi-
dades para consolidar segln el progreso. Sesiones
Oxigeno para reforzar y Reto para ampliar.
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HERRAMIENTAS DIGITALES

CiberLudiletras, con itinerario personalizado de
actividades interactivas, adaptadas al nivel y las
necesidades de cada uno de los alumnos. PDI,
con juegos de diferentes niveles para consolidar
la lectoescritura.

MATERIALES ACCESIBLES

Libro del alumno con materiales accesibles para
facilitar el aprendizaje de los alumnos con necesi-
dades especificas.

13



LUDILETRAS « LENGUA LENGUA « LUDILETRAS

Proyectos para la comprension Conoce los proyectos de Ludiletras

- o Trimestre 1 T2 T3
Todos los proyecto’s 'de Ludiletras se’cons:[ruyen iLOS prOYECtOS SOn un escenario
alrededor de teméaticas que van mas alla de la

lengua, asi como actividades competenciales motivador para aprender Iengua LUDiI 0 2.°de EGB

para desarrollar las habilidades lingiiisticas en de forma réctica! '
contextos realistas y significativos. Integran acti- P \SIRQS‘ Cuegtas con? P"C::Vegtiosl e.n lt?jtaL mcl:-
vidades para el desarrollo de todos los aspectos Pustaa purt yen OtU”ADFOYZC 0 'mela dipuei a
linglifsticos y se secuencian entre proyectos. da punto. Aprendemos sobre diferentes

tipos de textos, literatura fantastica,
inventos, reciclaje, jy mucho mas!
Plan lector integrado LUDI LETRAS
Ludiletras integra los libros de _
lectura en sus proyectos, trabajando EN ELAULA

un libro por curso. jTus alumnos
descubriran el placer de la lectura! 1 Trimestre 1 T2 T3

D €

Asies
Ludiletras en el aula.
iDale al play!

Wby
\etRAS

3.°deEGB

Tienes 8 proyectos a lo largo del curso
para aprender sobre leyendas, medios
de comunicacion, superhéroes, poesia
y otras tematicas que inspiraran a tus

alumnos.
Secuencia de un proyecto, con tres momentos clave y metodologias integradas
Ejemplo
Técnica de * ‘ Lectura : Composicion
aprendizaje - - estratégica - escrita
cooperativo : . : . i (B
- . . * Composicion valuacion
. Centros Centros Centros Centros . escrita °
! .y D izai : izaje G  Composicio
de apre[\dlzaje de apre[ldlzaje de apre.ndlzaje de apre.ndlzaje es:\ﬁIZ:SICI n com petenclal
e et 8 ERR : ERR : : iConoce todos los proyectos
. . - . . - . . N N .. . . ’
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 L 17 18 19 20 Todo para una evaluacién continuay global, que de Ludiletras!
permite al docente conocer al detalle el desarrollo
Actividad Actividad Actividad . de las competencias y a los alumnos ser conscien-
ctividades ctividades ctividadess T
B B . .y ; tes de sus aprendizajes.
preliminares de investigacion de sintesis
q C)\ q q C)\ Ludiletras incluye una gran variedad de herra-
mientas de evaluacion y autoevaluacion: ribricas,
Evaluacion ' i Evaluacién Evaluacién Evaluacién i Evaluacién pruebas, actividades de reflexion y mucho mas.
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https://www.youtube.com/watch?v=XPkvyTedR5w
https://info.tekmaneducation.com/hubfs/1.%20VENTAS/CAMPA%C3%91A%2021-22/CAT%C3%81LOGOS/ESP/Proyectos-Ludiletras-horizontal-cast.pdf

LUDILETRAS « LENGUA LENGUA « LUDILETRAS

Materiales para ensenar y aprender

Para el alumno Para el aula
LIBRETA CAJADEAULA
DEL ESCRITOR 1.° PDI: Pantalla ) )
o ) Gran variedad de juegos
Libreta con digital interactiva

y materiales para practicar
ortografia, gramatica y
vocabulario.

organizadores graficos
para aprender a escribir
todo tipo de textos.

© Bibliotarjetas

@ Cartas Memory

® Lanzate

© Cartas Ludijuegos

© Cartas Trenzapalabras
© Cartas Domind

LIBRO DELALUMNO @ Cartas cuentacuentos
El alumno recibe un libro © Dados
por trimestre, con los proyectos ¢ Tarjetas Fraseemos
que trabajara durante el curso. © Tableros
© Marionetas de ludinifios
y alfabestias
© Lupas magicas
(ﬂ *Varia segtin el curso.
2.° ciber: Ejercicios
online adaptativos TEKMAN DIGITAL
Espacio virtual del alumno, con
acceso a la PDI, a la plataforma
PLAN LECTOR de aprendizaje adaptativo
Cada curso, los alumnos reciben CiberLudiletras y también a
un libro de lectura para trabajarlo otros recursos del programa.

en uno de los proyectos.

Educacién emocional
Los didlogos son una buena oportunidad o
para desarrollar y potenciar Ia escucha Descarga sesiones
activa, clave en una comunicacién eficaz. 2
‘Ademas, este tipo de escucha permite
MYROOM i e et de la Guia del maestro
como la identificacion de las emociones .
de'a persona que habla, e desarrollo y del Libro del alumno.
. . de la empatia, la interiorizacion de valores
Gestor de aula digital, con todo lo e respeto,etc. P el s mportante
conseguir un clima de aula tranguilo.
. y organizar espacialmente a los alumnos,
necesario para preparar y dar clase. e e . o v et o
de forma directa y cercana.
\ J

GUIA DEL MAESTRO

Guia docente con sesiones detalladas,
estrategias de evaluacion y consejos
pedagogicos.
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https://www.tekmaneducation.com/descubre-ludiletras-latam/

