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Tu gestor de aula, dia a dia

En myroom, tu plataforma docente online, encontraras todo lo que necesitas
para implementar el programa en tu aula; ademas, tendras toda la informacion
organizada, con todos los recursos necesarios del dia,
para realizar las actividades jen un solo clic!
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myro_o!!:' inicio programas alumnos grupos docentes Q MG Marina Gonzalez
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¢Que es EMAT?
EMAT es un programa para la ensefianza de las matematicas
basado en metodologias innovadoras que permiten
un aprendizaje significativo. Gracias al juego, la manipulacion
y las actividades contextualizadas, tus alumnos disfrutaran
de las matematicas.

3°EGB Afio 2023-2024 v Usa los materiales interactivos.
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(&) Valorar la sesidn

Video de la sesién Guia del docente Libro del alumno
Sesiones e
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Ademas, mediante |la secuenciacion ciclica de los contenidos Material

y la diversidad de experiencias de aprendizaje conseguiras
un aprendizaje profundo y duradero desde edades tempranas,
respetando todos los ritmos de aprendizaje.

Aplicaciones

Evaluacién

A continuacion, encontraras una seleccion de paginas

de la Guia del maestro, el documento en el que se desarrollan
todas las actividades al detalle y los aspectos pedagogicos
claves para programar tu dia a dia.

Accede al informe de CiberEMAT
con informacion detallada
de tus alumnos.

CiberEMAT

Anima a tus alumnos a realizar la sesion de CiberEMAT para afianzar
los ultimos contenidos trabajados.

Geoplano
Anima a tus alumnos a realizar la actividad de geometria
en la plataforma digital.

Comparte con tus alumnos

Material para la sesién herramientas digitales.

Programacién Recursos aula Atencion a la diversidad Evaluacion

@ Tarjetas de figuras Recta numérica a Tarjetas numerales
geométricas de0al0 de 102100

@ Historias para Sumas glub glub Gu@ para utilizar
pensar los instrumentos

Formate con los videos
sobre el programa.

Conoce tu programa

CiberEMAT EMAT
Aprendizaje
adoptative de

las matematicas

Matemdaticas
parala
vida real

EMAT=

EMAT

CiberEMAT, aprendizaje EMAT, matematicas para la Testimonial EMAT infantil,
adaptativo de las vida real matematicas para la vida
matematicas




Planifica tu calendario

En 112 sesiones mas 18 sesiones de Los juegos de Lemon se trabajan los saberes basicos del curso y se garan-
tiza el acceso a los saberes deseables. Para adaptar EMAT a tu calendario de curso, te marcamos las sesiones
de los saberes deseables que puedes omitir en tu planificacion porque se trabajaran en cursos posteriores.
Ademas, cuentas con las pruebas de evaluacion y las situaciones de aprendizaje que refuerzan habilidades
y saberes trabajados hasta el momento.
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Conoce la ciclicidad horizontal

Para desarrollar las competencias matematicas es necesario conocer y aplicar los saberes basicos.
Como una misma competencia puede requerir saberes de varios sentidos matematicos es necesario
secuenciarlos de forma ciclica, es decir, intercalandolos a lo largo de las semanas y los trimestres para
conectarlos. A continuacion, tienes las sesiones agrupadas por sentidos, para que tengas la vision global.

T SENTIDO NUMERICO — ﬁ SENTIDO ESPACIAL —

» Conteo: » Figuras geométricas de dos y tres dimensiones:
+ Cantidad: + Localizacion y sistemas de representacion:
+ Sentido de las operaciones: * Movimientos y transformaciones:
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» Razonamiento proporcional: ——— SENTIDO ALGEBRAICO ——
[A 47 52 57 71 72 73 105 108 « Patrones:
» Educacion financiera: 54 87 89 95 104
3 44 45 46 * Modelo matematico:
\ J 7 13 16
» Relaciones y funciones:
/—SENTIDODELAMEDIDAﬁ c0 62 70 D
* Magnitud
* Pensamiento computacional:
24 48 59 1102
15 22 32 | 42 43
* Medicion
\ J
49 100
« Estimacién y relaciones: T SENTIDO ESTOCASTICO TN
9 27 93 101 110 » Organizacion y analisis de datos:

\ / 76 75 |84 86 107

~—— SENTIDO SOCIOAFECTIVO —— ¢ neertdumbre
65 66

» Creencias, actitudes y emociones:

JL1 JI3 UL U7 JL9 ULl [Jua3 LS Lz * Inferencia:

19 83 85 106

» Trabajo en equipo, inclusion, respeto
y diversidad: \ J

JL2 JL4 JL6 | JL8 JL10 JL12 [JL14 JL16 JL18




Evalua de forma
competencial

Para realizar una evaluacién continua y competencial te indicamos qué actividades puedes realizar, cudndo
y con qué instrumentos cuentas.

Observar el desempeno Realizar un diagnostico Asignar un nivel
Utiliza los indicadores de cada En sesiones especificas, utiliza Al finalizar la unidad o curso,
sesion asociados al objetivo, diferentes instrumentos para utiliza todas las evidencias
para observar el progreso de los realizar un diagnéstico del nivel recogidas para valorar en qué
alumnos. Recuerda que toda esta de los alumnos. nivel de logro de la las habilidades
informacion la encontraras de matematicasse encuentra
forma detallada en la Programacion + Evaluacién de velocidad cada alumno.
de aula. de cdlculo mental.

+ Evaluacién del Libro del alumno. * Ribricas de evaluacion.

+ Ponte a prueba.
* Prueba de la unidad.

Pararealizar una evaluacion compartida con tus alumnos, que les permita tomar conciencia de sus aprendizajes,
alo largo de la unidad encontraras:

Actividades de evaluacion
del aprendizaje cooperativo

Actividades de autoevaluacion

Actividades que permiten al alumno reflexionar
sobre su aprendizaje y autorregularse. Actividades que permiten al alumno evaluar como
ha trabajado en equipo, como trabajan sus companeros

 Escalera de metacognicion B .
y como trabajan ellos.

 Diario de matematicas

+ Plantilla de resolucién de problemas + Ribrica de coevaluacion

* Riibrica de resolucion de problemas + Grdfica de evaluacion del trabajo cooperativo

+ Autoevaluacion final de contenidos + Telarafia de evaluacion del trabajo cooperativo
 Porfolio de aprendizaje « lItinerario de evaluacion del trabajo cooperativo

Tus clases, tu tiempo

Las sesiones de EMAT proponen una variedad de propuestas para que tengas recursos suficientes para
atender los diferentes ritmos y estrategias de tus alumnos.

Si te falta tiempo una vez planificadas las sesiones, puedes eliminar algunas. Para ello, es importante que
conozcas el objetivo y los contenidos matematicos de cada una. Puedes apoyarte en el apartado Secuencia
didactica de esta guia.

Por otro lado, recuerda que si tienes mas tiempo para profundizar en los contenidos de la sesion puedes
utilizar las actividades de Atencion a la diversidad o las del apartado Si tenemos mas tiempo. También puedes
programar los Juegos de Lemon o las Situaciones de aprendizaje para que duren varias sesiones y sacarle el
maximo partido.

Revisa tus objetivos
trimestrales

+ Conocer el sistema monetario. + lIdentificar figuras planas basicas y algunos

« Construiry calcular decenas a partir de la cuerpos geomeétricos y sus elementos en
agrupacion de unidades. objetos de la vida cotidiana.

+ Identificar patrones y crear series. + Recogery obtener informacién de una tabla

« Comprender, representary resolver operaciones para crear pictogramas y graficas de barras.
de suma y resta empleando algunas estrategias * Leer, escribir, identificar y ordenar nimeros
en diferentes contextos matematicos. hasta 20.

- Utilizar las regletas para resolver operaciones « Comprendery resolver problemas sencillos con
y como instrumento de medida. sumas o restas.

« Estimar, comprobar y medir longitudes + Contary clasificar hasta el 20 para utilizarlo en

usando instrumentos convencionales y no diversidad de situaciones.

convencionales.

2.° TRIMESTRE

« Leer, comparary ordenar nimeros hasta el 40. Identificar figuras planas y sus elementos en

+ Conocer la decena. objetos de la vida cotidiana.
« Calcular dobles y mitades. « Conocer el valor de las monedas del sistema
+ Identificar patrones y crear series. monetario en contextos diversos.
« Resolver operaciones y problemas de adicion « Conocery utilizar los signos <, >,= y # para
y sustraccion en situaciones contextualizadas. expresar relaciones de igualdad y desigualdad.
« Estimar, comprobar y medir longitudes y masas « Seguir itinerarios sencillos a partir de
usando instrumentos convencionales y no indicaciones.
convencionales. « Construir figuras haciendo simetrias.

* Interpretar, registrar datos y practicar la creacion
de graficas de barras.

3. TRIMESTRE

« Leer, escribir, ordenar, sumary restar con nimeros + Conocer y utilizar los simbolos >, <, = y #

hasta el 100. para comparar niimeros.
« Formar cantidades de dinero con monedas « Conocer los 10 primeros nimeros ordinales.
y billetes, e identificar sus equivalencias. « Identificar las caracteristicas de: rombo,
* Reconocer lineas abiertas y cerradas. circunferencia, circulo, cubo y prisma.
+ Realizar estimaciones y medidas de longitud + Calcular dobles y mitades.
y masa, y comprobaciones de capacidad en « Multiplicar de manera intuitiva en diferentes
contextos diversos. contextos matematicos.
+ Leery medir el tiempo con calendarioy conreloj. = Leer e interpretar datos en una grafica de barras
« Descubrir patrones y regularidades en series sencilla de la vida cotidiana.
numeéricas.



S e Cu e n ci a d i d é Cti C a INFORMACION PEDAGOGICA PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO PARA ACABAR

Portafolio

INFORMACION PEDAGOGICA PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO PARA ACABAR

Objetivo °
Reconocer el valor posicional
de los nimeros.

Saberes basicos
Cantidad. °

Indicador de evaluacion
Compara nimeros naturales

y decimales identificando

el valor posicional de las cifras,
durante el juego demostracion
y en la ficha.

Calculo mental » Juego demostracion cooperativo
Identificacion del anterior y ficha

y posterior de nimeros Identificacion del valor posicional
de hasta cuatro cifras. de las cifras en nimeros naturales
y nimeros decimales.
Descomposicion aditiva de
nimeros naturales y nimeros
decimales.

Problema del dia
Reconocimiento del valor
posicional de las cifras hasta
las unidades de millar.
* Juego de cubos

Valor posicional de las cifras

(agrupacion de unidades,

decenas y centenas).

Reflexion oral

Estrategias para comparar

y ordenar nimeros naturales
y decimales

Sesiones relacionadas
2,3

Objetivo

Repasar las operaciones
aritméticas simples

y combinadas.

Saberes basicos

Sentido de las operaciones.

Indicador de evaluacion
Formula conjeturas investigando
la jerarquia de las operaciones,
durante el juego demostracion

Calculo mental * Rutina de pensamiento
Desarrollo de actitudes basicas
para el trabajo matematico:
observacion, curiosidad y
planteamiento de preguntas
relevantes.

Jerarquia de las operaciones.

Relacion entre las distintas
operaciones.

Problema del dia
Resolucion de problemas
con operaciones combinadas.

* Matijuego
Suma de ndmeros naturales.
Estimacion de resultados
en juegos de azar.

Reflexion oral

Dindmica de resolucion de
problemas con operaciones
combinadas.

Sesiones relacionadas
3,5,6

y en la ficha.
log

Objetivo * Calculo mental « Actividad manipulativa cooperativa Reflexion oral

Sumary restar nimeros — Uso de estrategias de calculo yficha Reflexionamos sobre cual es

naturales. mental para sumar. Propiedad conmutativa y asociativa la mejor manera de realizar
= de la suma con material manipulativo. calculos en la vida cotidiana.

Saberes basicos * Problemas orales Restas llevando con material

Educacion financiera. Creatividad en la resolucion manipulativo.

Indicador de evaluacion
Elabora representaciones
matematicas para resolver
situaciones problematizadas,
durante el juego demostracion
y en la ficha.

de retos matematicos.
* Juego de cubos/ matijuego
Suma de dos niimeros de tres cifras.

Sesiones relacionadas
2,5,6,7

Objetivo °
Interpretar la escala de un plano

y entender la proporcion como
comparacion multiplicativa

entre magnitudes. °

Saberes basicos
Razonamiento proporcional.

Indicador de evaluacion
Interpreta los elementos del
plano a escala durante el juego
demostracion y en la ficha.

Calculo mental » Juego demostracion y ficha
Uso de estrategias de calculo Representacion de elementos
mental para sumary restar. aescala.

Interpretacion de la escala
Problema del dia de un plan.
Uso de estrategias de

resolucion de problemas.

Reflexion oral
Interpretacion de la escala
de un plan.

Q Sentido |:| Sentido

numérico algebraico

Sentido Q Sentido O Sentido <> Sentido
espacial de la medida estocastico socioafectivo

Momento
de aprendizaje

Practicar los saberes trabajados (sumas)
en las sesiones anteriores.
Fomentar el desarrollo de destrezas
personales para que los alumnos
reconozcan las emociones bésicas
y expresan actitudes positivas ante
retos matematicos.

Conocer a Barbara Petchenik,
cartografay gedgrafa, y su
contribucién a las matematicas

en el campo del disefio de mapas
para ninos.
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Indicador de evaluacion
Identifica las emociones propias
al abordar retos matematicos,
pidiendo ayuda sélo cuando sea
necesario y desarrollando

la autoconfianza.

Objetivo * Prueba de velocidad de calculo + Actividad de investigacion

Interpretacion y uso de las escalas
en los mapas para calcular distancias
reales.

* CiberEMAT
Sesion 1.

¢ jEureka!
Resolucion de problemas
con operaciones elementales
de célculo.

Diana de autoevaluacion.

Objetivo
Operar con potencias como
producto de factores iguales.

Saberes basicos
Sentido de las operaciones.

Indicador de evaluacion
Utiliza las potencias para
representar el producto de
factores iguales en la resolucion
de situaciones problematizadas,

* Historia para pensar
Interpretacion de informacion
registrada en tablas.
Actitudes personales del
quehacer matematico:
reflexion y argumentacion.

* Juego demostracion y ficha
Concepto de potencia como
producto de factores iguales.
Expresion de nimeros en
forma de potencia.

Reflexion oral
Participacion activa en el
intercambio de opiniones,
reflexiones y respuestas

a preguntas.

Sesiones relacionadas

durante el juego demostracion 2,8,24,34
y en la ficha.
Objetivo « Calculo mental * Juego demostracion y ficha Reflexion oral

Practicar el algoritmo de la
multiplicacion y aplicar las
propiedades de las operaciones.

combinadas.

* Problemas orales
Saberes basicos
Sentido de las operaciones.

matematicos.

Indicador de evaluacion
Relaciona la propiedad conmutativa
de las diferentes operaciones
matematicas.

Resolucion de operaciones

Operaciones con nimeros
naturales.

Propiedad conmutativa de la
multiplicacion y la suma.

Uso de estrategias para
la resolucion de retos

* Juego de cubos
Algoritmo de la multiplicacion
de dos niimeros de dos cifras.

Reflexion sobre el
procedimiento para
multiplicar nimeros
de varias cifras.

Sesiones relacionadas
2,3,5,7,8,10

Objetivo e Calculo mental
Aplicar el algoritmo de la
multiplicacion con nimeros

enteros y decimales.

* Problema del dia
Extraccion de ideas
y conclusiones.

Saberes basicos
Sentido algebraico.

Indicador de evaluacion
Elabora una tabla para organizar
los datos del problema durante
el juego demostracion.

Uso de estrategias de célculo
mental para multiplicar.

* Juego demostracion y ficha
Registro de datos en tablas.
Resolucion de problemas
de multiplicaciones, divisiones,
sumas y restas.

* Matijuegos
Operaciones combinadas (suma,
resta, multiplicacion y division).

Reflexion oral

Participacion activa en el
intercambio de opiniones,
reflexiones y respuestas

a preguntas sobre estrategias
de resolucion de problemas.

Sesiones relacionadas
2,11,12,13

o

Q Sentido l:’ Sentido A Sentido

numérico algebraico espacial

Sentido O Sentido <> Sentido
de la medida estocastico socioafectivo

Momento
de aprendizaje



INFORMACION PEDAGOGICA PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO PARA ACABAR

Objetivo
Operar con mdltiplos
y potencias de 10.

Saberes basicos
Sentido de las operaciones.

Indicador de evaluacion
Aplica estrategias de calculo
y de resolucion de problemas para

Calculo mental
Uso de estrategias de calculo
mental para sumar.

Problema del dia
Calculo del perimetro
y el drea de figuras planas.

* Juego demostracion y ficha
Multiplicaciones con mdaltiplos
de 10.

Expresion de nimeros en forma
de potencias de 10.

Reflexion oral

Estrategias de célculo para
multiplicar por potencias y
multiplos de 10.

obtener soluciones a problemas, Sesiones relacionadas
durante el juego demostracion 5, 24,34, 36

y en la ficha.

Objetivo * Prueba de velocidad de calculo + Matireto Portafolio

Practicar los saberes trabajados

en las sesiones anteriores.
Fomentar el desarrollo de destrezas
sociales respetando las emociones,
las experiencias de los demas

y el valor de la diversidad en los
equipos de trabajo.

Indicador de evaluacion

Acepta las tareas y roles asignados
en el equipo de trabajo. Cumple con
las responsabilidades individuales
y contribuye a la consecucion de los
objetivos del grupo.
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(restas)

Estrategia de calculo para
multiplicaciones.

* Matijuegos
Practicar operaciones combinadas
(suma, resta, multiplicacion y
division).

* Juego de cubos
Multiplicar dos nimeros
de dos cifras.

¢ CiberEMAT
Sesion 2.

« jEureka!
Resolucion de problemas con
potencias y maltiplos de 10.

Gréfica de evaluacion del
trabajo cooperativo.

Objetivo
Desarrollar estrategias para
realizar mediciones.

Saberes basicos
Estimacion y relaciones.

Indicador de evaluacion
Realiza mediciones con precision
utilizando diferentes estrategias,

Calculo mental
Multiplicaciones con
mdltiplos de 10.

Problema del dia
Estimacion de longitudes

« Actividad manipulativa y ficha
Desarrollo de estrategias para
la toma de medidas de manera
exacta y aproximada.
Equivalencias entre mdltiplos
y submdiltiplos de las unidades
de medida: longitud, peso
y capacidad.

Reflexion oral

Reflexion sobre las
diferentes estrategias para
las mediciones.

o ‘ ) Sesiones relacionadas

durante la actividad manipulativa 4,19, 27,59

y en la ficha.

Objetivo = * Historia para pensar « Juego demostracion y ficha Diario de matematicas

Interpretar los términos Resolucion de problemas Interpretacion de los términos Proceso de resolucion de

de la division. con dinero. Expresion de de la division. problemas con divisiones.

razonamientos matematicos. Resolucion de problemas

Saberes basicos de divisiones.

Sentido de las operaciones.

Indicador de evaluacion

Comprueba si las respuestas

a los problemas de division son

coherentes en el contexto planteado, Sesiones relacionadas

durante el juego demostracion 11,12, 13

yen la ficha.

(o2 0
Q Sentido Sentido Sentido Sentido Sentido <> Sentido Momento
numérico algebraico espacial de la medida estocastico socioafectivo de aprendizaje

10

INFORMACION PEDAGOGICA PARA EMPEZAR ENSENANDO-APRENDIENDO PARA ACABAR

Objetivo

Demostrar la correccion
matematica del resultado
de una division y su
coherencia en el contexto
planteado.

Saberes basicos
Relaciones.

Indicador de evaluacion

Modela situaciones de la vida

* Calculo mental
Multiplicaciones y divisiones
sencillas con incognitas.

* Problema del dia
Resolucion de problemas

con operaciones combinadas.

X

cotidiana siguiendo pasos precisos

y ordenados del algoritmo de

la division, durante el juego
demostracion y en la ficha.

* Juego demostracion y ficha
Algoritmo de la division con divisores
de una cifra.

Uso de la prueba de la division.

* Matijuegos
Multiplicar con factores perdidos.

Diario de matematicas
Division con divisor de una
cifra'y prueba de la division.

Sesiones relacionadas
10, 12,13, 16

Objetivo
Dividir con divisores de dos
y tres cifras.

Saberes basicos
Relaciones.

Indicador de evaluacion

* Calculo mental
Identificacion de divisiones
con o sin resto.

* Problemas orales
Operaciones de sumay resta.

X

Resuelve problemas utilizando

estrategias heuristicas, de
razonamiento (clasificacion,

reconocimiento de las relaciones,
uso de contraejemplos), creando

conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando
decisiones.

* Juego demostracion y ficha
Algoritmo de la division con divisores
de varias cifras.

Uso de estrategias de cdlculo mental
para dividir

* Juego de cubos/matijuegos
Algoritmo de la division con divisor
de dos cifras.

Reflexion oral
Estrategias para hallar los
términos de una division.

Sesiones relacionadas
10, 11, 13,16

l:’ Sentido

algebraico

Q Sentido

numeérico

Sentido
espacial

Sentido

de la medida

Sentido
estocastico

<> Sentido
socioafectivo

Momento
de aprendizaje

11
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SESION 1

Conozco el valor posicional de cada cifra

Objetivo 0

Reconocer el valor posicional de cada cifra
en ndmeros naturales y decimales.
Trabajamos este objetivo a través

de un juego demostracién de preguntas

y respuestas donde se identifica el orden
de los nimeros y la posicién de sus cifras.

Momento de aprendizaje

Cantidad:

o Dentro del sentido numeérico,
el aprendizaje esperado del saber es la
lectura, composicion, descomposicion
y recomposicién de ndmeros naturales
y decimales.

Sesiones relacionadas
Sesiones previas: 6, 13, 14 (EMAT 5).
Sesiones posteriores: 2, 3 (EMAT 6).

a )
O O O O O O OO0

Material

Cajadeaula
e Rueda numerada
e Calculadora

tekman digital
e Glosario: Valor posicional de las cifras

PARA EMPEZAR

Calculo mental

Deben mostrar los resultados con la rueda
numerada de la Caja de aula.

a. ¢Qué nimero sigue a 9567 957.

;Cual es el nimero anterior a 12357 1234.
;Cual es el nGmero siguiente a 19787 1979.
Dos nimeros antes del 1699 est3 el... 1697.
Dos nimeros después del 979 esta el... 981.

o aon o

}Aplicamos la estrategia de salto ascendente (+10 +2)
o descendente (-1 0 -2) en la recta numérica.

Problema del dia

Escribimos el nimero 540 236 en el pizarron

y pedimos a los alumnos que comenten cémo
aumentarlo en 500 unidades cambiando solo
una de las cifras. Para aumentar el nimero

en 500 unidades hay que cambiar el 2

que ocupa las centenas por un 7. ;Es posible
aumentarlo en 800 unidades cambiando solo
una de las cifras? No es posible aumentarlo en
800 unidades cambiando solo una cifra.

} En el nimero 540 236, el 2 representa 2 centenas.
Si le sumamos 5 centenas (500 unidades son 5
centenas), tendremos 7 centenas. Por lo tanto,
debemos cambiar el 2 por un 7. En cambio, para
aumentarlo en 8 centenas, debemos cambiar
dos cifras: el 2 porun 0y el 0 por un 1.

Gestion de aula

El juego de cubos Reagrupo niimeros

sirve para reconocer el valor posicional
de las cifras. Durante el juego, tienen que
calcular el valor de los nimeros obtenidos
al lanzar los cubos numéricos de la Caja
de aula, reagrupandolos cuando sea
necesario. Si no hay tiempo para jugar
de manera auténoma durante la sesion,
es recomendable realizar al menos una
partida de demostracion proyectando el
juego desde myroom para que el grupo
comprenda cémo funciona.

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion

1. Repasamos la entrada Valor posicional de las
cifras del Glosario de tekman digital.

2. Organizamos grupos de cuatro y llevamos
a cabo la técnica de aprendizaje cooperativo
Lapices al centro. Contestan a las preguntas
usando la calculadora.

3. Preguntamos: «En 2012, 60 735 000 personas
en el mundo no tenian acceso a la educacion.
Si cada ano la natalidad aumenta entre
650 000 y 750 000 nacimientos, jcuantas
personas no pudieron ir a la escuela en 20177».
Cada grupo consensia la respuesta y un
representante se acerca al pizarrén, anota
la solucion vy justifica la estimacion.

4. Ordenan los nimeros de mayor a menor.

}5 Esperamos respuestas como: «Entre 71 000 000
y 72 000 000, ya que si cada afio aumentan en mas
de 2 000 000 los nacimientos, en 5 anos habran
aumentado entre 10 y 11 millones». 63 670 000 nifos
y nifias no pudieron ir a la escuela.

5. Preguntamos: «;Como se lee este nlmero?»;
«;Cual es la cifra que ocupa la posicion
de las decenas de mil?»; «;Qué posicién ocupa
el 3y que valor representa?»; «;Cual es el
nimero anterior y cual es el siguiente?».

+5 . .

& Un nimero decimal se lee nombrando la parte entera
seguida de 'unidades', y para la parte decimal se ahade
el nombre del valor de la dltima cifra.

6. Repetimos la dindmica con la siguiente
pregunta: «;Cuantos segundos dura, en
promedio, el aleteo de un colibri?». Ofrecemos
una pista: entre 0,01y 0,15.0,02s.

7. Preguntamos: «;Como indicamos la separacion
entre las unidades y las décimas?». Con una
coma.

}5 El puntoy la coma se consideran signos validos para
separar las unidades de las décimas. Asi, podemos
escribir 0.75 0 0,75, pero no es valido usar el apdstrofo
como en 0'75.

* Ficha del alumno

1. Los alumnos resuelven de forma individual
la ficha del Libro del alumno.
2. Discutimos entre todos las respuestas.

Preguntamos: «;Qué estrategias utilizaron

para comparar y ordenar nimeros naturales

y decimales?». Esperamos respuestas como:
«Comparar las cifras de los nimeros de izquierda
a derecha en los nimeros decimales. Primero,
comparamos las partes enteras; si estas
coinciden, comparamos las partes decimales,
empezando por las décimas, y si siguen siendo
iguales, comparamos las centésimas.

Un nimero no cambia si se ahaden ceros a la derecha
de su parte decimal.

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
Para resolver la ficha del Libro del
alumno, pueden utilizar una plantilla
como la del Glosario, con casillas en
blancoy el nombre de cada posicion.

¢ Reto
Escriben todas las cifras de los
siguientes nimeros: 1 millén, 1000
millones, 1 milléon de millones o billén.
Les recordamos que no confundan
el término billion. anglosajon, que
equivale a mil millones.

Indicador de evaluacion

Compara nimeros naturales y decimales
identificando el valor posicional de las cifras
durante el juego demostracion y en la ficha.

En casa

Repasan el valor posicional de las cifras
jugando al juego de cubos Reagrupo
ntimeros con sus familiares.
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SESION 2

Repaso las operaciones basicas

Objetivo y

Repasar las operaciones aritméticas simples
y combinadas.

Trabajamos este objetivo a través de un
juego de cubos y una rutina de pensamiento
gue permite afianzar la aplicacion de la
jerarquia de las operaciones.

Momento de aprendizaje
Sentido de las operaciones:
e Dentro del sentido numeérico,
el aprendizaje esperado del
saber es el uso de estrategias
para la resolucién de operaciones
aritméticas combinadas.

Sesiones relacionadas
Sesiones previas: 52 (EMAT 5).
Sesiones posteriores: 3, 5, 6 (EMAT 6).

O O O O O O O O
Material

Cajadeaula
e Cubos EMAT

myroom
e Matijuegos: A paso de hormiga
e Juego de cubos: Cubo 21

~

PARA EMPEZAR

Calculo mental

Deben crear operaciones combinadas utilizando
los siguientes nimeros, tanto en los operandos
como en el resultado.
a.1,2,6.6x2=12;12+-6=2;12+2=6.

b. 4,2y6.44+2=6;6-4=2;6-2=4;6x4=
=24,
1,4y7.7+46=11511-4=7;11-7 =4,

. 4,8y6.8%x8=64;64+8=8;48+6=8.
.3,5y7.5%7=35;35+7=5;35+5=7.

® a o

)5 Aplicamos la estrategia Ensayo-Error, que consiste
en probar distintas combinaciones de nimeros
y operaciones para determinar si cumplen con el
resultado esperado.

Problema del dia

Carlos tenia 20 ctvs. Su hermana le dio el doble

de esa cantidad. Luego gastd 35 ctvs. De camino
a casa, se encontrd una moneda de 1 cent. en el
suelo. ;Cuanto dinero tiene ahora? 26 ctvs.

} Representamos o modelizamos el problema
con la operacién combinada adecuada para
resolverlo. 20 + 2 x 20 - 35 + 1. Después, aplicamos
la jerarquia de las operaciones (paréntesis, potencias,
multiplicacion y divisidn, suma y resta). 20 + 2 x
x20-35+1=20+40-35+1=60-34=26.

Gestion de aula

El matijuego A paso de hormiga sirve para
practicar la suma de nimeros naturales
y la estimacion de resultados en juegos
de azar. Si no hay tiempo para jugar de
manera autbnoma durante la sesion,

es recomendable realizar al menos una
partida de demostracion proyectando el
juego desde myroom para que el grupo
comprenda como funciona.

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion

Proyectamos el juego de cubos Cubo 21 de
myroom. Hacemos un lanzamiento de muestra y
organizamos a los alumnos en grupos de cuatro
para que jueguen varias partidas.

* Rutina de pensamiento

1.

Simulamos una jugada lanzando los cuatro
cubos, por ejemplo, 1, 3, 6, 6. Preguntamos:
«;Qué operaciones matematicas pueden
hacer para formar el nimero mas proximo

a 21?»; «;Qué simbolos matematicos podemos
utilizar en una misma operacién para obtener
resultados distintos?». Damos dos minutos
para que reflexionen en grupo, discutimos
entre todos las respuestas y completamos en
el Libro del alumno el apartado ";Qué sé?"
del organizador grafico. Las cuatro
operaciones basicas y los paréntesis.

2. Preguntamos: «;Por qué no todos obtenemos
el mismo resultado con los mismos
ndmeros?». Discutimos entre todos las
respuestas y completamos el apartado "Lo que
quiero saber".

)5 Los guiamos para que noten que no todos escriben
la misma operacion combinada ni siguen el mismo
proceso. Por ejemplo, un alumno escribe (6 - 1) x
X 3 + 6, mientras que otro escribe 6 - 1 x 3 + 6; pero,
en ambos casos, el resultado es 21.

3. Resolvemos las dos operaciones
aplicando la jerarguia de las operaciones.
(6-1)x3+6=21;6-1x3+6=9. Luego,
preguntamos: «;A qué conclusion llegaron?».

}5 Destacamos la importancia de establecer una forma
de expresar las operaciones siguiendo un mismo
orden. Los paréntesis permiten evitar interpretaciones
diversas en las operaciones combinadas y resaltan
la importancia de establecer una jerarquia
para resolverlas.

4. Completamos el apartado "Lo que aprendi".

Ficha del alumno

1. Los alumnos completan la ficha del
organizador grafico en el Libro del alumno
durante la rutina de pensamiento.

Preguntamos: «;Como se resuelven las
operaciones combinadas?». Escribimos un
ejemplo en el pizarron: 5x (8-4)-5+2=7
Reflexionamos sobre la dindmica realizada
durante la rutina de pensamiento y su aplicacion
en situaciones cotidianas. Finalmente,
resolvemos la operacién combinada aplicando la
jerarquia de las operaciones. 5x (8 -4)-5+2=
=5x4-5+2=20-5+2=17

Recordamos la jerarquia de las operaciones:

paréntesis, potencias, multiplicacion y division y,

por Gltimo, suma y resta.

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
En la ficha del Libro del alumno, para
asociar las cerezas con una operacion,
les pedimos que cuenten cuantas
cerezas hay en cada grupo y cuantas
VECES Se repite ese grupo.

¢ Reto
Después de realizar la ficha del Libro
del alumno, les pedimos que planteen
y lleven a cabo un ejercicio similar,
pero empleando distintas operaciones.
También tienen que hacer el dibujo
correspondiente.

Indicador de evaluacion

Formula conjeturas investigando
la jerarquia de las operaciones durante
el juego demostracion y en la ficha.
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SESION 3
Repaso la adicion y la sustraccion

ENSENANDO-APRENDIENDO

@ * Actividad manipulativa cooperativa
1. Organizamos grupos de cuatro, asignamos los

Objetivo

Sumar y restar nimeros naturales.
Trabajamos este objetivo a través de una
actividad manipulativa con monedasy
billetes de $1, $10 y $100.

Momento de aprendizaje
Educacion financiera:
e Dentro del sentido numeérico,
el aprendizaje esperado del saber
es la resolucion de problemas
relacionados con el dinero (precios
y descuentos) y el cambio de monedas
y billetes.

Sesiones relacionadas
Sesiones previas: 2 (EMAT 6).
Sesiones posteriores: 5, 6, 7 (EMAT 6).

~
O O O 0O OO0 OO0

Material

Cajade aula

e Calculadora

¢ Rueda numerada
e Monedas y billetes

myroom
e Atencion a la diversidad: Oxigenoy Reto
e Pizarron digital: monedas y billetes

9 PARA EMPEZAR

Calculo mental

Deben mostrar resultados con la rueda numerada

de la Caja de aula.
a. 420 + 200. 620.
b. 560 + 300. 860.
c. 70 + 30.100.

d. 160 + 320. 480.
e. 950 + 190. 1140.

}5 Aplicamos la estrategia de calculo para sumar
y restar multiplos de 10. Sumamos o restamos la cifra
de las decenas y/o centenas y luego agregamos
los ceros correspondientes.

Problema del dia

Bruno quiere usar su calculadora para sustraer
247 de 408. Sin embargo, las teclas del 7

y del 0 estan estropeadas. ;Cémo puede realizar
la sustraccion utilizando la calculadora? Hay
varias respuestas posibles: podemos sumar
399 mas 9y, luego, restar 239 menos 8.

} Aplicamos la estrategia de descomposicidn aditiva
de los nimeros 408 y 247, de manera que dicha
descomposicion no incluya los ndmeros 7 ni 0.

Por ejemplo: 247 = 239 + 8; 408 = 399 + 9; después,
puede realizar la sustraccién 399 + 9 - 239 - 8.

Gestion de aula

El juego de cubos No te pases de 1000 sirve
para practicar la suma de ndmeros de

tres cifras. Durante el juego, tienen que
formar dos nimeros de tres cifras lanzando
los cubos numéricos de la Cajadeaulay
luego, sumarlos para aproximarse lo mas
posible a 1000. Si no hay tiempo para jugar
de manera autdnoma durante la sesion, es
recomendable realizar al menos una partida
de demostracion proyectando el
juego desde myroom para que el grupo
comprenda como funciona.

roles del trabajo cooperativo para la técnica
1-2-4 y repartimos monedas de $1y billetes de
$10y $100 de la Caja de aula.

. Anotamos en el pizarron la siguiente tabla

de precios sin la columna de descuento.

Objeto Precio Descuento
Portatil $532 $119
Pantalla $143 $48
Teclado $24 $5
Tableta $112 $35
Movil $134 $39

. Pedimos a cada miembro del grupo que

tome el dinero necesario para comprar un
objeto usando la menor cantidad de monedas
y billetes posible.

. En parejas, realizan la suma de ambos precios

y calculan los cambios necesarios de monedas
y billetes, con el objetivo de mantener la
menor cantidad posible.

}Cada 10 monedas de $1 deben hacer el cambio

por un billete de $10 y cada 10 billetes de $10 deben
hacer el cambio por uno de $100. Podemos utilizar
el pizarron digital para realizar la agrupacion de

monedas.

. Las dos parejas de cada equipo suman sus

resultados, calculan el precio total de los cuatro
objetos del grupo y realizan los cambios.

. Repetimos el proceso intercambiando

las parejas dentro del grupo y preguntamos:
«;Por qué da el mismo resultado?».

}5 Recordamos la propiedad asociativa y conmutativa

de la suma.

. Anotamos en el pizarron la tercera columna

de la tablay les pedimos que calculen el
importe con el descuento correspondiente al
articulo que compraron.

}Tienen que realizar el cambio de monedas

y billetes mediante la desagrupacion. Por ejemplo,
si hay tres monedas de $1y deben quitar cuatro,

cambian un billete de $10 por monedas de $1.

Ficha del alumno
1. Los alumnos resuelven en grupo la ficha

del Libro del alumno.

2. Discutimos entre todos las respuestas.

Preguntamos: «;Es necesario aplicar siempre el
algoritmo o es posible hacer aproximaciones?».
Esperamos respuestas como: «No es imprescindible
aplicar siempre un algoritmo, ya que en muchos
casos es posible hacer aproximaciones para obtener
una solucién satisfactorian.

Reflexionamos acerca de cual es la mejor manera

de realizar calculos en la vida cotidiana. Para ello,
planteamos un problema; la mitad de los alumnos

lo resuelve mediante aproximacién, mientras que

la otra mitad emplea el algoritmo. La consigna es:
«Imagina que estas organizando un evento deportivo
en tu colegio y necesitas estimar la cantidad total de
espectadores en tres partidos diferentes. Cada partido
tiene una capacidad maximay deseas obtener el
total. Partido A: 3467 espectadores; Partido B: 2189
espectadores; Partido C: 1532 espectadores».

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
Podemos reforzar los contenidos
con la ficha de la sesion 3 de myroom.

¢ Reto
Podemos ampliar los contenidos
con la ficha de la sesion 3 de myroom.

Indicador de evaluacion

Elabora representaciones matematicas para
resolver situaciones problematizadas durante
el juego demostracion y en la ficha.

En casa

Repasan la adicion y la sustraccion jugando
al juego de cubos No te pases de 1000 con
sus familiares.
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SESION 4

Dibujo e interpreto escalas

Objetivo Q

Interpretar la escala de un planoy
entender la proporciébn como comparacion
multiplicativa entre magnitudes.
Trabajamos este objetivo a través de un
juego demostracion en el que los alumnos
representan dimensiones y objetos reales
a escala.

Momento de aprendizaje

Razonamiento proporcional:

e Dentro del sentido numeérico,
el aprendizaje esperado del saber
es el usoy la interpretacion de escalas
en problemas de la vida cotidiana.

Sesiones relacionadas
Sesiones previas: 99, 100 (EMAT 5).

O O O O O O O O
Material

Cajadeaula
e Rueda numeérica
e Geoplanos

myroom
e Cartaalas familias
e Recurso: Muebles

Otros
 Hoja de calculo digital

~

PARA EMPEZAR

Calculo mental

Deben mostrar resultados con la rueda numérica
de la Caja de aula.

a. 75+ 20. 95.

b. 75 + 75. 150.

c. 76 + 25.101.

d. 176 + 25. 201.

e. 100 - 25.75.

} Aplicamos la estrategia de descomposicién aditiva
de los nimeros de la sesion anterior.

Problema del dia

Dos nimeros dan una suma de 12 000
y una diferencia de 1000. ;Cuales son estos
ndmeros? 6500y 5500.

}5 Aplicamos la estrategia Ensayo-Error. Proyectamos
una hoja de calculo y creamos una tabla comenzando,
por ejemplo, por 12 000 + 0. Observamos que el
primer ndmero tiene que estar entre 6000
y 7000, mientras que el segundo nimero tiene que
estar entre 5000 y 6000. Probamos con 6500 y 5500
y comprobamos que cumplen ambas condiciones.

Suma |Diferencia
12 000 0 12000 | 12000
11 000 1000 12000 | 10000
10 000 2000 12 000 8000

7000 5000 12 000 2000
6000 6000 12 000 0

Gestion del aula

Es un buen momento para enviar la primera
Carta a las familias de myroom y generar
una comunicacion fluida entre escuela 'y
casa. Esta carta es ideal para explicar a

las familias cuales son los contenidos que
se aprenderan y afianzaran durante este
trimestre. Destacamos las propiedades

de los nimeros naturales, los decimales,
las fracciones y los ndmeros mixtos, asi
como las operaciones con nimeros enteros
(positivos y negativos) y decimales.

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion

1. Vamos a representar un objeto del salén a escala.
Para ello, tomamos las medidas de una mesa y las
anotamos en el pizarrén. Por ejemplo, 70 x 50 cm.

+. " - . .
& Para facilitar el calculo, aproximamos las medidas a la
decena mas cercana.

2. Preguntamos: «;Como podemos dibujar
la mesa de manera que sea dos veces
menor?». Reduciendo las medidas a la
mitad; «;Cuanto mediran el largoy el ancho
de la mesa que vamos a dibujar?» 35 cmy 25
cm; «;Qué hicimos con la medida real para
representarla?» Dividirla entre 2.

3. Dibujamos el siguiente esquema en el

pizarron:
Escala 1:2
Plano Realidad
X2
35cm — > 70cm

lcm <T 2cm
4. Sehalamos que la escala utilizada para dibujar
el objeto es 1:2, lo que significa que 35 cm en
el plano equivalen a 70 cm en la realidad. Del
mismo modo, 1 cm en el plano corresponde
a2 cmen la realidad.

+ .. e

& Para expresar una escala de reduccion, utilizamos
la notacion 1:N. El nimero de la izquierda indica
la distancia en el plano y N representa esa misma

distancia en la realidad.

5. Organizamos grupos de cuatroy les asignamos
diferentes escalas: 1:10, 1:5, 1:4 y 1:3. Pedimos
que dibujen un rectangulo en el pizarron EMAT
de acuerdo con la escala asignada.

6. Un representante de cada grupo va al centro
del salén y muestra su pizarrén EMAT.

7. Preguntamos: «;Cual es el rectangulo mayor?».
El de escala 1:3; «;Y el menor?». El de escala
1:10; «;Cuantas veces mayor es el ancho
de la mesa real respecto al ancho del
rectangulo a escala 1:47». & veces.

* Fichadel alumno

1. Los alumnos resuelven en grupo
las fichas del Libro del alumno. Para ello,
les proporcionamos el recurso Muebles de
myroom.

Preguntamos: «;Qué significa la escala 1:2 en un
plano?». Esperamos respuestas como: «1 cm en
el plano son 2 cm en la realidad»; «Las medidas
del objeto real son el doble que las dibujadas.

Si las respuestas no surgen de forma natural,
mostramos un ejemplo con los geoplanos
de la Cajade aula.

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
Les proponemos que utilicen los
geoplanos de la Caja de aula para
representar rectangulos a escala.
Por ejemplo, un rectangulo de 8 por 4
unidades a escala 1:2 (4 x 2 unidades)
y a escala 1:4 (2 x 1 unidades).

e Reto
Les proponemos que dibujen a
escala 3:1 (de ampliacion) una cajita
cuadrada de 4 cm de lado.
En el dibujo, cada lado tiene que medir
12 cm.

Indicador de evaluacion

Interpreta los elementos del plano
a escala durante el juego demostracion
y en la ficha.

En casa

Les pedimos que escojan un objeto de su
casay lo dibujen a escala 1:2 en el Diario de
matematicas.
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[ )

JUEGOS DE LEMON 1

El concurso de mapas

Objetivo

Practicar los saberes trabajados

en las sesiones anteriores.

+ Interpretacion de la escala de un plano.

+ Aplicacién de la jerarquia de las
operaciones.

+ Sumasy restas para la resolucion
de problemas.

+ Valor posicional de los nimeros enteros
y decimales.

Fomentar el desarrollo de destrezas
personales para que los alumnos
reconozcan las emociones basicas
y expresen actitudes positivas ante
retos matematicos.

Conocer a Barbara Petchenik,

cartografa y gedgrafa, y su contribucion

a las matematicas en el campo del disefio
de mapas para nifnos.

O O O OO0 O 0 O0

Material

myroom
e Prueba de velocidad (suma)
e Video: La excursion 1, La excursion 2

CiberEMAT
e Sesion 1

PARA EMPEZAR

1. Repartimos la Prueba de velocidad (suma)
de myroom con 60 operaciones.

2. Deben resolver en 2 minutos tantas operaciones
como puedan.

3. Apuntan los resultados en la Tabla de velocidad
de calculo del cuaderno Los juegos de Lemon,
asi podran ver sus progresos en la adquisicion de
estrategias de calculo mental.

}Si queremos incluir a los alumnos en su proceso
de evaluacion, proyectamos las soluciones de myroom
al finalizar |a prueba para que autocorrijan sus
respuestas y anoten el nimero de aciertos.

ENSENANDO-APRENDIENDO

Después de la lectura de la introduccion planteada
en Los juegos de Lemon, iniciamos la Actividad de
investigacion.

Primer paso: la pregunta

1. Mostramos el video La excursion 1 de myroom.
Preguntamos: «;Qué preguntas les sugiere
este video?».

}Los guiamos para que pregunten: «jPor qué
los trozos de lana son distintos?»; «;Cual es la diferencia

entre los mapas?». Anotamos las preguntas
que formulen.

Segundo paso: la discusion

2. Preguntamos: «;Qué informacién necesitan
para responder las preguntas?». Pueden solicitar
todos los datos que consideren necesarios.

}Podemos mostrarles la escala de cada mapa (1:50 000
en el mapa de la izquierda y 1:100 000 en el de la
derecha), junto con las longitudes de los trozos de lana
(36 cm para el mapa de la izquierda 'y 18 cm para el
mapa de la derecha).

3. Con estos datos, pueden calcular la longitud
del recorrido y comprobar que es la misma,
independientemente de la escala del mapa
que se utilice.

Tercer paso: la comprobacion

4. Realizamos los calculos de los dos mapas:

+ El mapa de la izquierda tiene una escala de
1:50 000 (1 cm del mapa equivale a 500 m en
la realidad) y el trozo de lana que se coloca
sobre este mapa mide 36 cm.

+ El mapa de la derecha tiene una escala de
1:100 000 (1 cm del mapa equivale a 1000 m
en la realidad) y el trozo de lana que se coloca
sobre este mapa mide 18 cm.

+ Calculamos la longitud del recorrido en cada
uno de los mapas. Mapa de la izquierda:

36 x50 000 = 1800000 cm = 18 km; mapa
de la derecha: 18 x 100 000 =

=1800 000 cm = 18 km. Confirmamos

que la longitud del recorrido es la misma,
independientemente de la escala del mapa que
utilicemos para calcularla.

+ Contrastamos las soluciones de los alumnos.

5. Les mostramos el solucionario del video
La excursion 2 de myroom, que contiene la
solucion al problema planteado.

PARA FINALIZAR

Completan la actividad Diana de autoevaluacion

de Los juegos de Lemon. Deben indicar los cuatro
aspectos que quieren valorar en relacion con la
actividad de investigacion y asignarles cuatro
niveles de consecucion.

} Los guiamos para que valoren aspectos como la
gestion de conflictos, la aceptacion de la diversidad
o las conductas empaticas.

Finalmente, colorean la fraccién correspondiente
a cada aspecto segln el nivel de consecucion
que creen haber alcanzado.

4 )

Indicador de evaluacion

Identifica las emociones propias al abordar
retos matematicos, pidiendo ayuda solo
cuando es necesario y desarrollando la
autoconfianza.

+ .2

& Esteesun buen momento para la observacion
durante el reto propuesto en los espacios de
aprendizaje.

- J

® CiberEMAT - Sesion 1 / jEureka!

Les pedimos que resuelvan los ejercicios
de CiberEMAT o de jEureka! de Los juegos
de Lemon, seglin las necesidades del aula.

Objetivos:

« Encontrar el valor posicional de la cifra.
« Sumar fracciones.

« Multiplicar y dividir.

+ Usar las fracciones.

« Deducir matematicamente.

+ Repasar las operaciones basicas.

Atencion a la diversidad

e Oxigeno
Podemos proporcionar las escalas de
los mapas indicando los centimetros:
1cm=50000cmylcm =
=100 000 cm.

* Reto
Pedimos que averiglien la longitud
del trozo de lana necesario para
representar este mismo recorrido en
un nuevo mapa con una escala de
1:250 000 (7,2 cm).

En casa

Podemos recomendarles que resuelvan

en casa la actividad que no hayan realizado
en el aula, es decir, la sesion de CiberEMAT
0 jEureka! de Los juegos de Lemon.
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SESION 5

Practico potencias y operaciones

Objetivo y

Operar con potencias como producto

de factores iguales.

Trabajamos este objetivo a través de un
juego demostracion en el que utilizamos
diagramas de arbol y potencias para
resolver situaciones problematizadas de
la vida cotidiana. Ademas, investigamos
como calcular potencias utilizando una
calculadora.

Momento de aprendizaje
Sentido de las operaciones:
e Dentro del sentido numeérico,
el aprendizaje esperado del saber
es reconocer la potencia como
producto de factores iguales.

Sesiones relacionadas
Sesiones previas: 2 (EMAT 6).
Sesiones posteriores: 8, 24, 34 (EMAT 6).

é )
O O OO0 OO0 OO0

Material

Cajadeaula
e Fichas
e Calculadora

myroom
e Historia para pensar: Uniformes
estelares |

PARA EMPEZAR

» Historia para pensar

Leemos de manera cooperativa la historia

para pensar Uniformes estelares | (es la primera

parte de cuatro historias relacionadas que

iran apareciendo en las proximas sesiones).

Después de leer la historia damos unos minutos

para responder las preguntas relacionadas con la

interpretacion de datos registrados en una tabla.

+ Sicada caja contiene el mismo nimero
de uniformes de cada talla, ;como es posible
que solo queden en el almacén uniformes
pequenos y medianos?

+ Calcula, a partir del registro del encargado,
cuantos uniformes de cada talla se necesitan
para los nuevos agentes.

+ ;Cuantos uniformes de cada talla
se entregaron durante esa semana?

}5 Podemos proponer una lectura de Ia historia para
pensar en equipos cooperativos. Dedicamos 5 minutos
para leer la historia y 5 minutos para resolver las
cuestiones planteadas y discutir sus respuestas.

Es importante hacer visible y priorizar el sentido
matematico de la historia. También podemos utilizarla
como comprension lectora en otras areas o como
trabajo adicional para casa.

Gestion del aula

Los diagramas de arbol proporcionan

una representacion de coémo se construye
una potencia mediante multiplicaciones
repetidas, lo que facilita su comprension y
calculo.

En el diagrama, cada nivel representa una
multiplicacion, y las ramas representan los
factores multiplicados. La multiplicacion
de los nimeros en cada nivel del arbol

se corresponde con la operacién de
multiplicacion repetida empleada para
calcular la potencia.

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Actividad manipulativa

1. Planteamos la siguiente situacién: «6 colegios
de un pueblo reciben diariamente 6 cajas con
6 tetrapacks de leche cada una. ;Cuantos
tetrapacks reciben en total todos los colegios
del pueblo?» 6 x 6 = 36 tetrapacks.

}5 Recordamos que el resultado se puede escribir
Como una potencia: 62, que se lee «6 elevado a la 2» 0
«6 al cuadrado». En este caso, 6 es la base (el nimero
que se multiplica por sT mismo) y 2 es el exponente
(el ndmero que indica cudntas veces se multiplica

la base por si misma).

2. Preguntamos: «;Cuantos tetrapacks de leche
reciben en total todos los colegios?».
6x6x6=216

} Escribimos esta expresion como una potencia: 63,
que se lee «6 elevado a la 3» 0 «6 al cubo».

3. Preguntamos: «Si se sirven 6 vasos de leche
de cada tetrapack, jcuantos vasos de leche
se preparan al dia en los 6 colegios?».
6x6x 6x6=1296.Los alumnos
representan la multiplicacion como una
potencia: 6“.

}5 Una multiplicacién en la que un mismo factor se repite

puede ser expresada mediante potencias. Recordamos
los términos de una potencia: base y exponente.

4. Representamos la potencia 6“con un diagrama
de arbol en el pizarrén EMAT.

5. Comentamos cémo calcular potencias
utilizando la calculadora EMAT. Hay varias
opciones, seglin el modelo de la calculadora.
Por ejemplo, 3%

+ Usando la tecla para potencias: 3 X' 4
« Usando la multiplicacion: 3 x 3 x 3 x 3
+ Usando los signos x, =:3 x===

En todos los casos el resultado sera 81.

6. Proponemos varias potencias para que den con
el resultado utilizando la calculadora.

* Fichadel alumno

1. Los alumnos resuelven de forma individual
la ficha del Libro del alumno.

2. Proyectamos la ficha con las soluciones
de myroom y discutimos entre todos las
respuestas.

Preguntamos: «;Qué ventajas tiene expresar
nlimeros como potencias?». Esperamos las
respuestas: «Las potencias permiten expresar
nimeros grandes de manera concisa y facil de
leer»; «En lugar de escribir todos los digitos de
un nmero, se emplea una base elevada a un
exponente que simplifica los calculos».

Al utilizar la notacion de potencias se resalta la
magnitud del nimero y se distingue entre su parte
significativa (la base) y su orden de magnitud

(el exponente). Esto simplifica la interpretacion y la
comprension del nimero. El orden de magnitud es (til
para obtener una comprension rapida de la escala de
los nimeros sin necesidad de hacer todos los calculos
precisos. Ademas, es especialmente Gtil en contextos
cientificos o en campos donde se trabaja con nimeros
sumamente grandes o pequefos, como la astronomia,
la fisica, la microbiologia, la economia, entre otros.

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
Proponemos que construyan un
diagrama de arbol con una potencia
de base 2 utilizando las fichas de Ia
Cajade aula. A medida que construyen
el arbol, escriben las potencias en su
pizarron EMAT.

¢ Reto
Proponemos que construyan el arbol
genealdgico de una persona hasta los
tatarabuelos y que expresen el nimero
de tatarabuelos en forma de potencia.

Indicador de evaluacion

Utiliza las potencias para representar

el producto de factores iguales en la
resolucion de situaciones problematizadas
durante el juego demostracion y en la ficha.
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SESION 6

Recuerdo la multiplicacion

Objetivo y

Practicar el algoritmo de la multiplicacion

y aplicar las propiedades de las operaciones.

Trabajamos este objetivo a través de un
juego demostracion utilizando la estrategia
de calculo de descomposicion de ndmeros
en factores y la propiedad conmutativa.

Momento de aprendizaje
Modelo matematico:
o Dentro del sentido algebraico,
el aprendizaje esperado del saber
es el uso de representaciones
matematicas en el proceso
de modelizacion de problemas
de la vida cotidiana.

Sesiones relacionadas
Sesiones previas: 2, 3, 5 (EMAT 6).
Sesiones posteriores: 7, 8, 10 (EMAT 6).

O O O O O O O O
Material

Cajadeaula
e Cubos EMAT

myroom
e Atencion a la diversidad: Oxigeno y Reto

~

PARA EMPEZAR

Calculo mental

Deben mostrar resultados con los cubos EMAT
de la Caja de aula.

a.5+6+7+8.26.

b.3x3x3+10.37.

c. (45-5)x10x0.0.

d. (49-49) x5+ 2.2.

e. (8x8-10+10) + 8. 8.

}5 Aplicamos el orden jerarquico de las operaciones:
paréntesis, exponentes, multiplicacion y division
(de izquierda a derecha), suma'y resta (de izquierda
a derecha). Antes de empezar recordamos a los
alumnos que disponen de dos cubos rojos numerados
del 0 al 5y dos azules numerados del 5 al 10. Antes
de empezar recordamos a los alumnos que disponen
de dos cubos rojos numerados del 0 al 5y dos azules
numerados del 5 al 10.

Problemas orales

1. Tengo 3 bolsillos y en cada uno llevo 3 Ilaves.
;Cuantas llaves tengo en total? 9 llaves.

2. Cada semana voy a ver a mis tios 4 veces.
En 5 semanas, jcuantas veces los veo?
20 veces.

3. En una caja hay 6 pafiuelos. ;Cuantos hay
en media docena de cajas? 36 panuelos.

} Aplicamos la estrategia de multiplicacion iterada,
sumando repetidamente un ndmero consigo mismo
para obtener el resultado de una multiplicacion.

Por ejemplo, para resolver 4 x 5, sumamos &
cincoveces: 4 + 4 + 4+ 4 + 4= 20

Gestion de aula

El juego de cubos Hacemos operaciones
(multiplicar) sirve para practicar
multiplicaciones de dos nimeros

con dos cifras. Los alumnos tienen que
formar dos nimeros de dos cifras al lanzar
los cubos EMAT de la Cajade aula, y luego
multiplicarlos. Si no hay tiempo para jugar
de manera autdbnoma durante la sesion, es
recomendable realizar al menos una partida
de demostracion proyectando el juego desde
myroom.

ENSENANDO-APRENDIENDO

* Juego demostracion

1. Organizamos grupos de cuatro y planteamos
el siguiente problema: «Patricia comenta
a su amiga Elia: 'El reloj inteligente
me muestra que camino 12 324 pasos al
dia. Para saber cuantos pasos camino en
dos semanas, debo multiplicar ese nimero
por 14'. Elia le contesta: 'Yo multiplicaria 14
por 12 324's.

2. Para saber cual de las dos tiene razon,
proponemos a la mitad de los grupos que
lleven a cabo la operacion 12 324 x 14
y a la otra mitad que realicen la operacién
14 x 12 324 mediante la técnica de aprendizaje
cooperativo Folio giratorio. Para ello, el primer
alumno escribe la multiplicacion, los dos
siguientes calculan los productos parciales y el
altimo calcula la suma.

}5 La estrategia de productos parciales permite
descomponer la multiplicacién de dos nimeros
grandes en operaciones mas sencillas. (12 324 x
x 14 =12324 x (10 + lo);12324x10 + 12324 x
X 4= 172536;14 x 12324 =14 x (10 000 + 2000 +
+300 + 20 + 4) =140000 + 28 000 + 4200 +
+ 280 + 56 = 172 536).

3. Preguntamos: «;Cual de las dos tiene razon?».
Ambas tienen razén, porque el resultado
es el mismo: 172 536 pasos.

+ . .

& Recordamos la propiedad conmutativa de la
multiplicacion: el orden de los factores no altera
el resultado final.

4. Planteamos otro problema: «<Mi hermano
me dijo ayer: 'Reparto la misma cantidad
de bizcochos si divido 2 bizcochos entre
4 personas que si divido 4 bizcochos entre
2 personas'». Preguntamos: «jTiene razon?».
No, porque si divido 2 bizcochos entre
4 personas, tengo medio bizcocho para
cada uno. Pero si divido & bizcochos entre
2 personas, son 2 bizcochos por persona.

+. e .
& Observamos que la divisién no cumple la propiedad
conmutativa. Recordamos que la suma si cumple

con esta propiedad, mientras que la resta no lo hace.

* Fichadel alumno

1. Los alumnos resuelven de forma individual
la ficha del Libro del alumno.
2. Discutimos las respuestas.

Preguntamos: «;Qué pasos seguimos para
multiplicar nimeros de varias cifras?».
Reflexionamos juntos sobre el procedimiento
para multiplicar nimeros de varias cifras.

Recordamos como multiplicar cuando hay un 0

en el multiplicador. Por ejemplo, en la multiplicacion
80 x 821, como 80 es 8 x 10, podemos obtener

el resultado multiplicando 8 x 821y escribiendo un 0
después del producto. Del mismo modo, el resultado
de 40 x 80 sera 4 x 8y solo debemos afnadir dos ceros
después del producto.

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
Podemos reforzar los contenidos
con la ficha de la sesion 6 de myroom.

¢ Reto
Podemos ampliar los contenidos
con la ficha de Ia sesién 6 de myroom.

Indicador de evaluacion

Relaciona la propiedad conmutativa

de las operaciones matematicas para
interpretar situaciones y contextos diversos
durante el juego demostracion y en la ficha.

En casa

Repasan la multiplicacién jugando al juego
de cubos Hacemos operdciones junto a sus
familiares.
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SESION 7
Aplico la multiplicacion

Objetivo

Aplicar el algoritmo de la multiplicacion
con ndmeros enteros y decimales.
Trabajamos este objetivo a través

de un juego demostracién en el que
resolvemos un problema vinculado

al consumo responsable (obtener el mejor
precio) al considerar el cambio de los
azulejos del suelo de la cocina.

Momento de aprendizaje :
Modelo matematico:
o Dentro del sentido algebraico,

el aprendizaje esperado del saber

es el proceso guiado de modelizacion

usando representaciones graficas para

facilitar la comprension y la resolucion

de multiplicaciones.

Sesiones relacionadas
Sesiones previas: 2 (EMAT 6).
Sesiones posteriores: 11, 12, 13 (EMAT 6).

4 )
O O O O O O O O

Material

Cajadeaula
e Rueda numerada

myroom

e Recurso: Reformas

e Imprimible: Reformas

e Atencion a la diversidad: Reto

& PARA EMPEZAR

Calculo mental

Deben mostrar los resultados con las ruedas
numeradas de la Caja de aula.

a. 2x10. 20.

b. 2 x 20. 40.

c. 2x60.120.

d. 2 x59.118.

e. 2 x18. 36.

+. . . L L.
& Aplicamos la estrategia de descomposicion aditiva
y la distributiva:2 % (20 - 2) = 40 — 4 = 36

Problema del dia

El nirt es la moneda de los habitantes del planeta
Heima. Los siguientes nimeros representan
monedas nirts: 24, 56, 40, 8, 160. Ninguno de

los siguientes nimeros son monedas nirts: 28, 7,
62, 36, 180. sCuales de los siguientes nimeros
son, también, nirts? 16, 44, 240, 110. 16 y 240.
;Qué caracteriza al nirt?. Todos los nirts son
miiltiplos de 8.

} Aplicamos la estrategia de organizar la informacion
en una lista o tabla para, a partir de ahi, deducir
los datos que se piden. Buscamos una caracteristica
que sea com(n a todos los nirts y que no se cumpla
en los ndmeros identificados como no nirts.
Observamos que todos los nirts son pares, aunque
esto no es suficiente, ya que también hay nimeros
pares que no son nirts. Continuamos observando
otras caracteristicas compartidas por los nirts hasta
identificar que todos son mdltiplos de 8.

Gestion de aula

El juego de cubos Multioperacion sirve para
practicar multiplicaciones, sumas y restas.
Durante el juego, los alumnos forman
operaciones obtenidas al lanzar los cubos
numéricos de la Cajade aula, y luego,
multiplicarlos, sumarlos o restarlos. Si no
hay tiempo para jugar de manera autbnoma
durante la sesion, es recomendable realizar
al menos una partida de demostracion
proyectando el juego desde myroom para
que el grupo comprenda cémo funciona.

ENSENANDO-APRENDIENDO

e Juego demostracion

1. Organizamos grupos de cuatroy planteamos
la siguiente situacion: «Estamos remodelando
y queremos cambiar los azulejos del suelo
de la cocina. La cocina mide 500 cm de largo
y 360 cm de ancho. Tenemos tres opciones
de azulejos y debemos decidir cual nos
conviene».

2. Proyectamos el recurso Reformas de myroom
y hablamos sobre el precio y el tamafo
de cada azulejo.

3. Preguntamos: «;Qué tipo de azulejos son
los mas econdmicos?». Escuchamos todas
las respuestas sin dar la solucion.

4. Repartimos a cada grupo un plano
del imprimible Reformas de myroom.

5. Los alumnos observan el planoy completan
la tabla del recurso en el pizarron EMAT.

6. Preguntamos:

+ «sSon todos los azulejos de igual tamafno?». No.

« «;Como calcularon el nimero de azulejos
completos que se necesitan?». Multiplican-
do las filas por las columnas. Por ejemplo,
en la opcion 1 se necesitarian 13 x 20 =
260 azulejos.

« «;Y los azulejos cortados que faltan?».
De la misma forma: 2 x 20 = 40 azulejos.

+ «;Cuantos azulejos hay que comprar?»
260 + 40 = 300 azulejos.

+ «;Qué hay que calcular para saber el costo?»
Las cajas necesarias: 30 + 12 = 25.

» «;Cuanto costaran?». 25 x 8 = $200.

7. A medida que los diferentes grupos van
respondiendo a las preguntas, comprobamos
entre todos los resultados y los anotamos
en el pizarrén y en la tabla de respuestas del
recurso Reformas.

8. Preguntamos de nuevo: «;Qué tipo de azulejos
son los mas econdmicos?» La opcion 3.

* Ficha del alumno

1. Los alumnos resuelven en parejas la ficha
del Libro del alumno.

2. Proyectamos la ficha con las soluciones
de myroom y discutimos entre todos las
respuestas.

Preguntamos: «;Qué estrategias utilizaron para
resolver los problemas?». Reflexionamos sobre
las diferentes estrategias que utilizé cada grupo.
Sino surgen de forma natural, proponemos
algunas de las siguientes:

+ Multiplicar por multiplos de 10.

+ Multiplicar por descomposicion.

+ Suma iterada.

Atencion a la diversidad

« Oxigeno
Podemos emparejar a los alumnos
con dificultades para leer o
comprender los problemas con los que
tengan un buen nivel de comprensién
lectora.

¢ Reto
Podemos ampliar los contenidos
con la ficha de la sesion 7 de myroom.

Indicador de evaluacion

Elabora una tabla que ayuda en la
resolucion de la situacion problematizada
durante el juego demostracion.

En casa
Los alumnos repasan las operaciones

basicas con el juego de cubos Multioperacion
junto a sus familiares.
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SESION 8
Multiplico por multiplos y potencias de 10

ENSENANDO-APRENDIENDO
* Actividad manipulativa Preguntamos: «;Qué estrategia utilizaron para
y PARA EMPEZAR multiplicar maltiplos de 10?». Reflexionamos

1. El Centro Andaluz de Arte Contemporaneo

Obietivo . Cilculo mental nos propuso colaborar con varios cuadros para sobre la estrategia de calculo para multiplicar
) Deben mostrar resultados con los pulgares hacia Su proxima exposicion. Las instrucciones son: p.or potencgs y milltiplos de 10 a traves de los
i : o pu'e . que tengan una dnica linea recta de color azul; siguientes ejemplos: 765 x 1000 = 765 000y
Operar con multiplos y potencias de 10. arriba si el resultado es mayor que 200 y hacia p . . . 50 x 400 = 20 000
. o B o . de la linea azul tienen que salir 10 lineas rectas X = :
Trabajamos este objetivo a traves abajo si es menor o igual que 200, de color naranja y de cada linea naranja tienen ipli ilti '
de una actividad manipulativa en la que a. 125 + 75. Pulgares abajo. 10 IJ y | . Para multllpll§ar un mlultlplo dedl? pqr|§UfIijU|eB
representamos el producto de factores b. 125 + 49. Pulgares abajo. 5 qoue pa.rtlr neas vzr e . nmuurlr:rlc;,czr:r;;nlzr:gzsczccg:ess ea r:eu 2&25 Elm}sma
iguales mediante dibujos lineales. c. 126 + 76. Pulgares arriba. - Créanizainos grupos de cuatro y repartimos ~dp dd limi o |§ | del resultad
d 150 + 51 pu|gares arriba una hOJa blanca y marcadores de colores azul, cantida e ceros que eliminamos al final del resultado.
Momento de aprendizaje (ZHEE) e. 129 + 70. Pulgares abajo. ; verde, haranjay rojo. - i Colgamos los dibujos de la actividad manipulativa
Sentido de las operaciones: }Aplicamos la estrategia de razonamiento logico . Eamos Udn Hemeo p'arj'q'tjje e|a Or|en' | er'entes en el espacio de matematicas.
s Dentioldelsentidonimerico : " . ocetos de manera individual en el pizarron
- Primero, calculamos que 125 + 75 = 200 v, a partir EMAT. Luego, se ponen de acuerdo para
el aprendizaje esperado del saber de este resultado, vamos aproximando el resto resehtar ol ’ roducto final
es la representacion de potencias de las operaciones teniendo en cuenta si los sumandos E , | P '
_ 4 or ejemplo: . . .
como producto de factores iguales. son mayores 0 menores que la primera suma. Atencion a |a d|vers|dad
: g * Problema del dia RRNAR
Sesiones relacionadas o NNNN] i
Sesfiones s 5 (EVETE) Una habitacion rectangular en una casa NENNE * Oxigeno .
Seciones posteriéres 24 34 .36 (EMAT 6) de 7 habitaciones tiene un area de 140 m?y un HHH—W Podemqs reforzar Iog Fontemdos
P T | perimetro de 48 m. ;Cudles son las dimensiones L con la ficha de la sesion 8 de myroom.
de la habitacion? 14 x 10 m. L
. ¢ Reto
% Aplicamos la estrategia Ensayo-Error. Elaboramos una Podemos ampliar los contenidos
tabla con las dimensiones de la habitacién de manera 4. Preguntamos: «;Cuantas lineas de color azul 3 ficha de | 58 d
que se obtenga un area de 140 m?y calculamos tiene cada cuadro?». 1; «jY naranja?». 10; «;Y conlaficha defa sesion © de myroom.
el perimetro correspondiente. verde?». 100; «;COmMo podemos escribir 100
Largo |Ancho] Area (m?) | Perimetro (m) como producto de factores iguales?». 10 x 10.
140 | 1 140 282 & También podemos expresarlo en forma de potencia:
0 | 2 140 144 102, la base es 10 y el exponente 2.
3B | 4 | 140 78 . Indicador de evaluacion
28 5 140 66 5. Se juntan dos grupos y preguntamos:
14 | 10 140 48 «;Cuantas lineas verdes hay ahora entre : : . -
~ ™ s d dros7s. 2 % 100 = 2 Aplica estrategias de calculo y de resolucion
OO0 OO OO O O 05 dos cuadross. & X " X de problemas para obtener soluciones a
x 10 x 10 = 200; un 2 seguido de dos ceros. N q i q -
6. Dibujan en cada cuadro cinco puntos rojos problemas durante el juego demostracion y
H : en la ficha.
Material en cada linea verde. Preguntamos: «;Cuantos
puntos hay entre los dos dibujos?». Hay 5 x
myroom _ _ _
At y a di dad: Oxi Ret P R . 200=5%x2%x100=5%x2%x10x10 =
 Atencion a la diversidad: Oxigenoy Reto . : =10 x 10 x 10 = 1000.
Gestion del aula : 7. Expresan el nimero en potencia de 10 (103).
Otros : . . Encasa
Hojas blancas : 8. Ahora, se juntan cuatro grupos y realizamos
o .
Es recomendable contar con un mural . las mismas preguntas. Las resuelven o _
e Marcadores de colores: naranja, verde, de matematicas en el aula. de manera exDresan Iospnagmeros.en otencias dZ 10 Proponemos el siguiente problema: «Piensa
azuly rojo que podamos incorporar materiales : P P : en un objeto cuyo precio esté entre $10
que los alumnos hacen durante y $99. jCuanto costaria una unidad del
- ‘ i ) * Fichadel alumno ? 5 i ? 75
las actividades manipulativas, las rutinas o p“’d““‘?' ¢Y 100 unidades? ¢Y 2007 ¢Y
y las estrategias. Esta prictica ayuda 1. Los alumnos resuelven de forma individual 5007». Tienen que crear una tabla con los
a recordary a conectar los aprendizajes Ia. ﬂCh? del Libro del alumno. valores.
con aquellos trabajados en dias anterioresy - 2. Discutimos entre todos las respuestas.
a hacer visible su pensamiento. .
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JUEGOS DE LEMON 3

La calculadora de Lemon

Objetivo

Practicar los saberes trabajados en las

sesiones anteriores.

+ Uso de la calculadora para la resolucion
de calculos y problemas.

+ Division con divisores de dos y tres cifras.

+ Demostracion de la correccién
matematica del resultado
de una divisién.

+ Aplicacion de la divisién para encontrar
solucion a problemas de la vida
cotidiana.

Fomentar el desarrollo de destrezas
personales para que los alumnos
reconozcan las emociones basicas
y expresen actitudes positivas

ante retos matematicos.

O O O OO0 O O O

Material

Cajade aula
e Matijuegos: Ladra huesos, Ladra huesos +

myroom

e Juego de cubos: Lanzo y divido

e Riibrica del Itinerario de evaluacion
del trabajo cooperativo

e Prueba de velocidad (multiplicacion)

CiberEMAT
e Sesion 3

PARA EMPEZAR

1. Repartimos la Prueba de velocidad (multiplicacion)
de myroom con 60 operaciones.

2. Deben resolver en 2 minutos tantas operaciones
como puedan.

3. Apuntan los resultados en la Tabla de velocidad
de calculo del cuaderno Los juegos de Lemon,
asi podran ver sus progresos en la adquisicion
de estrategias de calculo mental.

}Si queremos incluir a los alumnos en su proceso
de evaluacion, proyectamos las soluciones de myroom
al finalizar la prueba para que autocorrijan sus
respuestas y anoten el nimero de aciertos.

ENSENANDO-APRENDIENDO

A partir las actividades propuestas, creamos
tantos centros de aprendizaje como consideremos
oportuno atendiendo a las necesidades del aula.

@ Juego de cubos

Lanzo y divido
Objetivo: identificar y calcular
divisiones exactas.

® CiberEMAT - Sesion 3 / jEureka!

Les pedimos que resuelvan los ejercicios
de CiberEMAT o de jEureka! de Los juegos
de Lemon, segl(n las necesidades del aula.

Objetivos:

« Dividir con divisores de varias cifras.
+ Calcular potencias y multiplos de 10.
+ Realizar mediciones.

* Interpretar la division.

« Dividir con divisor de una cifra.

+ Practicar la prueba de la division.

@ MatiReto

Les pedimos que resuelvan un crucigrama
numeérico utilizando la calculadora

y teniendo en cuenta la jerarquia

de las operaciones. Podemos relacionar

el contexto con el ODS 9: Innovacion

e infraestructuras.

@ Matijuegos

Ladra huesos

Objetivo: calcular el factor perdido
en multiplicaciones de dos nimeros
por una cifra.

PARA FINALIZAR

Proyectamos la Ribrica del Itinerario de evaluacion
del trabajo cooperativo de myroom y completamos
en gran grupo el Itinerario de evaluacion del trabajo
cooperativo de Los Juegos de Lemon.

Los miembros del equipo evalGan de manera
conjunta su participacién y sus responsabilidades
individuales en el trabajo del grupo mediante

los cuatro items propuestos. Se sitan en cada

uno de los itinerarios, segtn el valor asignado a
cada item; el objetivo es alcanzar el nivel 4 en

cada uno de los itinerarios (el tesoro). Podemos
ajustar o reducir el nimero de items para adaptar la
propuesta de evaluacion a las necesidades del aula.

Indicador de evaluacion

Muestra actitudes positivas ante retos
matematicos y valora el error como
una oportunidad de aprendizaje.

+: AP

& Es unbuen momento para la observacion
durante el reto propuesto en los espacios
de aprendizaje.

- J

Atencion a la diversidad

Juego de cubos

e lanzoy divido: para ayudar
a los que tengan mas
dificultades, no tendremos
en cuenta que el resto de la division
sea 0. Los mas agiles pueden realizar
operaciones con tres cifras en el
dividendo o dos en el divisor.

CiberEMAT
Es una herramienta excelente para atender
a la diversidad gracias a su comportamiento
adaptativo.

iEureka!

Es una practica de la resolucién de
problemas que requieren diferentes
operaciones de calculo, con el fin de
fomentar las competencias matematicas.

MatiReto
Podemos adaptar la dificultad del desafio
en funcién del grupo de alumnos.

Matijuegos

Para adaptarnos al nivel de cada grupo,
podemos utilizar las diferentes versiones
del matijuego:

+ Ladra huesos

+ Ladra huesos +

En casa

Podemos recomendarles que resuelvan

en casa la actividad que no hayan realizado
en el aula, es decir, la sesion de CiberEMAT
o0 jEureka! de Los juegos de Lemon.
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SITUACION DE APRENDIZAJE
Millones de ayudas

@ Tiempo estimado:
2-4 sesiones

La situacion de aprendizaje esta disefiada especialmente para trabajar, dentro de los saberes basicos,
el sentido numérico (cantidad, sentido de las operaciones, razonamiento proporcional, educacion
financiera), el sentido de la medida (magnitud), el sentido algebraico (patrones) y el sentido
estocdstico (organizacion y analisis de datos) , sin dejar de lado el sentido socioemocional.

En «Millones de ayudas» se comprende la potencia como producto de factores iguales y se representa
mediante un diagrama de arbol y la calculadora, se usan con flexibilidad y sentido las operaciones con
ntimeros naturales y decimales, se aproximan razonadamente cantidades, se calculan e interpretan
medidas de centralizacion, se representan y analizan datos con tablas y graficos estadisticos en

contextos de la vida cotidiana.

ACTIVACION
Activa tu mente

1. Los alumnos deben intentar resolver los
sudokus en menos de 5 minutos con la idea
de fomentar el desarrollo de habilidades
de resolucion de problemas, trabajar la
concentracion,
la atencion, la memoria de trabajo,

}; la flexibilidad mental, entre otros aspectos.

La actividad pretende despertar el interés de los
alumnos para que, al realizar las actividades, trabajen
algunos de los saberes propuestos, desarrollando las
competencias especificas casi sin darse cuenta.

2. Presentamos lo que van a aprender (objetivos
de aprendizaje) con el desarrollo de la
situacion de aprendizaje.

2

CONTEXTO
¢Conseguiremos realizar con éxito
nuestra accion solidaria?

1. Leemos el problema del Libro del alumno
en voz alta para facilitar. En gran grupo,
comentamos la gran campafa solidaria que
quieren realizar en el colegio.

2. Organizamos a los alumnos en grupos de
entre cuatro y seis, y asignamos un rol a cada
uno. En cada uno de los grupos debe haber
un moderador y un secretario; el resto de
alumnos seran miembros del grupo. Nosotros
asumimos el rol de orientador para todos los
grupos.

3. Escribimos en la pizarra las funciones de cada
uno de los roles para que todos los alumnos
tengan claro el trabajo que deben desempenar.

4 )
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Material

myroom

+ Sudokus

+ Escalera de metacognicion

+ Grdfica de evaluacion del trabajo
cooperativo

* Programacion de las situaciones
de aprendizaje

3

EXPLORACION
¢Qué informacion tenemos sobre las
acciones solidarias de la escuela?

1. Procedemos a analizar la informacién que
tenemos hasta este momento mediante una
[luvia de ideas. A continuacion, proceden a

responder las preguntas del Libro del alumno:

;Cual es el problema que se nos presenta?
;Qué sabemos?
;Qué necesitamos saber?

} Guiamos la practica para que respondan las
preguntas. De esta forma, permitimos que el
alumnado trabaje de manera grupal; posteriormente,
haremos una puesta en comun.

Objetivos de aprendizaje

e Operar con nimeros naturales y decimales.

o Aplicar operaciones basicas con nimeros naturales
y decimales para resolver problemas.

e Multiplicar nUmeros naturales por potencias.

e Comprender las potencias.

o Utilizar funciones de la calculadora.

e Aproximar nimeros.

¢ Realizar la media de un conjunto de datos.

e Fomentar la autonomia para la toma de decisiones
en situaciones de resolucién de problemas.

e Participar activamente en el trabajo en equipo.

e Comunicar al companfero los posibles errores con
asertividad.

e Reconocer el error como una oportunidad en el
aprendizaje de las matematicas.

A

ORGANIZACION
¢Como podriamos solucionar el problema
de las acciones solidarias en el colegio?

1. Guiamos a los alumnos para que organicen y
ordenen las ideas que puedan surgir. Luego,
escriben la respuesta a la pregunta del Libro
del alumno en forma de hipotesis.

} Si se alejan del objetivo del problema, podemos
orientarlos con preguntas guia: «;Cuales son algunos
de los aspectos claves de las acciones solidarias?»;
«;Se podra llevar a cabo la accion propuesta por
Martina?».

2. Entregamos la Grafica de evaluacion del
trabajo cooperativo de myroom y cerramos
la sesion proyectando la Ribrica de la Grdfica
de evaluacion del trabajo cooperativo para que
evallen su trabajo.



Evaluacion

Reto en grupos de entre tres y cuatro:
Investigacion sobre las cadenas solidarias.

Reto individual, mediante la observacion y experimentacion diaria

(a través de las diferentes actividades):

e Reconoce las matematicas presentes en la vida cotidiana.

e Comprende las preguntas planteadas.
e Realiza conjeturas matematicas sencillas.

e Emplea estrategias adecuadas para resolver el problema.
e Obtiene posibles soluciones a problemas de forma guiada.
e Reconoce el error como una oportunidad en el aprendizaje de las matematicas.

e Participa activamente en el trabajo en equipo.

e Comunica al companero los posibles errores con asertividad.

5

ACTIVACION
¢Como se pueden desarrollar las
actividades solidarias?

1. Llegados a este punto, si es necesario,
volvemos a leer el enunciado del problemay
dejamos cinco minutos para que repasen las
ideas surgidas hasta ahora.

2. Comentamos que, para tener mas
informacion, debemos considerar los aspectos
organizativos de la accion solidaria de
Martina, analizando, entre otros aspectos, el
tiempo que se necesita para llevarla a cabo.
Posteriormente, se profundiza en la accion de
recogida de alimentos, manejando diferentes
datos sobre esta actividad.

3. En los distintos enunciados, guiaremos la
practica para permitir que trabajen de manera
grupal con técnicas cooperativas.

} Podemos guiar a los alumnos en la lectura y
comprension de las diferentes preguntas viendo
coémo se pueden resolver y haciendo que las
diferentes respuestas las comenten y completen
en grupo.

6

APLICACION Y COMPROBACION
¢Como decidimos solucionar el problema
de las actividades solidarias?

1. Comentamos que para organizar las acciones
tendremos que realizar todos los calculos
necesarios para llevar a cabo la recogida de
alimentos y ver si es viable la cadena solidaria
propuesta por Martina.

2. Pedimos a los alumnos que, en equipo,
estudien toda la informacion obtenida y
expliquen cémo pueden resolver el problema.
Cuando lleguen a una respuesta compartida,
cada uno la escribira en su cuaderno.

PRODUCTO FINAL

Ca

+

Y4

denas solidarias

1. Con ayuda del maestro, los alumnos crean
un pequeno trabajo de investigacion sobre
las cadenas solidarias, con el objetivo de
motivar a la poblacion a participar en acciones
solidarias.

Utilizamos este recurso complementario para que los
alumnos expresen de manera creativa los resultados
de aquello que investigaron y aprendieron. Pueden

realizarlo individualmente o en grupo.

Si no hay tiempo suficiente para desarrollar el
producto final dentro del area de Matematicas, puede
ser interesante desarrollar la situacion de aprendizaje
desde una perspectiva interdisciplinar. Por ejemplo,
pueden crear la cadena solidaria en el area de Lengua,
involucrando las diferentes formas de comunicacion
y expresiones escrita y visual, asi como el trabajo de
vocabulario y desde la comunicacion oral, a través de
exposiciones y asambleas.

/

REFLEXION
Reflexionamos todos juntos

1. En gran grupo, reflexionamos sobre lo
aprendido, cémo lo aprendieron y en qué otras
situaciones podran usarlo para completar
individualmente este apartado.

} Cerramos la sesion proyectando la Escalera de
metacognicion de myroom. Pedimos a los alumnos
que reflexionen sobre el proceso de aprendizaje
realizado durante la situacion de aprendizaje.
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Los materiales de EMAT

EMAT cuenta con un conjunto de materiales para afianzar un aprendizaje significativo.
El material del alumno incluye cuadernos individuales, asi como acceso a la plataforma CiberEMAT.
Los docentes cuentan con una detallada Guia del maestro y acceso a myroom, el gestor de aula
que incluye recursos digitales y formaciones.

MATERIAL PARA EL ALUMNO

A

g2 primaria
-

Libro del Los juegos Pizarra
alumno de Lemon digital EMAT

1 Estuche contenedor, 26 Billetes, 40 Monedas,
1 Tabla nim. del 1 al 100 - Tabla de multiplicar,
1 Reloj - Rueda de unidades de medida,

1 Rueda numeérada - Regla, 1 Calculadora,

6 Cubos EMAT, 4 Peones, 32 Fichas*

MATERIAL PARA EL DOCENTE

Guia del
myroom
maestro




Pizarra digital

EMAT te ofrece una aplicacion con el material digitalizado e interactivo
para poder hacer actividades manipulativas con tus alumnos en tu pizarra digital.
Podras ensenar diferentes estrategias matematicas a todo el grupo clase
de una forma visual y atractiva.

iDigitaliza tu clase con EMAT!

Selecciona, mueve, agrupa y/o
separa los palitos y las monedas
de EMAT. Muiltiples acciones
que puedes hacer en la pizarra.

Palites

10 +10+1+1+1

|
WWr
ft

Hazte tuya la pizarra digital.
Un lienzo en blanco para dibujat,

Enel mend de la izquierda escribir y utilizar una calculadora
encontraras los elementos virtual

interactivos que puedes utilizar
de la applet seleccionada.

Formacion

y acompanamiento

Proponemos varios modelos de formacion y acompanamiento durante
el curso para que ademas de sacar todo el provecho de tu programa,
des un gran salto en tu formacion docente

Itinerario
personalizado

Reuniones con familias

Apoyo en la comunicacion
a familias sobre como
aprenden sus hijos con

el programa.

ol
‘CD

Asesoramiento y
acompanamiento

Resolucion de inquietudes
pedagbdgicas y apoyo

con la implementacion
del programa en el aula.

............................................................................

Eventos en
diversas ciudades

tekman Academy
presencial

Formaciones presenciales
con ponentes de referencia
en la educacion.

Laboratorio tekman

Encuentros formativos para
compartir experiencias con
otros docentes y formarse
en las principales tematicas
en educacion

............................................................................

Siempre atu
disposicion online

Formacion en
programas tekman

Cursos online para
dominar el programa

y asegurar una
implementacion 6ptima

tekman Academy
online

Charlas, conferencias

y entrevistas online con
profesionales y expertos
en educacion



Experimentar, analizar, evaluar y crear en situaciones de aprendizaje
contextualizadas. Bajo estas premisas EMAT desarrolla las competencias
matematicas de los alumnos. Consciente de la necesidad de saber
trabajar de forma cooperativa, de la importancia de las emociones
para el aprendizaje y del poder del razonamiento matematico y critico,
EMAT ha organizado sus sesiones para que todos los alumnos conecten
con las matematicas y ninguno se quede atras.

Con EMAT las matematicas se usan y se disfrutan.

tekman



EMAT

. matematicas para la vida -
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Todas tus herramientas
digitales en un solo clic

iMira todo lo que hemos preparado para este curso!

Entra con tu ordenador o tableta en

www.tekmandigital.com R

Libro: Pizarra digital: CiberEMAT: Actividades interactivas:
libro del alumno herramienta interactiva  actividades personalizadas actividades de geometria
en formato de lectura de matematicas para la practica semanal dinamica.
electronica. manipulativas. de EMAT.

T I

_a._ _—
Tangram digital: Programa con Scratch: Geoplano digital:
actividades para proyectos para aprender actividades para formar,
conocer las propiedades a programar por bloques.  analizar y comparar figuras

geomeétricas de las figuras. geomeétricas.

EMAT es mas que un libro

En EMAT se aprende a través de una gran diversidad de experiencias manipulativas,
lidicas y contextualizadas que aseguran el desarrollo de la competencia matematica.
La sesion en el aula se estructura en tres momentos clave.

PARA EMPEZAR

Fomentamos la agilidad mental,
la escucha activa y el razonamiento
légico.

ENSENANDO-APRENDIENDO

En la parte central de cada sesion
aprendemos los contenidos
matematicos combinando algunas
de estas actividades experienciales,
manipulativas, lidicas y de practica.

PARA ACABAR

Reflexionamos sobre lo aprendido
y llevamos a cabo dinamicas que
permiten a los alumnos afianzar
los aprendizajes.




OBJETIVOS DEL 1.er TRIMESTRE

Al terminar, sabré:

Identificar el valor de cada cifra en nimeros naturales y decimales.

Sumar, restar, multiplicar y dividir nGmeros naturales y decimales.

Interpretar dibujos a escala. 2.
Utilizar los nimeros negativos en contextos reales.

Hallar la mediana, la moda, el rango y la media de un conjunto de datos.

Comprender las potencias.

Utilizar las unidades del sistema métrico para expresar medidas.

Calcular el area de triangulos y paralelogramos.

Identificar rotaciones, traslaciones, reflexiones y simetrias de figuras planas. 3.
Multiplicar nimeros naturales por potencias y multiplos de 10.

CONOZCO EL VALOR DE CADA NUMERO

Escribe el resultado.

2 + 300 + 200 000 = 9000 +500 +40 +3 =

6 + 50 + 8000 = 4000+70+30000+1=

;Qué representa el 7 en cada uno de los siguientes nimeros?

892,713 749,956

214,271 567,105

Escribe el resultado.

0,009 + 0,02 + 0,5 = 0,6 + 0,03 + 0,001 =

2+0,6+0,04 = 0,007 + 0,9 + 0,06 =

¢Qué es mayor: 0,94 0 0,904?

Podemos colocar un 0 después de 0,94 convirtiéndolo en 0,940, de manera que
los dos nimeros tengan el mismo ndmero de cifras decimales después de la coma.

0,940 > 0,904

Completacon<,>o0 =.

0,9 0,0009 0,5 0,50 0,42 0,419
0,498 0,4 3,15 3,9 0,2 0,195
Completa con = o #.
0,8 0,80 0,8 0,08 0,80 0,808
0,08 0,0800 0,3 0,035 0,03 0,0300

PARA ACABAR: ;Qué estrategia utilizas para comparar y ordenar cantidades enteras y decimales?
EN CASA: Juega a Reagrupo niimeros con algin familiar.

MAT | S1
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Lanzamiento Felipe Carlos Luisa

c b u

D U C D U
@@ (JOB0 006 600
»@08 WE0O Ol @0
» @0

Reagrupar: 11C+8D+14U 14C+11D+8U 8C+14D+11U
11C+9D+4U 15C+1D+8U 9C+5D+1U

Resultado: 1194 1518 951

Carlos gana la partida porque ha obtenido el nimero mayor.

;Qué operaciones matematicas conoces para formar el nilmero mas proximo a 21?
;Qué simbolos matematicos podemos utilizar en una misma operacion
para obtener resultados distintos?

;Por qué no todos obtenemos el mismo resultado si utilizamos los mismos nimeros?

¢A qué conclusion llegaste?

EMAT | S2



REPASO LAS OPERACIONES BASICAS

1. Relaciona cada imagen con la operacion que le corresponde. Fijate en el ejemplo.

@@@ B+2)x3+(2+2)x2

% Jo 4o Jo (2+2)x2

.o g B3 +2)x3

s
o0 oo e 0 | 40 3 2x3
$o)v)lds)l¢l¢

(@

n . . .

_ 2. Llaura y su familia se fueron 21 dias de vacaciones a la playa.

=

< a Cuando volvieron, Laura repartio 66 postales entre sus seis primos, y su hermano
A Pablo le dio 3 postales mas a cada primo. ;Cuantas postales recibi6 cada primo?

b ;Cuantas postales trajo Pablo de la playa?

C La familia de Laura empez6 las vacaciones el 25 de junio. ;Cual fue el Gltimo dia
de sus vacaciones?

d ;Cuantas semanas estuvieron de vacaciones?

PARA ACABAR: ;COmo se resuelven las operaciones combinadas?

REPASO LA ADICION Y LA SUSTRACCION

1. Para el viaje de fin de curso, los alumnos de sexto quieren realizar una ruta por distintas
ciudades. Para ello, consultan el mapa que se encuentra colgado en el salon de clase.

Tijuana
..:..
A,. . "'""u.!Jg
G

" g Chihuahua
w66
02

..-"u?e
2,
P

DTS ‘sMonterrey
L2 %)

‘ Para ir de Oaxaca de Juarez a Guadalajara y visitar Ciudad de México y Acapulco,
scual trayecto es el mas corto?, jcuantos kilometros mas corto?

;Cuantos kilometros tiene la ruta mas corta
de Oaxaca de Juarez a Tijuana?

;Qué distancia recorrerian si van de Ciudad de
Meéxico a Tijuana directamente y regresan pasando
por Chihuahua?

‘ Ordena los siguientes viajes del mas corto al mas largo.

Tijuana — Chihuahua — Monterrey — Oaxaca de Juarez
Tijuana — Ciudad de México — Oaxaca de Juarez
Tijuana — Guadalajara — Acapulco — Oaxaca de Juarez

PARA ACABAR: En nuestra vida cotidiana, ses necesario que realicemos siempre un algoritmo
cuando hacemos calculos? Razona tu respuesta.

EN CASA: Juega a No te pases de 1000 con algln familiar, anota todas las operaciones del juegoy,
después, comprueba los resultados.
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Juan lanza Irene lanza

ggao ¢ Qooo
8068 ‘2 aoao

La ganadora es Irene porque 985 esta mas cerca de 1000 que 970.

1.

DIBUJO E INTERPRETO ESCALAS

Observa el siguiente plano de un piso.

Estudio

Recamara 1

Recibidor

Recamara 2

Escala 1:80

;A qué escala esta dibujado?

;Qué significa?

;Se trata de una escala de ampliacion o de reduccion?

;Cual es el ancho de las puertas del piso?

Completa la siguiente tabla con las dimensiones de dos de las habitaciones,
en el planoy en la realidad.

EMAT | S4



DIBUJO E INTERPRETO ESCALAS

2. T dispones a decorar el departamento. Recorta los muebles que te proporcione tu
docente, discute su colocacion junto con tus companeros y pégalos en el lugar que
consideres mas adecuado. A continuacion, responde a las preguntas.

Unifermes

5 LN
7 wm
; . ¢Cuanto mide de largo la cama individual? !_-
3 <
i estelares (I) p

‘ Disenay dibuja un mueble que quieras colocar en el piso. ;Cuales son sus
dimensiones reales? Lemon, Gala y Guille llevaban un afio como agentes de D.I.S.C.R.E.T.A y, como
era costumbre, debian encargarse de que los agentes de la nueva promocion recibieran
sus uniformes.

—¢Como va la entrega de uniformes? —pregunto6 Gala.

—No demasiado bien —le respondid el encargado del almacén—. Muchos de los nuevos
agentes no encuentran su talla.

Los tres amigos revisaron los uniformes que estaban ordenados en el almacén.

—No me extraiia —dijo Guille—. Tenemos unos cuantos uniformes de talla mediana,
pero el resto son pequefios. Necesitamos uniformes de talla grande y extragrande porque
es la que mds utilizan los agentes.

. ;Cabe, en el recibidor, un mueble de 2 m de largo?

El encargado del almacén abri6 una caja que acababa de llegar. Habia 36 uniformes pequefios,
36 medianos, 36 grandes y 36 extragrandes.

—Quiza deberiamos pedir mads cantidad de unas tallas que de otras —dijo Gala.

—Tengo una idea —intervino Lemon—. Durante la préxima semana, pregunte a todos

PARA ACABAR: En un plano, ;qué significa escala 1:27? ) . . )
los nuevos agentes qué talla de uniforme necesitan y anételo.

EN CASA: Dibuja un objeto de tu casa a escala 1:2 y, después, vuelve a dibujar ese mismo objeto
utilizando una escala distinta. —Ya lo hice —dijo el encargado.
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—¢Qué significan los circulos? —pregunté Lemon.

—Senalan a los agentes que ya recogieron su uniforme —le explicé el encargado.

1. sicada caja contiene el mismo nGmero de uniformes de cada talla,
;como es posible que solo queden en el almacén uniformes pequenos
y medianos?

2. Calcula, a partir del registro del encargado, cuantas tallas de cada se necesitan
para los uniformes de los nuevos agentes.

3. ;Cuantos uniformes de cada talla se entregaron durante esa semana?

PRACTICO POTENCIAS Y OPERACIONES

Cuando se multiplica varias veces por un mismo nimero, la multiplicacion
se puede expresar usando exponentes. El factor que se repite se Ilama base y el nimero
que indica el nimero de veces que se multiplica la base se llama exponente.

Ejemplo:

Para calcular el nimero de platanos tenemos en cuenta que hay 3 cajas con 3 cestas
con 3 racimos con 3 platanos, y lo expresamos con la multiplicacion: 3 x 3 x 3 x 3 = 81

3x3x3x3seescribe3*yselee «3 elevado a 4»; 3 es la base y 4 el exponente.

1. Escribe cada producto como potencia y calcula el resultado.

LN
w
5x5x5= = -
<
_ A
2X2X2X2X2= =
8X8X8Xx8x8x8 = =
2.  Las bacterias son seres vivos muy pequefnos. Algunos se reproducen dividiéndose por
la mitad cada cierto tiempo. Imagina una bacteria que se divide en dos cada minuto.
Observa el dibujo del diagrama de arbol para ayudarte.
. sCuantas bacterias habra al cabo de 5 minutos?
4 > N\
1 min
;Cuantos minutos han pasado si hay 8 bacterias?
‘ ¢ p Yy o | ()
‘/ \l 1 min l/ \‘
@ @@ . @ @
min
‘ ;Cuantas bacterias habra al cabo de 8 minutos? N YNTYN N
DOV VDIDDD
PARA ACABAR: ;Qué ventajas nos proporciona poder expresar nimeros como potencias?
13
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RECUERDO LA MULTIPLICACION

Recuerda que cuando una de las cifras del multiplicador es un 0 no es necesario
realizar esa multiplicacion parcial. El resultado de la siguiente multiplicacion
parcial empieza debajo de la siguiente cifra distinta de 0. Otra opcién para saber
donde colocar la siguiente cifra es escribir Gnicamente el primer 0
de la multiplicacion parcial por 0.

742
x606

L452
+4452

449652

1. Calcula.

40
X80

742
x606
L452
+44520
449652
/42 5103
X505 - /46

2. Enlafabrica de Manuel, la maquina que llena las cajas de tuercas ha metido 105 tuercas
en cada caja en lugar de 100. ;Cuantas tuercas ha empaquetado si ha llenado 1342 cajas?

3. Enun grupo de montanismo hay 80 nifos y 14 adultos. ;Pueden formarse 14 grupos
gque no tengan mas de cinco ninos por grupo?

PARA ACABAR: ;Qué pasos seguimos para multiplicar nimeros de varias cifras?

EN CASA: Juega a Hacemos operaciones (multiplicar) con algin familiar.

Resultado
del cubo

N.° de lanzamiento

4.°

Producto

Sofia

3 18
x00
aa
x00
aa
<l
aa
15 (2

1768

Soffa gana la partida porque consigue el producto mayor.

Alberto

OQ
x(ED
OO
ol 4 13
2 |8
ol 4 3
aa
ol 43

1075

O
n
5
) |
hd
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APLICO LA MULTIPLICACION

1. En clase, hemos decidido construir una caseta para pajaros.
Hemos hecho unos dibujos con las medidas vy la cantidad de piezas

gue necesitamos. Observa la imagen y responde a las preguntas. ‘

30cm
30cm

20 cm

1x

20cm 20cm 20 cm

‘ La madera se vende en tableros de 50 cm de largo y 35 cm de ancho.
;Cuantos tableros necesitaremos? ;Por qué?

‘ Queremos barnizar la parte exterior de la caseta para protegerla del clima.

;Qué superficie hemos de barnizar correspondiente a piezas cuadradas?

‘ ;Qué superficie barnizaremos correspondiente a la primera pieza?

‘ ;Y alasegunda pieza?

\ 4

PARA ACABAR: ;Qué estrategias utilizaste para resolver los problemas?

EN CASA: Juega a Multioperacion con un familiar.

20cm

Zdaad aaaca agaaa
aa 6§a a6aa,
a-a a-a a-a

Opera 21 +6 L8 — 24 25-0

Multiplica

Puntuacioén 27 24 25

Emma gana la partida porque su puntuacion es exactamente 25.

&3
S
) |
l
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MULTIPLICO POR MULTIPLOS
Y POTENCIAS DE 10

Una potencia es el resultado de multiplicar un nimero por si mismo varias veces.
Hablamos de potencia de 10 cuando el nimero que se multiplica es el 10.

¢Cuantos cubos hay?

---------------- 1000 = 10 x 10 x 10 = 10°

Puedes multiplicar un nimero natural por una potencia de 10 escribiendo
tantos ceros a su derecha como ceros tenga la potencia de 10.

Ejemplo: 26 X 1000

Cuenta los ceros de 1000. Hay 3 ceros.
Escribe el nimero que esta multiplicando. 26
Escribe 26y 3 ceros. 26 000

También podemos escribir: 26 X 1000 = 26 x 10 x 10 x 10= 26 x 10°

1. Multiplica.
63 x 10% = 100 x5 =
63 x 1000 = 100 x 10° =

MULTIPLICO POR MULTIPLOS
Y POTENCIAS DE 10

Para multiplicar por multiplos de 10, multiplica primero las cifras distintas
de cero y después anade a la derecha tantos ceros como haya en total
entre los dos factores.

Ejemplo: 90 X 700

Cuenta los ceros en los dos factores. Hay tres ceros en total.

Multiplica las cifras diferentes de cero. 9x7 =063
Escribe tres ceros a la derecha del 63. 63 000
2. Multiplica.
60 X 4 = 50 x 30 =
e0]
w
80 x 90 = 52 x 600 = -
_ _ <
100 x 110 = 40 x 600 = -
3. Completa las siguientes operaciones.
20 x = 1000 25x 2000 =
x 100 000 = 500 000 4 000 000 x =16 000 000
4. ;Se pueden colocar 1000 libros de la biblioteca del colegio en 40 estanterias que tienen
sitio para 30 libros cada una? Justifica tu respuesta.
PARA ACABAR: ;Qué estrategia utilizaste para multiplicar mdltiplos de 10? ;Por qué crees
que fue una buena estrategia?
EN CASA: Piensa un objeto cuyo precio esté entre $10 y $99. jCuanto costaria una sola unidad
de ese producto? ;Y 100 unidades? ;Y 200? ;Y 5007 Crea una tabla con estos valores.
19
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1.

TOMO MEDIDAS

Rosay Juan quieren plantar césped en su patio.
Tienen que medir el suelo para calcular los metros
cuadrados de césped que necesitan, pero solo
encontraron una cinta métrica con el extremo
rotoy se ve as

A pesar de estar rota, deciden utilizar la cinta métrica
y Juan mide la longitud del patio. Puede poner la cinta a lo largo
del patio unas seis veces y solo sobra un poco de espacio.

‘ Antes de romperse, la cinta media 1 m. Si la cinta
no estuviese rota, jcuantos centimetros habria en
seis longitudes de cinta?

;Cuantos centimetros hay en seis longitudes
de cinta rota? Intenta calcularlo mentalmente.

de longitud mas unos seis centimetros. ;Cuantos
centimetros serian?

Rosa utilizo la cinta métrica rota para medir el ancho.
Empez6 por un lateral y marcd 99 cm. Después
movio la cinta y marco otros 99 cm. ;Cuantos
centimetros marco?

. Juan dijo que el suelo del patio media seis cintas

Después Rosa intentd marcar otros 99 cm, pero
no habia suficiente espacio. ;Como podrias medir
la Gltima seccion?

Rosa midi6 la dltima seccion, que era de 60 cm
de longitud. ;Cuantos centimetros de ancho tiene
el patio?

Completa la tabla con los datos obtenidos en las mediciones.

¢Cuantas veces . . ¢Cuantas veces
Distancia

Cinta métrica
n n
rota en cm cabe e encm LI
el ancho? el largo?

Distancia
encm

TOMO MEDIDAS

W

Mide la longitud y escribela en las unidades indicadas.

mm
mm
dm
dm
()]
as Completa. wn
=
8,03 kg = g dm=17m dal = 160 | <
A
dm = 0,0012 hm ml = 20 cl m = 10,3 dm
5. cEnel supermercado donde compra Martin hay
una oferta en refrescos. El lote de 24 latas de 33 cl
esta al mismo precio que el lote de 4 botellas de 2 I.
;Cual de los lotes tiene mas cantidad de refresco?
|
PARA ACABAR: ;De qué otra manera se podria medir el suelo del patio?
EN CASA: Mide el anchoy el largo de tu habitacion con una cinta métrica de 1 metro.
;Cuantas longitudes de cinta necesitaste?
21
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® ®
Uniformes
estelares ()

—Me parece que debemos cambiar la forma de realizar los pedidos de los uniformes
—djijo Guille— para que no nos vuelva a ocurrir. Para tener suficientes uniformes de cada talla,
debemos pedir unos 60 uniformes extragrandes, 60 grandes, 30 medianos y 15 pequeiios cada
nueva promocion.

—iOh no! —dijo el encargado del almacén—. Eso es mucho.

En cada caja vienen 144 uniformes. Para realizar

ese pedido se necesitaria pedir dos cajas £C105

de uniformes cada vez. Superaria LSTADE PRE CA\-\DAD

el presupuesto destinado a uniformes. U N\Fo g
cios estal
Todos 105 P

El encargado ensefi6 a los tres amigos Ec0 AHORRO
la lista de precios: \o DECRIAS -
—Comprar dos cajas en vez e $32
de una no costara mds dinero $1120 <8
—dijo Lemon—. En esta lista 1670 ®
de precios dice que $104
se ahorrarian $32. $2200
 adiciona! 5¢ afader S::: una 500
por cad® .ca)a 9"2?)?\“;\\633);\\“35 fay QUe

- anterio
ecios AN 830,
Lo;\‘\); de uniformes: "< eadir 20

;Tiene razén Lemon cuando dice que dos cajas cuestan menos que una?
;Por qué?

Si la agencia tuviese suficiente dinero y espacio para almacenar,
scudl serfa la manera mas econémica de comprar los uniformes?

Sien la agencia no se pueden comprar mas de dos cajas cada vez, jcual seria
una buena manera de hacer los pedidos? jSeria necesario pedir dos cajas cada vez
para tener uniformes de todas las tallas?

MAT | S10
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INTERPRETO LA DIVISION

1. Jey tiene los siguientes caramelos para embolsar. Desea colocar
el mismo ndmero de caramelos en cada bolsita, pero no caben
mas de seis. ;De cuantas formas puede empaquetar los caramelos
de manera que no sobre ninguno?

N ,
P

\

-

Vi
.

\s
NN

\

2. Divide.

357 648 387 639

24 |4 213 66 |8 203

3. Resuelve. Escribe una oracién breve como solucion al problemay justificala.

a Los 1032 estudiantes de una escuela de Machala quieren tomar el bus
para hacer un paseo cultural. Como hay otros turistas, no pueden viajar mas de 40
alumnos por autobus, jcuantos autobuses se necesitaran?

PARA ACABAR: jPodrias repartir entre tus companeros de clase la misma cantidad de caramelos
que los que tiene Jey? ;Te faltarian o te sobrarian?

COMPRUEBO EL RESULTADO DE LA DIVISION

El Municipio quiere promocionar
el consumo de productos ecologicos.
Para ello, decidi6 asignar unos terrenos
municipales, que contienen un total de 3135
parcelas, a los 8 colegios de |a poblacion.
Quiere hacer un reparto equitativo y, si sobra
alguna parcela, piensa destinarla a zona verde.

Para asignar el nimero de parcelas que corresponde a cada colegio,
debe dividir el nimero total de parcelas para el nimero de colegios.

3135 (8

3135 (8
3

73

3135 |8
73 39
15

31358

73 391
15
Z

Como 8 > 3, tomamos 31 como dividendo parcial.

8x3=24
31-24=7
Escribimos 7 debajo del 1. Bajamos el 3.

73 es el nuevo dividendo parcial.

8x9=72
73-72=1
Escribimos 1 debajo del 3. Bajamos el 5.

15 es el nuevo dividendo parcial.

8x1=8
15-8=7

Escribimos 7 debajo del 5y terminamos la division.

1. ;Cuantas parcelas le corresponden a cada colegio?

2. ;Cuantas parcelas se destinan a zona verde?

3. ;Como podemos comprobar si el resultado obtenido tiene sentido?

MAT | S11
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COMPRUEBO EL RESULTADO DE LA DIVISION

;Como podemos comprobar si el resultado de una division es el correcto?

18432 |7

1,2633

Multiplicamos el cociente por el divisor y sumamos el resto.

Cociente 2633 18431
Divisor X / + 1 Resto
18431 18432 Dividendo

El resultado tiene que ser el mismo que el dividendo.

A. Resuelve las divisiones. Comprueba los resultados haciendo la prueba de la division.

Cociente

X 5 Divisor X 8

Resto +

Dividendo

5. Marca el resultado correcto en cada caso, sin realizar la division.

459 +9 = 51 41 61
875 +5 = 165 175 185
8638 +7 = 1224 1234 1244

PARA ACABAR: En tu Diario de matematicas, escribe y resuelve una division con divisor de una
cifray comprueba el resultado.

DIVIDO CON DIVISORES DE VARIAS CIFRAS

1. Los 2687 aficionados de un equipo de fatbol
quieren fletar autobuses de 42 plazas para asistir
a un partido de su equipo. ;Cuantos autobuses
deben fletar?

. iQué sé? ‘ ;Qué quiero saber?

. Si es necesario, hago un esquema del problema.

;Qué operaciones

‘ Resuelvo las operaciones.
son necesarias?

. Escribo la respuesta.

‘ Comprobamos que la respuesta sea logica.

PARA ACABAR: ;Como decides qué cocientes vas a probar en una division con un divisor de dos
cifras?

| S12

MAT
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Jugador Puntuacion de los cubos Operacion planteada

wie BAAA i
543113

Federico 1 ZJ 4176

541133

13,1639

Federico gana la partida porque ha obtenido el cociente mayor.

Cociente

38,07

41,76

16,39




¢A cuantas personas hemos ayudado durante en la accién solidaria de Martina
después de 5 dias de haberla iniciado? Completa la tabla siguiente.

4t 4

42

@ ;Seras capaz de resolver los sudokus en menos de 5 minutos? 43

44

45

Calcula en cuantos dias se llegaria al objetivo de Martina. Utiliza la calculadora

Nuestra escuela participara en la gran campafa de recogida de alimentos del barrio, para resolverlo.

que durara dos semanas. Paralelamente, nuestra directora quiere poner en marcha
una accion solidaria propia de la escuela, asi que ha preguntado a los alumnos de
6.° de primaria si tienen alguna idea.

Martina, una alumna de 6.°, ha propuesto el reto siguiente: quiere conseguir ayudar a 5 ... . Escribe la potencia de dicha
multiplicacion.

Recuerda el uso de la calculadora: . Escribe la multiplicacién resultante.

cuatro millones de personas en estas dos semanas. Empezaria hoy mismo ayudando a )
4 personas. Cree que si cada una de las personas que hayan recibido su ayuda hace lo 5 ....

mismo con otras 4, pueden llegar al objetivo.

A nuestra directora le encanta la iniciativa, pero duda sobre si serd posible conseguir

este reto en tan poco tiempo... Martina ha realizado una investigacion en internet sobre cadenas solidarias
y ha observado variaciones, tanto en la cantidad de personas que participan,
como en su duracion.

Para cada cadena de la tabla, escribe su multiplicacion y su potencia
correspondiente, y calcula el resultado. Por Gltimo, inventa y escribe
una nueva cadena solidaria.

;Cual es el problema que se presenta?
( Multiplicacion Potencia Resultam

; A ?

:Qué sabemos: Cadena A

3 personas, 7 dias
;Qué necesitamos saber? Cadena B

7 personas, 4 dias

Cadena C
5 personas, 5 dias

\ Cadena D

‘ ¢En qué cadena se ha ayudado a mas personas?

3Xx3Xx3x3x3x3x3

4. ;Cual es nuestra hipotesis?




8. Después de dos semanas de trabajo intenso, jla campana de recogida ‘ Realiza un diagrama de barras con los datos de la tabla.
de alimentos de la colonia fue un éxito! En nuestra escuela conseguimos

estas cantidades: 160

140 ;

Arroz 484 kg $27.34/kg 100 ;

80 ;

60 :

40

Legumbres envasadas 361 kg $12.34/kg
Aceite 1201 $38.68/I

Leche 2391 $24.43)
Atin en lata 219 kg $16.46/kg

Agua embotellada 3741 $10.49/I 20
0 H

L MA 1] Ju VI SA DO
Teniendo en cuenta el precio por kilogramo de cada alimento, calcula
cuanto dinero costé la donacion de cada uno de los siguientes alimentos.

) ) 10. Teniendo en cuenta los kilos de comida que hemos recogido y el nimero
Aproxima el resultado a la centena mas cercana.

de personas que van al comedor social durante una semana, jcuantos kilos

de alimento se podran llevar cada una?
- e —
<
a c

;Cuantos litros de aceite, leche y agua embotellada se recaudaron
en total?
;Cual es nuestra respuesta?

ILLL
b
En la campana de recogida de alimentos participaron un total de 542
familias. Calcula la media de kilogramos donados por cada familia.
Redondea el resultado de tu operacion. = |
Para el transporte de los alimentos al comedor social se va a utilizar Con el objetivo de motivar a la poblacion a participar
una camioneta que tiene una capacidad de carga de 95 kg 0 100 I. en acciones solidarias, realiza un pequefo trabajo

Calcula cuantos viajes tendra que realizar en total. Ten en cuenta que la
camioneta llevara por separado los productos sélidos y los liquidos.

C

de investigacion sobre cadenas solidarias.

La tabla siguiente indica el promedio de personas que solicita alimentos en el
comedor social durante los diferentes dias de la semana.

----- ‘@ ;Queé has aportado al grupo?
2 ‘ 105 ‘ 84 ‘ 65 ‘ 126 ‘ 142 ‘ 15

8 ‘ ;Qué has aprendido?

‘ ¢En qué otros momentos puedes usar lo que has aprendido?

7




SUPER lETl!As

Proyectos de lengua y literatura

Superletras es un programa de lengua vy literatura para segundo y tercer ciclo de Educacion
Primaria. Mediante proyectos diversos y creativos, los alumnos trabajan la comprension
lectora, la expresion oral y los aspectos formales de la lengua, desarrollando también el

gusto por la lectura. Todos los proyectos proponen situaciones y contextos reales para que

los alumnos aprendan a aplicar los conocimientos adquiridos, fomentando el pensamiento
critico, la reflexion y el trabajo en equipo.

Descubre mas en www.tekmaneducation.com




Experimentar, analizar, evaluar y crear en situaciones de aprendizaje
contextualizadas. Bajo estas premisas EMAT desarrolla las competencias
matematicas de los alumnos. Consciente de la necesidad de saber
trabajar de forma cooperativa, de la importancia de las emociones
para el aprendizaje y del poder del razonamiento matematico y critico,
EMAT ha organizado sus sesiones para que todos los alumnos conecten
con las matematicas y ninguno se quede atras.

Con EMAT las matematicas se usan y se disfrutan.

tekman



