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SORTIDA

COBRAR DUES FITXES

MATERIAL

Objectiu: tenir més fitxes en acabar el joc.
Jugadors: dos, tres o quatre.

PER COMENÇAR
Tapeu un nombre de cada camió del circ amb una fitxa.
Col·loqueu les fitxes addicionals al BANC del circ.
Col·loqueu els peons a la SORTIDA.
Tireu el cub (0-5). Qui tregui el número més alt serà el primer 
jugador.

COM HI JUGUEM?
1. Feu torns per tirar el cub i moure el peó el nombre de 

camions indicat.
2. Heu de dir en veu alta la sèrie numèrica completa de cada 

camió on caieu.
3. Comproveu la resposta aixecant la fitxa. Si és correcta, 

us quedeu la fitxa; si és incorrecta, la torneu. No podeu 
guanyar una fitxa si no n'hi ha cap al camió.

4. Obtindreu dues fitxes cada vegada que passeu o caieu 
a CIRCUS.

5. El jugador amb més fitxes al final del joc guanya.

SORTIDA

COBRAR DUES FITXES

El circ arriba 5 ANYS INFANTIL

6

2

9

14

19

10

9

14 5

20

8

19

10

16

10

20 14 15

4

4

7

12

18

9

11

16 7

19

9

17

13

17

12

18 13 17

2

6

5

10

17

8

13

18 9

18

10

15

16

18

14

16 12 19

0

8

3

8

16

7

15

20 11

17

11

13

19

19

16

14 11 21




