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éSuman par @ impar?

Jugadores Materiales Objetivo
Dos * Un cubo numérico rojo (0-5) Reconocer
* Un cubo numeérico azul (5-10) los pares e impares.
* Fichas
Nermas

Los dos jugadores se ponen de acuerdo para determinar quién representa
los nimeros pares y quién los impares.

. Un jugador lanza los dos cubos y suma los nimeros obtenidos.

. Si el resultado de la suma es par, el jugador par se lleva una ficha. Si es impar,
se la lleva el jugador impar.

. El'segundo jugador lanza los cubos y suma los dos nidmeros. A partir de este
lanzamiento, se suma el resultado obtenido con el resultado anterior. Si el
resultado es par, el jugador par se lleva una ficha; si es impar, la gana

el jugador impar.

. Gana el jugador que tenga mas fichas después de diez lanzamientos.

JUEGO DE CUBOS
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