
Juegos de cubos

¡Matemáticas en casa!
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JUEGO DE CUBOS

Normas

Dibuja el área

1. Un jugador lanza los dos cubos. Si en alguno sale un cero, vuelve a lanzar.

2. Entre los dos jugadores, calculan el producto de las puntuaciones.

3. Cada jugador dibuja en la hoja cuadriculada una figura cuya área sea igual al 
resultado de la multiplicación anterior, tomando un cuadrado de la hoja como 
unidad.

4. El segundo jugador lanza los cubos y repiten la misma dinámica. Deben intentar 
dibujar figuras distintas en cada jugada. 

5. Después de tres lanzamientos de cada jugador, gana el que consiga más 
figuras distintas.

Ejemplo:

Jugadores
Dos

    Material
• Dos cubos numéricos (0-5)

• Una hoja cuadriculada
• Bolígrafo

Objetivo
Dibujar figuras cuya área 

sea el producto 
del resultado de los cubos

Lanzamiento:

Multiplicación:

Figuras de cada jugador:
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No te pases de 100

JUEGO DE CUBOS

Normas
1.	 Por turnos, los jugadores lanzan dos de los cuatro cubos y suman los números 

que les han salido. 

2.	 Después, lanzan un tercer cubo y con el número que saquen pueden hacer dos cosas: 
multiplicarlo por el resultado anterior o sumarlo. 

3.	 Si el jugador decide multiplicar, ya no puede usar el cuarto cubo. Si decide sumar, 
deberá lanzar el cuarto cubo y multiplicar el número que obtenga por el resultado 
de la suma de los tres lanzamientos anteriores.

4.	 Gana el jugador cuya puntuación se acerque más a 100 sin pasarse. 

Ejemplo:

Jugadores
Dos o más

Material
•	Dos cubos numéricos (0-5) 
•	Dos cubos numéricos (5-10) 

Objetivo
Conseguir 100  
(sin pasarse).

6 + 3 = 9 5 + 5 = 10

9 × 9 = 81

16 × 6 = 96

10 + 6 = 16

Ana Javier

Se planta después de tres  
lanzamientos.

El total de Ana es de 81.
El total de Javier es de 96.

Javier gana la partida.

Después saca y multiplica Después saca y suma

Saca otra vez y multiplica

Saca . .y Saca y

No et passis de 100

Jugadors
Dos o més

Material
•	Dos cubs numèrics (0-5) 
•	Dos cubs numèrics (5-10) 

Objectiu
Arribar a 100 

(sense passar-se).

JOC DE CUBS

Normes
Per torns, els jugadors tiren dos dels quatre cubs i sumen els números que els han 

sortit.

Després, tiren un tercer cub i amb el número que treguin poden fer dues coses: 
multiplicar-lo pel resultat anterior o sumar-lo. 

Si el jugador decideix multiplicar, ja no pot fer servir el quart cub. Si decideix sumar, 
haurà de tirar el quart cub i multiplicar el número que tregui pel resultat de la suma 
de les tres tirades anteriors.

Guanya el jugador la puntuació del qual s’apropi més a 100 sense passar-se.

Exemple:

6 + 3 = 9 5 + 5 = 10

9 × 9 = 81

16 × 6 = 96

10 + 6 = 16

Anna Xavier

Es planta al cap de tres tirades.
El total de l’Anna és de 81.

El total d’en Xavier és de 96.
En Xavier guanya la partida.

Després treu i multiplica Després treu i suma

Treu altre cop i multiplica

Treu . .i Treu i
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JUEGO DE CUBOS

Hacemos operaciones (multiplicar)

Normas
1.	 Uno de los jugadores lanza el cubo numérico tres veces. 

2.	 Cada jugador escribe en los espacios en blanco de su plantilla los números que  
han salido combinados como quiera. El 0 no puede colocarse en las decenas  
del multiplicando ni en el multiplicador. 
 
 
 
 
 
 

3.	 Cada jugador resuelve su multiplicación. Se intercambian las operaciones para 
comprobar el resultado del compañero.

4.	 Gana la partida el jugador con el resultado mayor.

Ejemplo:

Juan gana esta partida.

Jugadores
Dos o más

Material
•	Un cubo numérico (0-5) 

Objetivo
Conseguir  

el producto mayor.

Juan lanza los cubos:

Juan calcula: Miriam calcula:

, ,

JOC DE CUBS

Fem operacions (multiplicar)

Normes
Un dels jugadors tira el cub numèric tres vegades.

Cada jugador escriu als espais en blanc de la seva plantilla els números que han 
sortit, combinats com vulgui. El 0 no es pot col·locar a les desenes del multiplicand  
ni al multiplicador. 
 
 
 
 
 
 

Cada jugador resol la seva multiplicació. S’intercanvien les operacions per comprovar 
el resultat del company.

Guanya la partida el jugador amb el resultat més gran.

Exemple:

En Joan guanya aquesta partida.

Jugadors
Dos o més

Material
•	Un cub numèric (0-5) 

Objectiu
Aconseguir 
el producte 
més gran.

En Joan tira els cubs:

En Joan 
calcula:

La Míriam 
calcula: 

, ,
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Revoluciona la educación, 
multiplica el aprendizaje

¡Únete a la comunidad tekman!


	3_EMAT_CUBIERTAS_ES.pdf
	Dibuja el area
	Hacemos operaciones Multiplicar
	No te pases de 100
	Cubos 1_EMAT
	Cubos 2_EMAT


<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Gray Gamma 2.2)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (Coated FOGRA39 \050ISO 12647-2:2004\051)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.5
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /sRGB
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo false
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo false
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 100
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 150
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.00000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 150
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.00000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 1.30
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 10
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 300
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 300
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects true
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /BleedOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /ConvertColors /ConvertToRGB
      /DestinationProfileName (sRGB IEC61966-2.1)
      /DestinationProfileSelector /UseName
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MarksOffset 6
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing false
      /UntaggedCMYKHandling /UseDocumentProfile
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [600 600]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice




