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lun rave!

Un projecte sobre 'hort 13 anys tekman

Projecte 1: | un rave!

Objectius del projecte

Al un ravel, explorarem I'hort, els productes que s’hi poden plantar,
i els experts ques’encarreguen de tenir-ne cura. Al final del projecte,
els alumnes colliran els ravenets que hagin conreat.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

« Coneixer I'hort i els animals que hi habiten.

« Prendre un primer contacte amb les habilitats matematiques basiques
(classificacio, seriacio, quantificacio, numeracio i representacio grafica
del nimero 1).

« Desenvolupar la creativitat artistica mitjangant I'experimentacié amb
elements naturalsi plastics.

« Aproximar-se al llenguatge musical amb la identificacié de sons de
entorn i el gaudi d’audicions diverses.

» Desenvolupar la percepcid sensorial i la consciéncia corporal.

« Reconeixer el seu nom i iniciar-se en la seva escriptura.

Producte final: Cultiu de ravenets

inspira.
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Projecte 2: Dol¢ i amarg

A Dolg i amarg, us proposem investigar sobre la xocolata, el seu origen
i la seva produccio, experimentant amb els sentits. Al final del projecte,
els alumnes elaboraran la seva propia rajola de xocolata.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

« Coneéixer l'origen de la xocolata i les seves caracteristiques.

= Iniciar-se en habilitats matematiques basiques.

- Experimentar amb elements naturals i plastics.

« Aproximar-se al llenguatge musical a través del ritme i la pulsacio.
- Desenvolupar la consciéncia i I'expressio corporal.

= Reconeixer el nom de les persones del seu entorn i iniciar-se en

la seva escriptura.

« Llegir i interpretar logotips.

Producte final: Rajola de xocolata

inspira.

Projecte 3: Plomes i potes

A Plomes i potes, ens endinsarem en el mon dels ocells i investigarem
com son, queé mengen i on viuen. Al final del projecte, crearem un ocell
inventat amb elements de reciclatge.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

- Coneixer les caracteristiques principals dels ocells.

- Desenvolupar el respecte envers els animals i la consciéncia
mediambiental.s Desenvolupar habilitats matematiques: classificacio,
seriacio, quantificacio, numeracio (1-2) i geometria.

« Aproximar-se al llenguatge plastic: Iinia, textura, forma i espai.

- Explorar les qualitats del so: tempo i durada.

- Utilitzar la llengua oral com a mitja d’expressié i comunicacio.

- Desenvolupar la coordinacié oculomanual.

Producte final: Ocell realitzat amb material reciclat
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Vermell,
groc, blau

Un projecte sobre el color | 3 anys
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Projecte 4: Vermell, groc, blau

A Vermell, groc, blau, investigarem sobre el color. Al final del projecte,
crearem un mural que reculli textures, colors i materials elaborats al
llarg del projecte.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

- Identificar l'origen i les caracteristiques dels colors presents en
entorn.

« Experimentar amb els colors.

« Desenvolupar habilitats matematiques: classificacio, comparacio,
quantificacio, numeracio (1-2), nocions espacials i geometria.

« Desenvolupar técniques plastiques: aquarel-la, pintura amb esponja
i pintura amb les mans.

« Explorar les qualitats del so: altura, timbre i durada.

« Escriure el nom propi.

« Desenvolupar una correcta articulacio del llenguatge.

Producte final: Mural d’art abstracte

inspira.

Foc, foc!

Un projecte sabre la prehistoria | 3 anys

Projecte 5: Foc, Foc!

A Foc, focl, investigarem sobre la prehistoria. Al final del projecte,
crearem un museu vivent on plasmarem els aprenentatges adquirits
al llarg del projecte.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

« Conéixer les caracteristiques principals de la prehistoria (formes
de vida, etapes, descobriments, animals...).

+ Desenvolupar habilitats matematiques: classificacio, seriacio,
quantificacié, numeracio (1-3), nocions espacials i geometria.

« Aproximar-se al llenguatge plastic: forma i espai.

« Explorar les qualitats del so: timbre i durada.

« Expressar-se corporalment i musicalment.

« Identificar paraules conegudes de I'entorn.

« Iniciar-se en I'escriptura amb seguretat i autonomia.

Producte final: Museu vivent
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Un projeote sobre els oontes |3 anys

inspira.

Projecte 6: Explica-me’n un altre

A Explica-me’n un altre, ens endinsarem en l'univers dels contes.
Al final del projecte, crearem un conte entre tots.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

- Coneixer les caracteristiques i els tipus de narraci6 oral que hi ha.
« Analitzar les paraules i les emocions que ens provoquen.

« Desenvolupar habilitats matematiques: classificacio, seriacio,
quantificacio, numeracio (1-3) i geometria.

« Aproximar-se al llenguatge plastic: textura, forma i espai.

« Experimentar amb el llenguatge musical.

« Desenvolupar habilitats narratives i comunicatives.

Producte final: Conte col-laboratiu.
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Projecte 1: Xof!, nyam!, mmm!

A Xof!l, nyam!, mmm!, investigarem sobre la producci6 d’un aliment,
des de I'hort fins a lataula. Al final del projecte, els alumnes tindran
oportunitat de filmar un video documentalsobre aquesta cadena de
produccio.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

- Conéixer el procés de les fruites i les verdures, des de la seva
germinacio fins que arriben a la nostra taula.

- Valorar la consolidacié d’habilitats matematiques del curs anterior:
classificacid, seriacio, numeracio (1-4) i geometria (cercle,
quadrat, triangle).

« Experimentar amb diverses técniques plastiques: estampacio,
collage, retallat.

« Aproximar els alumnes al llenguatge musical a través del timbre.
« Desenvolupar I'atencid i la memoria.-Classificar paraules (pel
nombre de sil-labes, per la lletra inicial, pel nombre de lletres,
per la seva longitud, etc.).

« Llegir i participar en l'escriptura d’'un menda.

Producte final: Video documental
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Hi ha qui dorm .

com Una socd

Un projectesobre ol son dels animals 4 anys

insgira.

Projecte 2: Hi ha qui dorm
com una soca

A Hi ha qui dorm com una soca, coneixerem els habits de com dormen
diferents animals i els relacionarem amb les nostres experiéncies
personals. Al final del projecte, els alumnesparticiparan en una
conferéncia com a grans experts sobre el tema.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

- Coneixer els habits i caracteristiques de com dormen diferents animals.
« Utilitzar un llibre com a font d’informacié.

» Desenvolupar la consciéncia de respecte i amor cap als éssers vius.

« Desenvolupar habilitats matematiques: classificacio, seriacio,
numeracio (1-4), quantificadors, mesures de longitud i realitzacio de
grafics senzills.

» Experimentar amb diverses técniques i elements del llenguatge plastic:
color, textura, forma.

- Identificar diferents aspectes del llenguatge musical: ritme, durada

i altura.

« Treballar la rima a partir de la lectura i interpretacié de poemes.

Producte final: Conferéncia d’experts sobre com dormen els animals

inspira.

Jo, tu,
nosaltres

Un projects -nos millr 1. anys

Projecte 3: Jo, tu, nosaltres

A Jo, tu, nosaltres, reflexionarem sobre nosaltres mateixos, identificarem
les nostres caracteristiques i ajustarem el nostre autoconcepte.
Observarem també als que ens envolten i els diferents grups del nostre
entorn dels quals formem part. En acabar el projecte, recollirem tots els
aprenentatges en un lapbook.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

- Conéixer les caracteristiques principals d’un mateix.

- Acceptar les diferéncies dels altres amb una actitud positiva

i respectuosa.

- Desenvolupar habilitats matematiques: classificacio, seriacio,
quantificacid, numeracié (1-5) i nocions espacials basiques.

« Experimentar amb diverses técniques plastiques.

- Explorar les qualitats del so: intensitat i timbre.

= Participar en situacions comunicatives.

» Practicar la coordinacié oculomanual.

Producte final: Lapbook
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Un projecte sobre geometria | & anys
insgira.

Projecte 4: Formes i més formes

Objectius del projecte

A Formes i més formes, descobrirem les linies i formes presents en
entorn. Al final del projecte, inaugurarem un museu de les formes,
on es mostraran produccions o fotografies que plasmaran els
aprenentatges adquirits al llarg del projecte.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

- Identificar linies i formes geométrigues.

« Establir correspondéncies entre elements naturals i arquitectonics
amb linies i formes geometriques.

« Desenvolupar habilitats matematiques: classificacio, seriacio,
quantificacié, numeracio (1-5), orientacio espacial, logica i geometria.
- Aproximar-se al llenguatge plastic: textura, forma i espai.

« Explorar les qualitats del so: timbre i durada.

+ Desenvolupar I'expressio oral.

« Identificar les lletres del seu nom.

« Desenvolupar la consciéncia fonologica.

Producte final: Exposicio artistica

inspira.

JES I

EN JAN, LA VALENTINA
1EL BOSC MAGCIC

un bolet 7

Un projecte sobre la fantasia al boso | & anys

Projecte 5: Sota un bolet

A Sota un bolet, ens endinsarem en els boscos per descobrir qué s’hi
amaga dins. Al final del projecte, construirem una caseta per a les
fades

i els follets; que potser ens venen a visitar...

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

« Observar i explorar elements del bosc.

« Coneixer elements de la fantasia a partir de I'entorn.

+ Desenvolupar habilitats matematiques: classificacio, seriacio,
quantificadors basics, numeracio (1-6) i nocions espacials basiques.
« Aproximar-se al llenguatge plastic: textura, forma i espai.

« Explorar les qualitats del so: timbre i durada.

« Desenvolupar 'expressio corporal.

« Iniciar-se en el llenguatge escrit.+Iniciar-se en la lectura de paraules
i frases.

Producte final: Casa per a fades

inspira.

projecte sobre lalum 1 & anys

Projecte 6: Jocs de llum

A Jocs de llum, investigarem sobre la llum. Al final del projecte,
organitzarem un espectacle luminic on plasmarem els aprenentatges
adquirits al llarg del projecte.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

- Coneixer diferents tipus de llum i la seva interaccié amb diversos
materials de 'entorn.

+ Reflexionar sobre diferents maneres de veure el mon.

« Desenvolupar habilitats matematiques: classificacio, seriacio,
numeracio (1-6), nocions espacials basiques i iniciacié a I'Gs de les
operacions basiques (afegir, treure).

- Aproximar-se al llenguatge plastic: color, textura, forma i espai.
- Explorar les qualitats del so: altura i durada.

« Desenvolupar I'expressio corporal i musical.

« Desenvolupar la consciéncia fonologica.

- Iniciar-se en I'escriptura i en I'analisi de la llengua.

« Participar en situacions comunicatives.

Producte final: Espectacle luminic



A Sota els meus peus, explorarem el mén vegetal i animal que hi ha
en el subsol. Durant el projecte, construirem un terrari per a l'aula que
representi les diferents capes del subsol i que contempli el procés de
recerca que durem a terme.

inspira.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

- Conéixer I’habitat vegetal i animal del subsol.

« Experimentar sensorialment amb elements naturals.

- Desenvolupar habilitats matematiques: classificacio, seriacio,
mesurament, numeracio(l- 7) i nocions espacials.

- Aproximar-se al llenguatge plastic: color, textura, forma i espai.
- Explorar les possibilitats sonores d’un mateix i dels elements
de l'entorn.

« Iniciar-se en la lectura de frases.

MOLTS TUNELS
1UN PROBLEMA

Sota

els meus peus

Un projecte sobre el subsol | 5 anys

inspira.

Producte final: Terrari
Projecte 1: Sota els meus peus

A Salta, gira, tomba, volta, experimentarem amb el llenguatge corporal
i prendremconsciéncia de com es relaciona amb les nostres emocions.

= . Al final del projecte, elsalumnes crearan la seva propia coreografia.
mspira.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

« Adquirir una consciéencia corporal global i segmentada cada vegada
més ajustada.

- Utilitzar el llenguatge corporal com a mitja d’expressio.

- Coneixer manifestacions artistiques d’altres cultures.

» Desenvolupar habilitats matematiques: nombres ordinals, nocions
Salta, gira, \ espacials, seriacio, numeraci6 (1-7) | simetries. ’ .
tomba, volta . . Perpebre les qualltgts sensorials d’elements de 'entorn (pes, equilibri,
e ~ i moviment, gravetat i [lum).

- Conéixer els elements caracteristics del comic.

Projecte 2: Salta, gira, tomba, volta Producte final: Coreografia

A De 20 a 32, investigarem sobre les dents. Al final del projecte,

construirem la maqueta gegant d’'una boca on plasmarem tots els
inspira. aprenentatges adquirits al llarg del projecte.
A més, en aquest projecte, els alumnes podran:
- Coneixer les caracteristiques principals de les dents, tant dels humans
B B com d’alguns animals (tipus, nimero i funcions).
« Consolidar habits per a una bona salut bucodental.
» Desenvolupar habilitats matematiques: classificacio, seriacio,
quantificacio, numeracio (1-8), iniciacio a la resolucio de problemes
: ‘ i ordenacions temporals.
De 20 a 32 ' » 58 = Aproximar-se al llenguatge plastic: textura, forma i espai.
Bhproiocto ol gt s . R\ - Explorar les qualitats del so: timbre i durada.

: insira. « Desenvolupar la coordinacié bucofonatoria.
- Iniciar-se en la lectura en lletra lligada.

LA DENTINA JONES
1LA DENT PERDUDA

Projecte 3: De 20 a 32

Producte final: Maqueta d’una boca
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No planet B

Unprojecte sobre el reciclatge | 5 anys

Projecte 4: No planet B

A No planet B, observarem I'entorn i la gestio de residus per prendre
consciéncia de la importancia del reciclatge i de la cura del medi
ambient. Al final del projecte, donarem una nova vida als materials
reciclats i els utilitzarem com a elements per a la creaci6 d’una obra
d’art amb la intenci6 de transmetre un missatge ecologista.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

+ Observar i analitzar de manera critica el seu entorn.

« Desenvolupar actituds de respecte i cura per a la conservacio

del medi natural.

« Desenvolupar habilitats matematiques: agrupacio, utilitzacio
d’instruments de mesura, quantificacid, numeracié (1-8), iniciacio a la
sumaia la resta i geometria (cercle, quadrat, triangle, rectangle i oval).
- Fer servir el llenguatge plastic com a mitja d’expressio: art sostenible.
« Explorar les qualitats del so: timbre i durada.

- Crear i interpretar textos literaris.

+ Desenvolupar habilitats comunicatives.

Producte final: Obra d’art sostenible

inspira.

Brunzzzzit

Un projecte sobre les abelles 1 5 anys

Projecte 5: Brunzzzzit

A Brunzzzzit investigarem sobre les abelles. Al final del projecte,
crearem un jardi de flors per a les nostres petites amigues.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

- Coneixer les caracteristiques, I'habitat i la funcio de les abelles en
lecosistema.

« Desenvolupar actituds de cooperacié amb I'entorn per afavorir

la vida i cuidar el medi ambient.

+ Desenvolupar habilitats matematiques: classificacio, seriacio,
quantificadors basics, numeracio (1-9), nocions espacials,
geometria i logica.

« Aproximar-se al llenguatge plastic: color, linia i forma.

- Explorar les qualitats del so: intensitat, durada, timbre i altura.

- Desenvolupar la lectura i 'escriptura.

« Realitzar una analisi de Ia llengua: consciencia fonologica, sil-labica,
camps semantics i genere

Producte final: Jardi de flors per a abelles

inspira.

UN ANIVERSARI
HORRIBLEMENT

Conte acabat,
catacric, catacr

Un projecte que capgira els contes | 9anys

Projecte 6: Conte acabat,
catacric, catacrac

A Conte acabat, catacric, catacrac, analitzarem els contes classics que
coneixem i descobrirem técniques d’escriptura creativa. Al final del
projecte, cada equip inventara un conte cooperatiu.

A més, en aquest projecte, els alumnes podran:

- Valorar textos literaris i de tradicié cultural.

« Analitzar rols i personatges presents en els contes tradicionals.

« Desenvolupar habilitats matematiques: quantificacio, numeracio
(1-10), resolucio de problemes, operacions matematiques

i ordenacions temporals.

« Aproximar-se al llenguatge plastic: color i forma.

« Explorar les qualitats del so: intensitat, timbre i durada.

« Explicar contes als seus companys utilitzant diverses técniques.
« Desenvolupar l'escolta activa i el respecte cap a la llengua oral.

Producte final: Conte cooperatiu



A Tekman Education dissenyem programes educatius
d'Infantil, Primaria i Secundaria per a escoles i centres que aposten
per la innovacid educativa i la qualitat de lensenyament.

Treballem perquée gaudeixis de lexperiéncia dacompanyar
els teus alumnes a través de laprenentatge significatiu i util.

El desenvolupament de la cultura del pensament,

leducacié emocional i ladaptacio a lera digital
son la base de totes les nostres solucions educatives.

Vols més informacioé sobre Inspira?

Contacta amb nosaltres

tekman
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www.tekmaneducation.com
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